REGULAMENTO DE ORGANIZACAO DE PROVAS

As competicGes desportivas sdo organizadas pela Direcgdo da FPB.

O planeamento técnico dessas provas, a elaboracdo do respectivo calendario e a redac¢do de
todos os regulamentos da actividade desportiva sdo competéncias do Conselho Técnico.



Glossario

CD Conselho de Disciplina

CIB  Cddigo Internacional de Bridge

CJ Conselho Jurisdicional

CR Comissdo de Recurso

CReg Comissdo Regional

CT Conselho Técnico

DT Director de Torneio

EO Entidade Organizadora; Este-Oeste

FPB  Federagdo Portuguesa de Bridge

IMP  International Match Points (Pontos de Encontro)
NS Norte-Sul

PM Match Points (Pontos de Match, em Pares)
PV Pontos de Vitoria

ST Secretario Técnico



1. DA ORGANIZACAO DAS PROVAS .......ooooieieeeeeeeeeeeeseesesssesssesesses s s ses s ssnanans 4
1.1, TOMNEIOS U PAIES....ccveiieetiitieiesteeteesteste et e steste et e te e e s teste e st e sbesreesbesteaseestestaeeesreereeneens 4
1.2, TOrNEIOS U8 EUUIPAS ...eevveveeeiesteeteeie st et e steste e st e s taestesteeseeste s e e besteassesreateebesneensestesneesees 5
I T @ 11 £ S (0] 11 (=T oL PSPPSR 5
2. DA PARTICIPACAO DOS JOGADORES........c.coomveieioriieiireeeiesesissessiessssessessessessessessensssensons 5
3. CALENDARIO DAS PROVAS .......cooiiiiieetetieee et esie st 6
4. REGRAS COMUNS A TODAS AS COMPETICOES .......covoieeereieeeereeeeeeese e, 6
4.1, GENEIAITAUES .....eeviieieeie bbb e 6
4.2, Falta de rhItrO ... ..cccooiieieec s 7
4.3. Substituicdo de jogadores. SUPIENCIAS .........cccviveiuiiieiic e 7
4.4. Preenchimento de vagas em torneios de mais de uma fase..........cccocevvvevevevreicinnnnnn, 8
4.5. Desisténcias e faltas de COMPArENCIa.........ccccviveiieiiieciece e 8
4.6, FOINA 08 CONVENGBES ... c.vecvieiiiieeieite et ste st sttt sttt ste st esbesre e b e sbe s e e sresreeneens 9
O R S (o Vol LSO 9
4.8. Procedimentos de "ALERTA" € de "STOP" ...t 9
4.9. Utilizac8o de "Bidding-DOXES" .......ccoiieiiiiee et 10
4,10, UtIliZAGAO 08 COMTINGS......ueeveiiieiietesieiieste st e e te e st s e e st e reesbestesneeaenne e 10
GENEIAIIIATES. ...ttt 10
Modificacdo das penalidades quando se USam COMtiNAS ..........ccecvereieerieveeeeriesieanens 11
4.11. Passe Geral Na 12 POSIGAD .....c.ccueieeiesieeiesiesieetesteseeste e aesteste e ste s e e stestaesaesreaneenaens 12
4,12, Cartd de SAIUA........coerieieieieise e 12
T T ] (o of o L TSSOSO 12
B.LA. RECUISODS. ...ttt etttk ettt et b e bt s bt e bbbt et e e st e et et e sn e e nneenneenreens 12
4.15. Pedido de rectificacdo de resultados finais..........cccceveveiieii i 13
4.16. Pedido de rectificacdo do registo de resultados..........cccccveveiveviiiiiicie e 14
4.17. Caracter pUblico das COMPELICOES. .......vcviiiieciese et ae e 14
4.18. Registo de 0cOrréncias do JOgAUOr........cccvcveiieieiiee e 14
5. REGRAS COMUNS AOS TORNEIOS DE PARES .......ccoooiiiiiiiiie it 14
5.1, NOIMAS U8 CONUULA ....cverviniiieiieiieiisiesie ittt st st ere s 14
IV O] [ o= Vo o o [0 I oo = To (o] €1 PSSP 15
5.3. Principios gerais relativos & atribuicdo de penalidades............cccccvvviveeveiieiicnece e, 15
54, ATTBSOS ..ttt E bt E ettt ne e nre s 15
5.5.  Cadéncia de jogo (JOGO I8NT0)....cc.iiieiiiiiieieciee s 15
5.6. Provas com duas OU MAIS FTASES.......ccuuiiiiiiiiiieieeis e 15
5.7.  Sessdes com nUmero de MA0S AIfErente..........ccoevererieiiriiiiini e 15
5.8. Linhas multiplas de ClassifiCaCa0..........cccvveiuiiiiiieiiciee e 16
5.9. Classifica¢do Gnica nos torneios €M UMa SESSAO ......cvevverveeeerresreervesreseeseesreseesresseenns 16
LI O T U0 o PP TP PR 17
5,11, SUBDSHITUIGOES ....veevveiieeiecie sttt sttt te e e st e e te e besre et e steaneesrenraenes 17
5.12. Folha de registo de resultados (ficha ambulante) ...........cccccvvveviiieiieviece e, 17
5.13. Irregularidades N0S jOGOS € NAS CAMEITAS ......ccvveverveieeriesieeieiesreeeesre e e sre e sre e e 18
5.14. Folhas individuais de PreViSa0..........cueveieiieriiiiie et 19
6. REGRAS COMUNS AOS TORNEIOS DE EQUIPAS ..ot 19
6.1. Prazo limite para iNSCIIGDES .......cveiviiieiie ettt st re s 19
6.2. Indices de valor das EQUIPAS ............cccceeeeiieeieveieieees sttt 19
CT T = TV T - T o (e oF: o USROS 19
6.4. Escalonamento dos encontros NUMa POUIE ........c.cccvvviieiecic s 20
B.5.  EQUIPAS ISENTAS......cviiteiiiiie ettt ettt e be et e s re et ste e e e reerae s 20
6.6. FOrmMacao das QUIPAS. .....ceeiveiieieeiesieiie et ste et te e st et e e sre e e e stesneeseesreenes 20
B.7.  SaAlaTEChATA ..o 21

6.8.

OCUPACAD A TUGAIES ....c.veieieiecie ettt ettt sttt be e sresreenes 21



6.9.  INterrupGa0 de UM ENCONIIO .....cviviiiieieieiee sttt 22

6.10. Principios gerais relativos & marcag&o e &s penalidades.............ccocovvrvreieiiinenienen, 22
U0 Tor: [0 TSP ST VTP TS PPPOP PR 22

PeNAIIJAAES ... 22

B. 10, ALFASOS ..ottt ettt sttt ettt bbb bR Rt Rt R Rt bt Rt R e nre e 22

6.12. FOINAS 08 FEGISTO .....veviieiiite sttt 22

6.13. Erro na 0CUPAGA0 UOS TUGAIES .......ccverviiiieieiieiieie sttt 23

6.14. Cadéncia de jogo (JOGO I8NT0) .....ccueriiriiiiieiiisiee e 23

6.15. Irregularidades N0OS JOGOS € NAS CAITEITAS ........cererverrerieieieisie s 23

6.16. ClassifiCaGh0. DESEMPALES.......ccueiiieiiriiitiite e 24

6.17. "Byes", desisténcias e faltas de COMPAr&NCia............cooererreririiiiiieseeeeseee e 24

6.18. Classificacdo de uma poule em caso de desisténcia ou eliminacao............c.ccccveeenee. 25

6.19. Adiamento ou antecipagao 0 ENCONTIDS. .........cvrririrririereerieiee et 25

6.20. SISLEMAS AITITICIAIS ... ..veveeeieiieie et 26

7. OBRIGACOES E AUTORIDADE DOS ARBITROS .......ooiieieieieieeteieees s, 26
8. ORGANIZACAO DOS TORNEIOS........coeieieirieieieeieeiestesee e sess st 26
8.1, TOINEIOS U PAIES ....eveiiiite ittt ettt sttt stttk b bbb b bbb n e 26

8.1.1.  RequISItOS MINIMOS .......ooiiiieieieisisie st 26

8.1.2.  INOIMAS GEIAIS .. ecuviuieieriiitiriestete ettt sttt bbb eneas 26

8.1.3. Torneios organizados pela FPB...........ccociiiiiiiineiieiesc e 27

8.2, TOINEIOS U8 BUUIPAS ...c.vereerterieiieiieiesteste sttt sttt sttt b bt n e e ene s 28

8.2.1. TOrneios de equipas MISTAS. .......ccuurirrerererieieesese s 28

8.2.2.  ReqUISITOS MINIMOS ....cveviieiiiiieiisiesie e 28

8.2.3.  Torneios em rotaGao "Patton" ...........coererereiieiinise e 28

8.2.4. Torneios organizados pela FPB...........ccoiiiiiiiiiii e 28

9. TABELA DE PENALIZACOES AUTOMATICAS .....ooveveeerereeteeseeeevee s 30
9.1. TORNEIOS DE PARES ......cooitiiiieitrietsee ettt 30

9.2. TORNEIOS DE EQUIPAS ...ttt e 31

10. SISTEMA BASE DE MARCACGAOD ..ot e 32

11. TABELA DE PONTOS DE VITORIA .....cooviiiiieeiceee ettt 32



1. DA ORGANIZACAO DAS PROVAS
As competicOes oficiais serdo sempre organizadas pela FPB e incluem torneios de pares e de equipas.

As competicOes organizadas por outras entidades estardo sujeitas a autorizagao prévia da FPB e ao
cumprimento dos regulamentos em vigor.

O Bridge de competicdo estd regulamentado pelo Cddigo Internacional de Bridge (designado no restante
texto do presente regulamento por "CIB"), publicado pela Federagdo Mundial de Bridge (WBF).

A época federativa inicia-se com o Torneio de Abertura em pares e termina com o Torneio de
Encerramento na mesma modalidade. Os participantes nos Campeonatos Nacionais e Regionais, Torneio
de Selecgéo e Torneios de Abertura e Encerramento deverdo estar obrigatoriamente filiados na FPB.

1.1. Torneios de pares

Torneio de Abertura
Aberto a todos os jogadores

Campeonato Nacional de Pares de 325 Categorias
Reservado aos jogadores ndo classificados em 125 ou 22S categorias na Ultima lista de classificacao
promulgada pela FPB.

Campeonato Nacional de Pares de 285 Categorias
Reservado aos jogadores néo classificados em 12S categorias na (tima lista promulgada pela FPB.

Campeonato Nacional de Pares ""Open**
Aberto a todos os jogadores.

Campeonato Nacional de Pares Mistos
Aberto a todos os jogadores. Os pares serdo obrigatoriamente constituidos por uma jogadora e um
jogador.

Campeonato Nacional de Pares Senhoras
Aberto a todas as jogadoras.

Campeonato Nacional de Pares Juniores
Aberto a todos os jogadores com menos de 26 anos de idade.

Torneio de Encerramento
Aberto a todos os jogadores

Campeonatos Regionais

(Grande Lisboa, Norte, Centro, Centro-Sul, Algarve, Madeira, Acgores)

Organizados pelas Comissdes Regionais com base nas regras definidas pela FPB e abertos a todos 0s
jogadores. Os pares concorrentes terdo de ser compostos exclusivamente por elementos filiados na
Regido organizadora. Excepcédo: As provas das Regides Grande Lisboa, Norte, Madeira e Acores sao
abertas a todos os jogadores filiados e que satisfacam os requisitos genéricos impostos pela organizacao
(idade, categoria, sexo e/ou outros). A participacdo de um jogador nestas provas ndo impede a sua
participacdo em provas equivalentes na sua propria Regido.

1.2. Torneios de equipas



Campeonato Nacional de Equipas de 238 Categorias
Reservado a todos 0s jogadores ndo classificados em 12S categorias na Gltima lista de classificacdo
promulgada pela FPB.

Campeonato Nacional de Equipas Mistas
Aberto a todos os jogadores. Cada par devera ser obrigatoriamente constituido por uma jogadora e por
um jogador.

Campeonato Nacional de Equipas ""Open™
Aberto a todos os jogadores.

Taca de Portugal
Torneio de promogdo aberto a todos os jogadores (filiados ou ndo) e com regulamento préprio, a
divulgar no inicio de cada época.

Campeonatos Regionais

(Grande Lisboa, Norte, Centro, Centro-Sul, Algarve, Madeira, Acgores)

Organizados pelas Comissdes Regionais com base nas regras definidas pela FPB e abertos a todos 0s
jogadores. Os pares concorrentes terdo de ser compostos exclusivamente por elementos filiados na
Regido organizadora. Excepcédo: As provas das Regides Grande Lisboa, Norte, Madeira e Acores sao
abertas a todos os jogadores filiados e que satisfacam os requisitos genéricos impostos pela organizacao
(idade, categoria, sexo e/ou outros). A participacdo de um jogador nestas provas ndo impede a sua
participacdo em provas equivalentes na sua propria Regido.

1.3. Outros torneios

Para além das provas descritas acima, a FPB podera ainda organizar ou patrocinar outras provas com
regulamentos préprios, como por exemplo:

®Torneio de Seleccédo

oFla e Eles

®Jogue com o0s Mestres

o Simultdneos nacionais e internacionais
®Festivais, em geral.

Nas Provas Oficiais Nacionais ou Festivais organizados pela FPB e que possuam classsificagdo por
regides, os pares deverdo indicar no inicio da prova a Regido pela qual concorrem. Caso o0 par seja
formado por jogadores pertencentes a duas Regides diferentes serd inscrito como pertencente a Regido
do jogador melhor posicionado na ultima lista de classificagdo promulgada pela FPB.

2.  DAPARTICIPACAO DOS JOGADORES

Para participarem em torneios organizados pela FPB (com excepcédo dos torneios abertos a todos 0s
praticantes), os jogadores terdo de ser filiados na FPB. No acto da filiacdo cada jogador é colocado
obrigatoriamente numa Regido (Norte, Centro, Grande Lisboa, Centro-Sul, Algarve, Madeira e Agores).
Para poder integrar-se numa determinada Regido o jogador devera possuir um vinculo residencial ou
laboral com essa Regido.

As Direcgdes das CReg podem aceitar novas filiagdes na sua propria Regido, desde que se certifiquem
de que os novos filiados satisfazem as condi¢Ges necessarias para pertencerem & mesma.



Nenhum jogador pode estar inscrito simultaneamente em mais de uma Regi&o. Quando um jogador
quiser mudar de Regido, deverd apresentar a FPB um pedido escrito, devidamente fundamentado.

Todos os filiados pagardo as suas quotas directamente na CReg a que pertencem, com excep¢do dos
filiados na Regido da Grande Lisboa (que o fardo directamente nos Servi¢os Administrativos da FPB).
No acto do pagamento ser-lhes-a entregue um cartdo da FPB, valido durante uma época e cuja
apresentacao € exigivel em todas as competicdes oficiais. A falta de apresentacao do cartdo, quando
exigido pela Entidade Organizadora, obrigard ao pagamento de uma taxa adicional, a fixar pela Direc¢édo
da FPB.

A falta de regularizacdo das quotas implica a perda de todos os pontos de homologacao conquistados na
época pelo jogador em falta.

Antes do inicio oficial de cada época, o Secretariado da FPB enviard a cada Comissdo Regional um
extracto da ultima lista de classificagdo promulgada e incluindo apenas os jogadores inscritos nessa
Regiéo.

Nas provas regionais do Centro, Centro-Sul e Algarve, que qualificam para fases ulteriores (nacionais) --
p.e., Campeonato Nacional das Regides -- s6 sdo aceites inscri¢cdes de jogadores pertencentes a CReg
respectiva. Esses jogadores podem disputar igualmente as provas qualificativas equivalentes nas CReg
da Grande Lisboa, Norte, Madeira e Agores, ndo se podendo no entanto qualificar.

No acto da inscricdo em qualquer torneio homologével, cada filiado deverd indicar o seu nimero de
federado (vitalicio) e a sua presente categoria. A falta destes dados obriga ao pagamento de uma taxa
adicional a fixar pela Direc¢do da FPB e pode implicar a ndo-homologagéo dos pontos obtidos nesse
torneio.

Pressupfe-se que todos os jogadores que participem numa prova nacional ou num torneio homologavel
conhecem o CIB, as presentes Normas Técnicas e 0s regulamentos especificos da competicdo que
disputam, comprometendo-se a respeitar as decisdes do Arbitro e da Organizagéo, e a usar de perfeita
cortesia para com o parceiro e os adversarios. O desconhecimento de um regulamento por parte de um
jogador ndo constituira em caso algum motivo para a sua nao-aplicagdo por parte do DT.

3. CALENDARIO DAS PROVAS
No inicio de cada eépoca a Direccdo da FPB elabora e divulga o calendério de provas oficiais que

abrange as provas de ambito nacional e regional e, se possivel, as internacionais.

4. REGRAS COMUNS A TODAS AS COMPETICOES

4.1. Generalidades

As provas oficiais e aos torneios homologaveis seréo aplicadas todas as regras do CIB em vigor. As
presentes Normas Técnicas servem de base para complementar e interpretar as regras do referido codigo
nos pontos em que as mesmas deixam aos Organismos Nacionais quer o direito de opg¢éo ou deciséo,
quer o preenchimento de casos omissos.

A Entidade Organizadora de cada torneio designara um ou mais Arbitros habilitados para tal pela FPB
ou por organizagdo analoga de outro pais, que ndo deverao jogar nesse torneio, e a quem competira, com
a autoridade conferida pelo CIB, julgar os casos litigiosos e determinar as penaliza¢fes nao-



automaticas a aplicar a todas as faltas técnicas ou de disciplinal. Estas competéncias ndo negam o
direito do jogador ao recurso para a CR, quando constituida, ou/e para o CJ, em ultima instancia.

Quando nada for determinado em contrario, a designacéo "DT" significara o Director do Torneio, ou 0
Arbitro Principal quando existirem varios em fungdes. A Entidade Organizadora pode, a titulo
excepcional, designar um DT diferente do Arbitro nomeado, com fungdes de supervisio e coordenagéo
geral do torneio e actuando como elemento de ligagio entre os jogadores, o Arbitro e a Entidade
Organizadora, patrocinadores, etc., quando tais funcdes se revelem necessarias. Nao sdo por este facto
diminuidos os poderes e as responsabilidades do Arbitro, os quais se mantém integralmente, quer no
aspecto técnico, quer no disciplinar.

Nos Regulamentos e folhas de inscricdo de cada prova devera vir expresso se a utilizacdo de "bidding-
boxes" e/ou de cortinas é ou ndo obrigatdria. Nos torneios de organizagao directa da FPB, a decisdo,
dependente da existéncia de meios materiais, compete ao CT. Em qualquer dos casos sera aplicado
regulamento especifico (vd. pontos 3.9 e 3.10).

Poderdo ser impostas pela FPB, ou pela Entidade Organizadora, restricbes ao uso do tabaco.

4.2. Falta de arbitro
Quando, por qualquer motivo, ndo estiver presente um Arbitro, proceder-se-a do seguinte modo :

Nos torneios de pares designar-se-a obrigatoriamente um nao-jogador para efectuar a transferéncia de
carteiras, a correc¢do evidente das maos em funcdo dos registos existentes nas fichas ambulantes e a
recolha de todas as reclamacdes. As reclamacdes deverdo ser obrigatoriamente apresentadas por escrito,
contendo a descri¢do sucinta dos factos e a assinatura dos interessados. No final da sessao as
reclamacOes deverdo ser apreciadas por uma comissao de arbitragem constituida entre os participantes.
Esta comissao decidira em primeira instancia sobre todas as reclamacdes. Assiste aos jogadores o direito
de recurso para a CJ.

Nos torneios de equipas, qualquer reclamacao ou incidente deveréa ser objecto de relatdrio escrito,
assinado pelos dois capitdes e dirigido ao DT ou a comissao de arbitragem competente. Este relatorio
devera conter uma descricdo detalhada dos factos (maos, leildo, hesitacdes, desenvolvimento completo
do jogo, etc.). Se a reclamacao for susceptivel de alterar o resultado do encontro, devera ser anexada
uma fotocopia das duas folhas de marcacéo para permitir uma eventual rectificacéo.

O mencionado nos dois paragrafos anteriores ndo dispensa a Organizagao das suas responsabilidades no
sentido de designar um Arbitro.
4.3. Substituicdo de jogadores. Supléncias

N&o podera haver supléncias para pares ou equipas isentos de uma ou mais fases de um torneio, salvo
quando existir indicacdo em contrério do regulamento especifico da prova.

Qualquer par ou equipa que esteja isenta de disputar qualquer fase de um torneio podera optar pela
participagéo voluntaria nessa fase, desde que manifeste essa intencéo até ao encerramento das inscrigdes
(o acto da inscricdo do par ou equipa € prova suficiente de intencdo). Em qualquer dos casos, 0s
referidos pares ou equipas deixam de beneficiar da isenc¢éo, podendo vir a ser eliminados nessa fase.

Se um jogador de um par qualificado participar numa fase da qual estava isento, o par perde a isencao.

INo caso extremo de ocorréncia de faltas disciplinares graves competira ao Arbitro encaminhar o assunto para as
instancias disciplinares competentes da FPB, para além da aplicacdo eventual de sancfes imediatas.



Para os efeitos deste artigo, uma equipa considera-se "a mesma" desde que mantenha pelo menos quatro
jogadores na sua formacao.

4.4. Preenchimento de vagas em torneios de mais de uma fase

Apdbs o numero de concorrentes (previamente anunciado) ter sido seleccionado para uma fase
subsequente, todos os outros serdo suplentes e ficardo ordenados em funcgéo dos resultados obtidos na
fase eliminatdria. O preenchimento das vagas sera feito segundo esse ordenamento.

Se os concorrentes forem divididos em varios grupos, o primeiro lugar vago é ocupado pelo concorrente
seguinte pertencente a esse mesmo grupo. Os restantes lugares vagos serdo ocupados por elementos
desse ou dos outros grupos conforme o regulamento especifico da prova ou decisdo da Entidade
Organizadora.

Caso um concorrente ndo possa jogar uma sessao para a qual esteja apurado, ou se encontre ausente
guando o jogo for iniciado, 0 DT chamara o primeiro suplente. O suplente ocupara o lugar do
concorrente apurado até ser dado o sinal para o inicio da segunda posicao. Se, até essa altura, 0
concorrente apurado nao estiver presente, ja ndo podera reinvindicar o seu lugar. O suplente jogara de
pleno direito.

4.5. Desisténcias e faltas de comparéncia

Sera aplicavel o artigo correspondente do Regulamento de Disciplina e de Etica Desportiva :

As faltas ndo justificadas a qualquer sesséo de provas oficiais serdo punidas com repreensao a primeira,
suspensdo até um més a segunda, e suspensao por mais de um més as seguintes, sem prejuizo de sancoes
técnicas.

A desisténcia ndo justificada em qualquer prova oficial implica para os faltosos interdi¢cdo de concorrer
em idéntica prova do calendario na época seguinte, sem prejuizo da aplicacdo das penas previstas na
alinea anterior.

As san¢Oes agravadas, em qualquer das suas modalidades previstas no primeiro paragrafo deste Artigo,
ndo serdo aplicadas se, entre uma infraccdo e a seguinte, tiverem decorrido mais de dois anos.

Para os efeitos deste artigo, as penalidades serdo aplicadas sobre o(s) jogador(es) faltoso(s), no caso de
torneio de pares e, no caso de equipas, sobre todos os jogadores ausentes.

Cabe ao CD a avaliacdo da validade dos motivos alegados para as faltas de comparéncia e/ou
desisténcias.

A falta mais grave que pode ser cometida é o abandono de uma prova no decurso de uma sessédo. O CD
estabelecera a sangéo a aplicar ao(s) jogador(es) faltoso(s), apds apreciacdo do relatorio do DT.

4.6. Folha de Convences

Nas provas oficiais, todos os pares deverdo obrigatoriamente ter em cima da mesa uma folha de
convengdes conforme ao modelo oficial da FPB, correctamente preenchida no idioma oficial do torneio.




Nos torneios disputados com cortinas cada jogador deve possuir a sua prépria folha de convencdes.
Ambos os jogadores de um par tém de jogar 0 mesmo sistema e convencoes.

Nos torneios de regularidade dos clubes, a Entidade Organizadora pode dispensar o uso de folha de
convengoes.

Na decisdo de problemas de arbitragem, a falta ou preenchimento incompleto da folha de convenc6es
constitui um factor de decisdo desfavoravel para o campo negligente. Para além disso, qualquer par que
ndo possua folha de convencdes fica obrigado a jogar um sistema natural.

4.7. Psiquicos

Séo permitidos em qualquer posicao, desde que efectuados dentro do espirito construtivo de tentar
conseguir um melhor resultado e sem qualquer acordo, expresso ou tacito, com o parceiro.

Séo proibidos os psiquicos de carécter frivolo, desinteressado ou repetitivo, com a finalidade expressa
ou aparente de diversdo; este comportamento é considerado anti-desportivo, prejudica e pode alterar
aleatoriamente as classificagdes dos torneios, devendo ser reprimido pelo Arbitro logo que dele tenha
conhecimento.

Séo proibidos psiquicos em aberturas artificiais.

Sem prejuizo da aplicagdo de penalidades imediatas, sempre que um arbitro é chamado por ter sido dada
uma voz psiquica tal facto deve constar do relatério do arbitro, com a descri¢éo da ocorréncia e a
identificagdo dos intervenientes.

4.8. Procedimentos de "ALERTA" e de ""STOP""

Imediatamente apds uma marcagdo, do parceiro, que ndo seja conforme ao SBM (Sistema Base de
Marcacao), o jogador tem que chamar a atencdo dos adversarios (mostrando obrigatoriamente o cartdo
de "ALERTA"), salvo se os adversarios tiverem previamente declarado dispensar esse direito.
Nomeadamente as vozes em Texas, as vozes de ensaio e a 42 cor forcing devem ser alertadas, tal como
todas as vozes que no quadro do SBM sejam convencionais e 0 par jogue como naturais (p.e., 2¢& de
abertura = &, 11-15H). As vozes conformes ao SBM néo tém de ser alertadas.

Na auséncia de "bidding-boxes" a chamada de atencédo seré efectuada batendo na mesa.

S6 podem ser dadas explicagdes sobre a marcagdo convencional / artificial do parceiro, quando os
adversarios as solicitarem. O ndo cumprimento desta norma devera obrigar a intervengdo do Arbitro que,
analisada a situacdo, procedera em conformidade com o Artigo 16° do CIB (informagéo ndo-autorizada).
Qualquer abertura acima do nivel de 1, ou qualquer marcacéo em salto, deve ser precedida da voz de
"STOP". O jogador seguinte deve observar uma pausa de 5 a 10 segundos antes de continuar o leildo.
Esta pausa ndo esta submetida a nenhum sinal ou autorizagdo por parte do jogador que fez 0 "STOP". O
ndo-uso da voz de STOP pode fazer perder o direito de reclamagdo contra uma voz demasiado rapida ou
uma hesitagdo de alguns segundos por parte do adversario.

Quando se utilizarem cortinas, sera aplicado o previsto em 3.10.

4.9. Utilizacdo de "Bidding-boxes""
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Nas provas oficiais e nas provas homologéaveis, o arbitro ou a Entidade Organizadora pode impor o uso
de "bidding-boxes". Os jogadores ndo poderdo recusar-se a usa-las, salvo impedimento fisico evidente.

O regulamento seguinte ¢ aplicavel ao seu uso:

1. O jogador coloca a sua frente, na mesa, a declaragéo escolhida, orientada na direcgdo do centro
desta. As declara¢des sdo colocadas por ordem, da esquerda para a direita, de modo a que os cartdes
se sobreponham parcialmente mas mantendo visiveis todas as declaracGes efectuadas. Os cartfes
gue ndo correspondam a declarac¢des efectuadas devem permanecer invisiveis. Um conjunto de
declaragOes desordenado deve ser imediatamente corrigido pelo jogador responsavel.

2. Uma declaragéo incorrectamente exposta pode ser sujeita a uma penalidade se o arbitro considerar
que o campo ndo-infractor foi prejudicado.

3. Terminado o leildo, as declara¢Bes devem permanecer todas na mesa até que os pedidos de
explicacéo da defesa e do declarante tenham tido lugar.Ser&o recolocadas no lugar proprio depois
gue o jogador a quem compete sair tiver sido autorizado a virar a carta de saida e antes que as cartas
do morto tenham sido expostas.

4. Uma declaracdo considera-se dada a partir do momento em que é retirada intencionalmente do seu
lugar. O jogador deve decidir-se antes de tocar em qualquer cartdo. Uma hesitacdo traduzida pelo
toque em mais de um cartdo é susceptivel de transmitir informacao ilicita, podendo por isso ser
penalizada.

5. Uma declaragéo pode ser alterada de acordo com a lei 25 do CIB quando as duas condicdes
seguintes se verificarem:

e O jogador, inadvertidamente, pegou na declaracdo errada;

e O jogador corrige ou tenta corrigir a declaracdo sem pausa para reflexao.

4.10. Utilizagéo de cortinas
Generalidades
Quando se usam cortinas, os jogadores sentados em Norte e Este devem ficar sentados do mesmo lado.

E da responsabilidade de Norte a colocacdo e remocéo do tabuleiro de suporte e de cada carteira na
posicdo correcta. E da responsabilidade de Oeste o controle da porta da cortina. Norte coloca 0 jogo no
tabuleiro e a porta é fechada (permanecendo fechada durante todo o periodo do leildo). Os jogadores
retiram as suas cartas da carteira. As declaragdes séo efectuadas com os cartdes das "bidding-boxes". O
jogador coloca a declaracéo seleccionada no tabuleiro, de modo a que apenas possa ser vista do seu lado
da cortina. A primeira declaracdo de cada jogador devera tocar a extremidade esquerda do seu lado do
tabuleiro. As declara¢@es seguintes deverdo sobrepdr-se parcialmente e de uma maneira regular na
direccéo da direita do tabuleiro.

Apos os dois jogadores do mesmo lado da cortina terem colocado as suas declaragdes, Norte (ou Sul) faz
deslizar o tabuleiro sob a porta de modo a que fique visivel apenas para os jogadores do outro lado.
Estes procederdo de modo anéalogo para efectuar as suas declara¢@es. Este procedimento repete-se até o
leildo ficar concluido. Apds o final do leildo, os jogadores de ambos os lados da cortina tém o direito de
reexaminar toda a sequéncia de vozes (direito equivalente ao que existe sem cortinas). A seguir, 0s
jogadores retiram do tabuleiro as suas declarac6es e colocam-nas no lugar apropriado.
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A explicacdo de uma determinada declaracédo é pedida apontando para a mesma e sera fornecida por
escrito pelo adversario do mesmo lado da cortina.

Depois de uma saida legal ter sido efectuada, a porta é aberta de modo a que todos os jogadores possam
ver as cartas do morto e as cartas jogadas para cada vaza.

A carteira correspondente ao jogo tem de permanecer na mesa até a conclusdo do mesmo. O tabuleiro de
suporte pode ser retirado se todos os jogadores estiverem de acordo.

Quando um jogador efectua uma declaragdo convencional, ou uma declaragdo (mesmo natural) cujo
significado pode né&o ser compreendido pelos seus adversarios, devera alertar o seu adversario sentado
do mesmo lado da cortina. O procedimento de alerta consistira em apontar para o cartdo de alerta ou
para a folha de convencdes, ou tocando com o cartdo de Alerta na declaragdo. O parceiro devera
evidentemente alertar também quando o tabuleiro passar para o outro lado da cortina.

Os pedidos de explicacao devem ser efectuados por escrito, pelo adversario que se encontra do mesmo
lado da cortina em relagdo ao jogador que alertou e independentemente de qual dos jogadores deu a voz
artificial. Tais pedidos néo terdo de ser necessariamente efectuados "na vez do jogador falar".

N&o existem penalidades automaticas por explicagdes diferentes dos dois lados da cortina. Caso se
verifique ter existido prejuizo para os adversarios, cada caso sera decidido individualmente
(subentendendo-se que diferentes explica¢Bes serdo um factor desfavoravel para o par infractor).

Modificacéo das penalidades quando se usam cortinas

Uma declaracéo so é considerada como efectuada a partir do momento em que passou, sobre o tabuleiro,
para o outro lado da cortina. VVozes ilegais ou inadmissiveis para as quais seja chamada a aten¢do devem
ser corrigidas (sem penalidade), desde que ainda ndo tenham passado para o outro lado. Qualquer
declaracéo inadvertente pode ser mudada até o tabuleiro ser transferido, mas um jogador ndo pode
mudar de ideias acerca de uma declaragéo deliberadamente escolhida, depois de a ter colocado no
tabuleiro. Quando um jogador muda a sua declaracdo (legalmente), o seu adversario da esquerda, caso se
encontre do mesmo lado da cortina, pode também mudar qualquer declaracéo posterior (sem
penalidade).

As penalidades contidas nas leis seguintes ndo se aplicam quando a porta se encontra fechada e o
tabuleiro ndo passou ainda para o outro lado da cortina.

Lei 11 Perda do direito de penalizar
Lei 20 Revisdo e explicacdo do leildo
Leis23a 27 Irregularidades

Leis 28 235 Declaraces fora de vez

Leis 36 a39 Declaragdes inadmissiveis

Lei 40 (durante o leildo qualquer jogador pode consultar a folha de
convencoes dos adversarios em qualquer altura).
Lei 49 Carta exposta por um defensor. Quando um defensor expde

prematuramente uma carta e antes da porta da cortina ser aberta, pode
recolhé-la sem penalidade.

Leis 53 e54 Uma carta de saida fora de vez exposta pode ser retirada sem
penalidade, salvo se a porta se abrir antes da irregularidade ser
descoberta. Nesse caso aplica-se a Lei 49.

4.11. Passe Geral na 12 Posicéo
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Caso se verifique um passe geral na primeira posicao as cartas devem ser registadas na folha apropriada
(caso esta exista) e colocadas nas carteiras. Em caso algum as cartas podem ser dadas de novo.

4.12. Carta de saida

Na sua primeira vez de jogar, o declarante ou qualquer jogador da defesa (homeadamente o jogador que
tem de efectuar a saida) pode consultar a folha de convencg6es dos adversarios e solicitar a repeticao e
explicacdo de todas as vozes (incluindo as vozes de "alerta™). A carta de saida deve ser colocada, de
face para baixo, em cima da mesa. Ap0s ter sido colocada a carta sé pode ser substituida mediante
autorizacao do arbitro. A carta sé se considera jogada a partir do momento em que é exposta.

4.13. Infraccdes

O facto de se chamar o Arbitro deve ser considerado como um acontecimento normal, obrigatério
quando ocorre uma irregularidade, ja que é completamente interdita a sua resolucéo a mesa de jogo
pelos jogadores. O procedimento contrério, afectando as boas bases da disciplina de jogo, leva ao
agravamento da irregularidade, podendo inclusivamente originar faltas disciplinares. N&o se deve
assumir que algum jogador, par ou Arbitro foi desconsiderado pelo facto de uma decisio do Arbitro ter
sido revogada por decisdes diferentes da CR ou do CJ.

Quando, no decorrer de uma prova, ocorrer qualquer falta ou incidente, é expressamente proibido aos
jogadores resolverem-no de comum acordo, sendo obrigatério chamar o DT que determinara a solugdo a
dar ao caso.

As situagdes de caracter disciplinar deverdo ser tratadas de modo diferente das de caracter técnico. No
CIB estfo definidas com clareza as competéncias do Arbitro sobre o assunto (Art.° 90°). Estéo fora do
seu &mbito as situagdes de caracter disciplinar, excepto as necessérias para manter a boa ordem e
disciplina da sessdo, devendo aquelas transitar obrigatdria e imediatamente para as instancias
competentes da FPB.

4.14. Recursos

Nas provas oficiais e, sempre que possivel, nos torneios homologaveis, sera constituida uma CR,
composta por trés elementos escolhidos? entre os mais qualificados e disponiveis. A CR pode incluir
elementos participantes na prova. A constitui¢cdo da CR sera comunicada aos participantes no inicio do
torneio ou logo que possivel. A CR julgard, em primeira instancia, 0s recursos apresentados.

Os recursos tém de ser formulados ao arbitro num prazo maximo de 30 minutos apos o final da sessdo a
gue digam respeito, conforme o art® 92 do CIB, mediante 0 pagamento de uma cauc¢do, que sera
devolvida caso o recurso ndo seja considerado frivolo ou injustificado.

Caso os participantes desejem recorrer da decisdo da CR, em segunda e Ultima instancia, para o CJ,
deverdo fazé-lo num prazo méximo de 48 horas ap0s a decisdo da CR, mediante caucao, que sera
devolvida apenas caso o recurso seja considerado procedente. Esta possibilidade também se aplica &
parte envolvida e que ndo recorreu para a CR, caso tenha sido prejudicada pela decisdo desta e queira
recorrer para o CJ.

20 Arbitro (ou o DT) convidara, com a possivel antecedéncia, os elementos que pretende facam parte da
CR. Os elementos indigitados deverdo, em principio, aceitar as fun¢des, ndo sendo todavia compulsiva
tal aceitacdo, desde que, para tal, tenham motivo justificado.
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N&o havendo CR nomeada, o recurso serd interposto directamente para o CJ, ho prazo maximo de 48
horas ap6s o fim de cada sessdo, mediante caugdo e nas mesmas condi¢Oes. A parte recorrente tem, de
qualquer modo, obrigacdo de manifestar ao arbitro a intencéo de recorrer até 30 minutos apés o final da
sessdo. Se tal ndo for efectuado o direito ao recurso deixa de existir.

O valor da caucdo seré fixado pela Direc¢do da FPB no inicio de cada época.

A apresentacdo de um recurso sobre uma decisdo do arbitro ndo tem efeito suspensivo sobre a aplicacéo
imediata dessa decisdo. Todavia, se estiver envolvida a qualificagdo ou eliminacdo de um par/equipa
para uma fase subsequente da mesma prova, e houver recurso, as instancias competentes deverdo reunir-
se 0 mais rapido possivel. De qualquer modo, 0 jogo seguinte do par/equipa apurada em consequéncia
da decisdo so se realizard ap6s o respectivo recurso ter sido decidido.

No caso de decisbes evidentes (explicitas no CIB), para além da perda do depésito pode ser aplicada ao
par/equipa recorrente uma penalidade adicional por procedimento abusivo.

Em caso de erro material imputdvel & organizacdo do torneio (erro de cotagdo ou de célculo dos pontos),
esta devera rectifica-lo logo que possivel. Os resultados sdo considerados definitivos:

® No inicio da sessdo seguinte quando esta decorre no mesmo dia ou no dia seguinte;
® Na véspera da sessdo seguinte, em todos 0s outros casos.

4.15. Pedido de rectificacdo de resultados finais

Os pedidos de rectificacdo de erros materiais devem ser apresentados num prazo maximo de 48 horas
sobre a primeira afixagdo, com as seguintes excepgoes:

® Nos torneios em mais de uma sessao, se a sessao seguinte dquela em que possa existir 0 erro se
disputar no mesmo dia ou no dia seguinte, o prazo limite é de 30 minutos antes do inicio da
sessdo seguinte.

® Na sessdo final de torneios com prémios, 0 prazo para entrega de reclamagdes que envolvam a
atribuicdo destes sera de 30 minutos apds a afixacgao dos resultados finais. Outras reclamagdes
poderdo ser entregues no prazo de 48 horas, mas ndo terdo efeito sobre os prémios atribuidos.

Qualquer reclamacdo sobre resultados finais devera ser acompanhada de uma caucdo a fixar pela
Direccdo da FPB e que apenas sera devolvida se se verificar a existéncia de facto de um erro, ou caso o
recorrente ndo pudesse concluir, face aos elementos afixados, da sua ndo-existéncia. A Entidade
Organizadora devera envidar todos os esforgos para afixar elementos suficientes que permitam aos
jogadores verificar a correcc¢éo dos resultados.

4.16. Pedido de rectificagéo do registo de resultados

Os pedidos de rectificacdo do registo de um resultado obtido & mesa tém que ser apresentados por ambos
0s pares intervenientes. Nao sao permitidas rectificacbes sem a autorizacao do arbitro. Caso um par
verifique a existéncia de um resultado possivelmente mal marcado por outro(s) par(es), devera de
imediato chamar o arbitro, que procedera no sentido de esclarecer e se necessario rectificar o resultado.

Qualquer pedido apresentado depois de decorridos 30 minutos sobre a afixacdo dos resultados da sesséo,
ndo devera ser considerado. Este prazo podera ser alterado pela Organizacao do torneio.

4.17. Carécter publico das competicdes
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Com excepcao da sala fechada nos torneios de equipas, 0s locais onde se desenrolam as competigdes
devem ser abertos ao publico, a menos que exista uma sala especialmente preparada para o efeito (vu-
graph, bridgerama, etc.)

Nenhum participante pode recusar um espectador, com a condicao de que este se comporte
convenientemente (auséncia de reacgdo ou maneirismo durante o leildo e o carteio, auséncia de
comentarios no intervalo das maos).

E interdito aos espectadores deslocarem-se durante a sessdo. Nos jogos com cortina os espectadores tém
de se colocar de modo a verem apenas um dos lados da cortina.

4.18. Registo de ocorréncias do jogador

A FPB manterd, para cada jogador, um registo de todas as ocorréncias em que este tenha estado
envolvido e que venham a ser objecto de relatorio do DT.

5. REGRAS COMUNS AOS TORNEIOS DE PARES

5.1. Normas de conduta

Sendo o torneio de pares uma forma de jogo por comparacao, nao é permitido aos jogadores
comportarem-se de modo a que possam receber (voluntaria ou involuntariamente) informacéo ilicita
acerca dos resultados ou do contetido dos jogos. E estritamente proibido, em particular:

Discutir os jogos em voz alta (nomeadamente de forma audivel noutras mesas);

Levantar-se da mesa antes do arbitro dar o sinal de mudar, e sem a autorizagdo deste;

Passear desnecessariamente pela sala;

Comentar jogos passados noutras mesas (com 0 parceiro ou com 0s adversarios e isto mesmo que

estes ja tenham disputado esses jogos);

Olhar intencionalmente para as folhas de previsdes dos adversarios;

e Olhar intencionalmente para qualquer mesa onde esteja a ser disputado um jogo (nomeadamente nos
intervalos para mudanca de posi¢éo);

e Transmitir informacg&o através das folhas de previsao;

e Usar informacdo ilicita recebida por qualquer meio (incluindo os descritos acima).

Qualquer jogador que infrinja qualquer dos pontos acima podera ficar sujeito a uma penalidade
automatica e a eventuais procedimentos disciplinares (nomeadamente em caso de reincidéncia ou de
infraccdo ostensiva).

5.2. Colocagdo dos jogadores

Com excepgéo das provas de pares mistos (vd. ponto 7), os jogadores sentam-se como entenderem na
mesa e na linha que lhes for atribuida pela organizacéo, que podera impdr uma direc¢do especifica como
Norte. A atribuicdo de lugares poderé ser condicionada pela organizag&o (p.e. através da designacéo de
cabecas-de-série). A partir do momento em que um jogador retire as suas cartas da carteira na primeira
mao do torneio ndo poderd mais mudar de orientacdo (quem comeca em Este, por exemplo, fica sempre
em Este). No caso de torneios em rotagdo Howell, cada jogador s6 pode ser Norte e Oeste, ou Sul e Este.

5.3. Principios gerais relativos & atribui¢do de penalidades

As penalidades séo expressas em % do Top da méo e devem ser convertidas em pontos. Em todo o texto
que se segue 10% deve ser entendido como 10% do Top, 20% como 20% do Top, etc.
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5.4. Atrasos

Os jogadores deverdo estar sentados nos lugares que lhes competem cinco minutos antes da hora
marcada para o inicio da sessdo. Os atrasos em relacdo & hora prevista serdo penalizados de acordo com
a tabela constante no ponto 8.

Para atrasos de mais de 20 minutos, os pares em falta poderéo ser eliminados e a prova reorganizada
com os pares restantes. O Arbitro pode decidir, como limite, esperar por um par em falta até ao final da
12 posicdo. Caso esteja previsto um par suplente, este par ocupara a posi¢édo do par retardatario. Se o par
retardatério se apresentar até ao final da 12 posi¢éo, reintegraré o torneio (aplicando-se de qualquer
modo as penalidades devidas ao atraso). O(s) resultado(s) eventualmente conseguido(s) pelo par
substituto permanecem validos.

5.5. Cadéncia de jogo (jogo lento)

Os jogadores devem respeitar a cadéncia de jogo imposta pela Entidade organizadora ou pelo arbitro
(em geral 7 minutos por méo). N&o é permitido disputar qualquer jogo atrasado no final da sessdo. Se o
sinal de mudanca de posigdo for dado e alguma mesa se encontrar ainda no leildo do ultimo jogo da
posi¢do, o arbitro deve anular o jogo.

Todo e qualquer par que retarde o desenvolvimento normal de uma sesséo néo respeitando o ritmo de
jogo imposto recebera uma adverténcia. Caso a lentidao persista o par sera penalizado de acordo com o
ponto 8.

5.6. Provas com duas ou mais fases

Nos torneios com mais de uma fase, quando o0s pontos conquistados numa fase sejam transportados
(carry-over) para fase(s) subsequente(s), a férmula para conversao dos pontos a transitar para a fase
seguinte seré determinada pela Entidade Organizadora e tornada publica antes do inicio do torneio.

Nos editais para inscri¢do para torneios com mais de uma fase, a Organizacédo devera indicar, além dos
elementos usuais, a data/hora limite para confirmacao dos pares apurados para a 22 fase, nomeadamente
de modo a dar tempo Util para convocacgao de pares suplentes.

5.7. SessBes com numero de maos diferente

Nos torneios em mais de uma sessdo, quando o nimero de maos por sessao é diferente, a percentagem
final de cada par € igual & média das percentagens obtidas nas diversas sessdes, ponderada de acordo
com o nimero de méos jogadas em cada. Esta ponderagdo ndo se aplicara aos casos em que 0 himero de
mados foi diferente apenas por razdes técnicas (por exemplo, no caso de méos anuladas pelo arbitro ou no
caso da existéncia de um "fantasma").

5.8. Linhas multiplas de classificacéo

Quando os resultados obtidos numa determinada mao constituem dois ou mais grupos diferentes, cada
grupo é "topado” (i.e., calculam-se os pontos) normalmente. Os pontos x assim obtidos sdo convertidos
segundo a férmula abaixo (valida para o "top" de dois em dois pontos):

Xz(x—i-l)l
n-1
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N é o0 nimero maximo de resultados nessa mao e n o nimero de resultados do grupo considerado (que
ndo deve ser inferior a 4).

Para um grupo composto por trés resultados serdo atribuidos pontos na base de 70, 60 e 50% do top,
com igualdades calculadas do modo habitual (por exemplo, 450, 420 e 420 recebem respectivamente
70%, 55% e 55% do top). Se o grupo for composto por dois resultados, 0s pontos serdo atribuidos na
base de 65 e 55% do top (dois resultados iguais correspondem a 60% do top para os quatro pares). No
caso de um grupo apenas conter um resultado, serdo atribuidos 60% a ambos 0s pares.

A topagem dupla aplica-se &s maos "alteradas”, com omissdo de resultados, ndo-jogadas por parte dos
jogadores, mal duplicadas, ou em sequéncia de uma irregularidade para a qual o arbitro considere ndo
poder manter um ou mais resultados no mesmo grupo dos restantes.

O procedimento de topagem dupla ndo impede a aplicacdo de:

® um resultado ajustado (Lei 12 do CIB)

® uma penalidade

® alei88doCIB, que estipula que se um jogador tem de aceitar uma marca artificial devido a uma
irregularidade de que n&o é culpado, essa marca sera igual & média do torneio ou a 60% se a média
for inferior a 60%.

5.9. Classificagao Gnica nos torneios em uma sessao

Nos torneios disputados em uma so sessao, se for decidido estabelecer uma classificacéo Unica
(nomeadamente para efeitos de atribuicdo de prémios e de pontos de registo), esta devera efectuar-se do
seguinte modo:

®  Menos de 70 pares:
Consoante a melhor percentagem:

Os dois primeiros lugares: 1°NSe1°EO
Os 3° e 4° lugares: 2°NSe2°EO
Os 5° e 6° lugares: 3P*NSe3EO

e 70 ou mais pares:
Tal como acima, acrescentando 2 pares suplementares por cada grupo de 20 (um NS e
um EO). Por exemplo 8 pares para um torneio de 70 a 89 pares, 10 pares para um
torneio de 90 a 109 pares, etc.

Em qualquer caso os pares seguintes sdo ordenados consoante a percentagem obtida, indistintamente da
linha a que pertencerem.

5.10. Ex-aequos

Consideram-se ex-aequo (para efeitos de apuramento/eliminacéo, atribuicéo de titulos ou de prémios) os
pares cuja diferenca em percentagem seja inferior ao equivalente a um ponto (com a "topagem" usual de
2 em 2 pontos). Caso seja necessario efectuar um desempate, considerar-se-do todas as maos jogadas
durante o torneio (ou fase, nos torneios em mais de uma fase). Para 0s jogos disputados por dois ou mais
pares ex-aequo, atribuem-se dois pontos ao par por cada jogo onde o seu resultado é superior ao dos
adversarios ex-aequo e 1 ponto por cada jogo em que € igual (como se fosse um mini-torneio de pares).
Para cada jogo disputado por apenas um dos pares ex-aequo, esse par recebera 2 pontos se 0 seu
resultado for superior a 55% e 1 ponto se for compreendido entre 45 e 55%.
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Exemplo: Trés pares ex-aequo obtiveram respectivamente 420, -50 e -50 num determinado jogo. O
primeiro recebe 4 pontos e 0s outros dois 1 ponto cada.

Caso 0 empate persista, o desempate seré efectuado contando o nimero de "tops™ de cada um. Se ainda
assim persistir, sera contado o nimero de "zeros" (vence quem tiver menos zeros).

5.11. Substitui¢des

Caso seja impossivel a um jogador, regularmente inscrito, jogar numa competicdo por qualquer razao
considerada valida pelo DT, podera ser substituido ap6s autorizacdo do DT. O jogador substituto ndo
poderd, de acordo com a ultima lista de classificacdo promulgada pela FPB, ter maior categoria que o
substituido (salvo quando tal for expresso no regulamento proprio da prova).

Nas provas das Regides Centro, Centro-Sul e Algarve, em caso algum seré permitida a substituicao por
um jogador que nao pertenca a respectiva Regido.

Num torneio de uma sessdo nao sdo permitidas substitui¢des (salvo por motivos de forga maior e com a
autorizacao do DT ou da Entidade Organizadora). Para um torneio de duas ou mais sessdes, apenas €
permitida a substituicdo em uma sessdo. O jogador substituto adquirira os direitos do concorrente inicial
se disputar todas as sesses excepto uma.

Nos torneios com mais de uma fase, ndo é permitida a alteragdo da composi¢éo dos pares entre as fases.

Nenhum jogador podera desempenhar funcdes de substituto caso tenha participado no torneio em curso,
salvo em caso de for¢a maior e com a autoriza¢do do DT ou da Entidade Organizadora. As substituicdes
gue violem as condi¢Bes acima descritas e que ndo tenham sido explicitamente aprovadas desclassificam
0 par.

O DT pode proceder a uma substituicdo de emergéncia quando o regular desenvolvimento do torneio
assim o exigir. Se esta substituicdo acarretar a desclassificagdo de um concorrente, qualquer que ele seja,
essa decisdo devera ser-lhe indicada no momento em que se proceder a substituicéo.

5.12. Folha de registo de resultados (ficha ambulante)

A responsabilidade pelas carteiras e pelo correcto preenchimento dos resultados nas fichas ambulantes
pertence aos pares N/S, sob o controle dos pares N/S e E/O em conjunto. A indicacdo exacta da carta de
saida é obrigatoria (ndo € permitida a indicacdo na forma de Xa. A forma correcta é, por exemplo,
5a). Cada omissdo ou imprecisao acarreta ao par NS responsavel uma penalizacao (ponto 8).

Né&o é permitido aos jogadores proceder a qualquer rectificacdo dos resultados inscritos nas fichas
ambulantes, mesmo quando as carteiras ainda se encontrem nas mesas onde o0s jogos foram jogados.

No caso de ter havido erro de registo, os jogadores deverdo chamar o Arbitro, a quem compete
exclusivamente eventuais alteraces. Para célculo dos resultados apenas serdo tidos em conta 0s pontos
efectivamente inscritos. Todavia, o arbitro pode e deve corrigir erros flagrantes.

Em caso de omissdo de um resultado na ficha ambulante, detectada ap6s a recolha das fichas e numa
altura em que pelo menos um dos pares ja ndo pode ser contactado, 0 jogo é anulado e ambos 0s pares
recebem a "média do torneio" e uma penalidade adicional (ponto 8).

Todo e qualquer jogador que no final do torneio retire uma ou mais fichas ambulantes da(s) respectiva(s)

carteira(s) sem autorizagdo do arbitro ser& penalizado de acordo com o ponto 8. Em caso de reincidéncia
0 jogador poderéa ser desclassificado.

5.13. Irregularidades nos jogos e nas carteiras
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Responsabilidade das carteiras: O par NS é responsavel por colocar e retirar as carteiras da mesa. O DT
indicara no inicio do torneio se no final de cada posi¢do compete ao par NS ou EO o transporte das
carteiras para a mesa indicada pela organizacdo. Qualquer erro de transporte penaliza o par responsavel,
salvo se tiver sido detectado a tempo de nédo causar prejuizo. Qualquer erro de rotagdo de um par (p.e.
sentar-se na mesa errada) penaliza o par respectivo.

Em caso de erro de duplicacdo ambos os pares sdo penalizados. A penalidade é mais grave se envolver a
troca das maos de duas carteiras (vd. ponto 8).

Durante a segunda posi¢do todos os pares devem verificar a correc¢do da duplicagéo efectuada, por
comparacgdo das mdos com o registo existente sobre a ficha ambulante.

Se se verificar que um determinado jogo ndo foi baralhado aquando do inicio da sessdo, 0s dois pares
responsaveis serdo penalizados (ponto 8).

No decurso do leildo e do carteio a carteira do jogo deve permanecer sobre a mesa e na orientagdo
correcta.

Os jogadores devem contar as suas cartas quando as retiram da carteira e verificar a conformidade com o
registo constante na ficha ambulante, no final do jogo. Sao penalizados os erros de contagem de onde
resulte prejuizo para qualquer par, ou a anulagdo de qualquer jogo.

Os jogadores apenas podem discutir as mdos em voz baixa, no final da posi¢éo e com o apoio da ficha
ambulante. Qualquer par surpreendido pelo arbitro a discutir uma méo de cartas na mesa seré penalizado
automaticamente de acordo com o ponto 8.

Jogo correcto mas invertido a 180°: Permanece valido (mesmo em mistos) desde que um jogador tenha
Vvisto as cartas que se encontram a sua frente (e destinadas inicialmente ao parceiro). Depois de uma
primeira adverténcia o par NS responsavel sera penalizado.

Jogo correcto mas invertido a 90°: Também permanece valido, mas para este jogo o par NS ocupara a
posicao EO e vice-versa. O jogo sera "topado" normalmente.

Inversdo de cartas ou maos a 90 ou 180°: O resultado é anulado e a "média do torneio” atribuida aos
pares responsaveis pelo controle das cartas ou médos mal colocadas, que serdo penalizados ainda de
acordo com o ponto 8.

Colocacdo na carteira de uma carta voltada para cima: O jogador responsavel serd penalizado se o erro
ndo for descoberto antes de qualquer jogador da posi¢do seguinte ter visto essa carta, ndo lhe
pertencendo.

Todas as irregularidades descritas acima sdo penalizadas de acordo com a tabela descrita no ponto 8.
Se na sequéncia de qualquer irregularidade nédo referida acima um jogador receber informacgdo néao-

autorizada, aplicar-se-a a lei 16 do CIB. Para além disso, se a informacéo ndo-autorizada resultar de uma
irregularidade cometida por um jogador este sera penalizado em 10%.

5.14. Folhas individuais de previsdo

Caso usem folhas individuais de previsao, os jogadores devem manusea-las com cuidado, de modo a ndo
permitir que os seus adversarios possam obter, de modo intencional ou ndo, informagdo ndo-autorizada
acerca do resultado de jogos anteriores (nomeadamente evitando deixar a folha de previsbes aberta sobre
amesa). Todo e qualquer jogador que transmita deste modo informacdo ilicita sera penalizado em 20%.
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Todo e qualquer jogador que intencionalmente receba informag&o ilicita sera penalizado em 50%, sem
prejuizo de subsequente procedimento disciplinar.

6. REGRAS COMUNS AOS TORNEIOS DE EQUIPAS

6.1. Prazo limite para inscrigdes

Terminado o prazo de inscri¢do para uma prova, qualquer nova inscri¢cdo apenas podera ser aceite caso
se verifiguem em simultaneo as seguintes condicdes :
e Ser efectuada antes da reunido de capitées ;
® [acilitar a organizacdo da "poule” ou das séries (nomeadamente evitando "byes").
Neste caso, pode o CT aceitar uma inscrigdo atrasada, ou delegar esta autoridade no ST da FPB.

6.2. Indices de valor das equipas

No acto da inscri¢do, a cada equipa € atribuido um indice de valor composto pela soma dos indices dos
quatro jogadores com mais pontos na ultima lista classificativa publicada pela FPB antes da data de
inicio do torneio. Nas provas mistas, o indice de valor é a soma dos indices dos dois jogadores
masculinos e dos dois jogadores femininos mais pontuados. O indice de valor das equipas servira para
escalonar estas por "valor", quando tal fér imposto pelo regulamento (homeadamente para atribuicdo de
cabegas-de-série).

A categoria dos jogadores (e logo o indice de valor das equipas) permanece constante ao longo da prova.

6.3. Reunido de capitées

Antes do inicio do torneio ou da fase (em torneios em mais de uma fase) efectuar-se-4 uma reunido entre
0s capitdes de equipa, & hora estipulada pela Entidade Organizadora (nomeadamente para efectivagdo da
reparticao das equipas por grupos e da realizacdo de eventuais sorteios). A ndo comparéncia dos capitaes
ou dos seus representantes (p.e., um dos jogadores da equipa) ndo fara adiar a reunido nem a prova.

A(S) equipa(s) ndo representada(s) na reunido perderdo o direito de protestar sobre a constitui¢do das
"poules” ou sobre a ordem e as datas dos encontros.

6.4. Escalonamento dos encontros numa poule

A Entidade Organizadora estabelecera o calendario da prova e escalonara os diversos encontros ao longo
do tempo disponivel para a realiza¢&o da prova.

A organizacdo deve envidar todos os esforgcos para que as equipas compostas por jogadores que

habitualmente frequentem o mesmo clube, ou que pertengam & mesma regido, se encontrem o mais cedo
possivel.

6.5. Equipas isentas
O numero total de equipas isentas de uma ou mais fases de uma prova ndo podera exceder 25% do

numero total de equipas inscritas (salvo indicagao expressa em contrario no regulamento especifico da
prova).
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Na folha de calendario dos encontros, afixar apos a reunido de capitdes, serdo atribuidos por sorteio (vd.
ponto 5.4 acima), numeros a todas as equipas, independentemente de estarem ou ndo isentas da 12 fase,
servindo esses nimeros como identificadores das equipas até ao final da fase.

6.6. Formacéo das equipas.

Nas competicGes desenroladas em encontros sucessivos, cada equipa tem direito a inscrever até seis
jogadores.

A inscricdo so é aceite desde que estejam indicados pelo menos quatro jogadores e designado o
respectivo capitdo (jogador ou nao).

Se s6 forem inicialmente inscritos quatro jogadores, 0s restantes podem sé-lo posteriormente. Se uma
equipa tem inscritos cinco ou seis jogadores e apenas quatro ou cinco tiverem jogado, 0s restantes
podem ser substituidos (ou o sexto acrescentado) depois de informado o DT. Se os seis jogadores de
uma equipa tiverem jogado, pode o DT, em caso de extrema necessidade e para bom prosseguimento do
torneio, autorizar um substituto, desde gque este ndo tenha jogado por outra equipa. O jogador substituido
ficara inibido de jogar por qualquer outra equipa na mesma prova, sob pena de desclassificacdo desta.

Qualquer dos casos descritos no paragrafo anterior devera ser mencionado no relatério do DT para
andlise pelo CT. A alteracdo da composigdo da equipa em relagdo a inscri¢do inicial ndo devera ser
susceptivel de alterar a divisdo inicial das equipas por séries e/ou a atribui¢do de eventuais isencdes.
Sempre que tal se verifique o CJ decidira das eventuais sanc¢Ges a aplicar.

Seja qual for o nimero de jogadores que comp8em uma equipa, esta pode alterar a composigado dos seus
pares apenas no final de cada série de carteiras:

® Por permutacdo de jogadores entre os pares que disputaram a série precedente;
® Por entrada de jogadores que ndo tenham jogado a série precedente.

Qualquer par formado por dois jogadores que ndo tenham jogado juntos a série precedente é para todos
os efeitos um novo par e pode nomeadamente ocupar o lugar que entender se a condi¢éo da equipa o
permitir (vd. ocupacdo dos lugares). E portanto perfeitamente possivel que um determinado jogador
dispute duas séries consecutivas contra outro (ou contra 0 mesmo par)

Sejam quais forem as modificagdes introduzidas nas equipas, nunca dois pares com a mesma
composicdo poderdo defrontar-se em duas séries consecutivas de carteiras.

Em encontros simultaneos as equipas ocupam 0s seus lugares no inicio da sessdo de acordo com as
instrugdes do arbitro e apenas poderao alterar a sua composi¢do com a anuéncia prévia do arbitro.

6.7. Sala fechada

Nos encontros entre duas equipas devera obrigatoriamente estar prevista uma sala fechada. Os encontros
sO podem comegar na sala aberta depois dos jogadores na sala fechada se encontrarem sentados. No
decurso de um encontro (ou apés o seu final), é proibido aos jogadores abandonarem a sala em que
jogam sem a autorizacdo do arbitro (ou dos adversarios na auséncia de arbitro). O par faltoso sera
penalizado segundo o ponto 8.

Na sala fechada, para além dos jogadores que se encontrem a disputar o(s) encontro(s) s6 € permitida a
presenca do Arbitro e das individualidades as quais a Entidade Organizadora julgue conveniente
permitir o acesso (scorers, jornalistas, arbitros-assistentes, caddies, responsaveis federativos, etc.).
Subentende-se que o acesso a estas individualidades apenas serd permitido se ndo participarem na prova.
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6.8. Ocupacéo de lugares

Nas competicBGes mistas a Organizacdo indicara o lugar a ocupar pelas senhoras (vd. ponto 7). As maos
jogadas na posic¢do errada e antes de o erro ser descoberto permanecem validas. Nas outras competicdes
0s jogadores sentam-se como entenderem na linha que lhes é destinada, ndo podendo trocar de posicéo

antes do final da série de carteiras (salvo com autorizagdo expressa do arbitro).

Quando esta prevista uma sala fechada, e na inexisténcia de procedimento especifico de "line-up"
descrito no regulamento da prova, a equipa mencionada em primeiro lugar no programa (designada por
equipa VISITADA) senta os seus jogadores em Norte e Sul na sala aberta, e em Este e Oeste na sala
fechada.

Na primeira série de carteiras, a equipa VISITADA senta os jogadores depois da equipa adversaria
(designada por equipa VISITANTE) ter sentado os seus. Na série seguinte a equipa VISITADA senta-se
em primeiro lugar, mantendo na mesma sala qualquer par que permaneca inalterado. A equipa adverséria
sentara os seus jogadores de modo a que dois pares que ja se defrontaram na série anterior ndo voltem a
encontrar-se. (Em consequéncia, um jogador da equipa visitada ndo pode mudar de sala na segunda
metade do encontro, a menos que tenha um parceiro diferente). Na terceira série repete-se 0
procedimento da primeira, e assim sucessivamente.

As infracgdes aos pardgrafos acima podem ser penalizadas por falta de comparéncia.

A Entidade Organizadora pode estabelecer no regulamento especifico da prova a tiragem 4 sorte de
visitantes e visitados. Neste caso a tiragem sera feita pelo arbitro ou pelos dois capitées (ou seus
representantes).

As equipas que utilizem Sistemas Altamente Acrtificiais ficam sujeitas ao regulamento préprio de line-up
descrito no Regulamento de "Politica de Sistemas da FPB".

6.9. Interrupcéo de um encontro

No caso da interrup¢do forcada de um encontro (p.e., por doenca), os jogadores devem permanecer na
sua sala. Se o motivo da interrupgéo persistir durante mais de 30 minutos, o0 encontro para, mas 0s
resultados dos jogos que permitam efectuar compara¢cdes permanecem validos.

1. Se o numero de maos comparaveis for igual ou superior a 3/4 do total de maos, o encontro é dado
como terminado e os pontos de vitdria calculados de acordo com a tabela com o nimero de méos
mais aproximado (em caso de igualdade entre duas tabelas usar-se-a a que fér para maior nimero
de maos).

2. No caso contrario, ou 0 encontro prosseguira posteriormente com 0s mesmos jogadores nas
mesmas posic¢des (eventualmente substituindo o jogador incapacitado) ou serd atribuida falta de
comparéncia & equipa se nenhuma substituicdo for possivel.

6.10. Principios gerais relativos & marcacao e as penalidades

Marcacéo

1. IMP: Em cada mao a diferenca de pontos entre 0s dois resultados comparados é convertida em IMPs
segundo a tabela internacional (lei 78 do CIB). O resultado do encontro sera obtido pela soma dos
IMPs ganhos por cada equipa em todas as maos do encontro (apds deducdo de eventuais
penalidades).

2. Pontos de vitoria:Salvo nos encontros a eliminar, o resultado do encontro em IMPs é transformado
segundo a tabela de pontos de vitdria correspondente ao nimero de maos disputadas (ponto 10).
Penalidades
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As infracgBes ao CIB ou aos regulamentos em vigor (nomeadamente estas Normas Técnicas) sdo
penalizadas em IMPs (apds uma eventual adverténcia).

Nos encontros a eliminar, as penalidades séo aplicadas directamente no resultado em IMP’s. Por
exemplo, 24 méos, resultado em IMPs 22-20 e penalidade de 3 IMP & equipa vencedora. Resultado final:
19-20! Nos encontros em poule as penalidades sdo aplicadas directamente no resultado em pontos de
vitdria, com a equivaléncia de 1 PV por cada 6 IMP de penaliza¢do. No exemplo acima, resultado 22-20
= 15-15 em PV, penalizacdo de 3 IMP = 0.5 PV & equipa vencedora, resultado final 14.5 - 15 (e ndo 15-
15 como ficaria se a aplicacao fosse efectuada sobre o resultado em IMP’s). Nos encontros em poule, a
penalizacdo de uma equipa nunca resulta em beneficio directo da outra.

6.11. Atrasos

Cinco minutos antes da hora prevista para o inicio do torneio todos os jogadores deverdo estar sentados
nos seus lugares. Os atrasos sdo penalizados de acordo com a tabela constante no ponto 8. Para atrasos
superiores a 20 minutos cabe ao DT decidir das medidas adequadas a tomar (p.e. falta de comparéncia,
eliminacdo da equipa e reorganizacdo do torneio, etc). A equipa presente ndo podera retirar-se antes do
DT comunicar a sua decisdo. Caso o faca e a equipa em falta se apresente provando caso de for¢a maior,
podera ser eliminada ou penalizada com falta de comparéncia.

Para todos os efeitos, obrigacOes profissionais ndo constituem forca maior. O jogador ou equipa em falta
tera a responsabilidade de provar inequivocamente a razdo do seu atraso. Caso tente justificar o atraso
com um motivo que se revele falso (de imediato ou a posteriori) sera penalizado em 24 IMPs (sem
prejuizo de eventual procedimento disciplinar).

6.12. Folhas de registo

Em cada sala o jogador sentado em Norte deve preencher a folha de registo oficial do encontro. A
responsabilidade da correccéo da folha é dos pares NS e EO em conjunto. As equipas que no final
apresentem folhas de registo mal ou incorrectamente preenchidas sdo penalizadas de acordo com o ponto
8. As emendas e rasuras devem ser rubricadas pelos dois capitées (ou seus representantes).

Cada par pode solicitar ao Arbitro uma folha de registo individual. Neste caso as folhas de registo
devem ser comparadas pelos jogadores antes de se efectuar a comparagdo com a folha de registo oficial
proveniente da outra sala.

No final do encontro, as folhas de registo oficiais devem ser rubricadas pelos dois capitdes ou seus
representantes e entregues ao arbitro com o célculo da diferenga total em IMP’s ja efectuado. A
responsabilidade da entrega da folha de registo ao arbitro é da responsabilidade de ambos os capitées
(ou seus representantes).

Nos encontros simultaneos o arbitro pode imp6r o uso de fichas ambulantes tal como em torneios por
pares. Neste caso aplicar-se-a o ponto 4.12.

6.13. Erro na ocupacéo dos lugares
A equipa que se senta em primeiro lugar em cada série de carteiras é responsavel pela orientacéo

correcta dos seus pares. Se se verificar que dois pares da mesma equipa se encontram a jogar na mesma
orientagdo, as maos jogadas erradamente sdo anuladas e a equipa responsavel penalizada em 1 PV.

6.14. Cadéncia de jogo (jogo lento)

No inicio de cada torneio, o DT anunciara o periodo de tempo disponivel para cada série de carteiras.
Esse tempo deverd incluir o tempo necessario para dar cartas e para explicagdo dos sistemas. Se um

23



encontro ndo acabar dentro do tempo previsto serd concedida uma toleréncia de 5 minutos, finda a qual
ambas as partes ou a responsavel sofrerdo as penalidades indicadas no ponto 8. Em atrasos superiores a
30 minutos o DT pode imp6r uma penalidade mais severa.

Um jogador pode notificar o DT se achar que o ritmo de jogo dos adversarios é demasiado lento. Se
estes discordarem assiste-lhes o direito de solicitar o controle do tempo de jogo por parte do DT ou de
um seu delegado.

6.15. Irregularidades nos jogos e nas carteiras
Responsabilidade das carteiras: O par NS é responsavel por colocar e retirar as carteiras da mesa.

Para evitar irregularidades, as cartas devem ser dadas na integra no inicio de cada série de carteiras sob
pena de uma penalidade de 3 IMP a ambas as equipas.

Se se verificar que um determinado jogo néo foi baralhado aquando do inicio do encontro, os dois pares
responsaveis serdo penalizados (ponto 8).

No decurso do leil&o e do carteio a carteira do jogo deve permanecer sobre a mesa e na orientagédo
correcta.

Os jogadores devem contar as suas cartas quando as retiram da carteira.

Os jogadores apenas podem discutir as maos em voz baixa. Qualquer par surpreendido pelo DT a
discutir uma mao em voz alta e nomeadamente de modo a perturbar outras equipas sera penalizado
automaticamente de acordo com o ponto 8.

Uma vez as cartas recolocadas na carteira respectiva, nenhum jogador pode tocar nas cartas do
adversario (apenas o DT o poderé fazer).

Jogo correcto mas invertido a 180°: Permanece valido (mesmo em mistos) desde que um jogador tenha
visto as cartas que se encontram & sua frente (e destinadas inicialmente ao parceiro). Depois de uma
primeira adverténcia o par NS responsavel sera penalizado.

Jogo incorrecto: Um estojo considera-se incorrecto se 0 DT determinar que uma ou mais cartas se
encontravam colocadas na carteira numa posicdo tal que dois jogadores que poderiam ter tido uma
comparagdo directa nesse jogo ndo jogaram a mao de forma idéntica. Se ndo for possivel proceder a
substituicdo do jogo (tal como previsto no CIB),o jogo é anulado e o par responséavel penalizado em 6
IMP. Nos outros casos o jogo é anulado e substituido. Os varios tipos de inversdes (de carteiras, cartas
e/ou jogos completos) recebem penalidades especificas (ponto 8).

Colocacéo na carteira de uma carta voltada para cima: O jogador responsavel ser& penalizado se o erro
nao for descoberto antes de qualquer outro jogador que tenha que disputar o jogo ter visto essa carta, ndo
Ihe pertencendo.

Se na sequéncia de qualquer irregularidade ndo referida acima um jogador receber informagéo néo-
autorizada, aplicar-se-4 a lei 16 do CIB. Para além disso, se a informacéo ndo-autorizada resultar de uma
irregularidade cometida por um jogador este sera penalizado em 3 IMP.

6.16. Classificacdo. Desempates

A menos que o regulamento da prova especifique o contrario, a classificacdo final de uma poule é
efectuada por ordem do numero total de PV conquistados, apds deducéo das penalidades devidas. Em
caso de igualdade entre duas equipas, o0 desempate faz-se sucessivamente pelo resultado em PV, em
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IMP’s, em pontos totais do encontro que disputaram entre si (Em poules a mais de uma volta, aplicar-se-
aasoma dos PV, dos IMP’s, dos pontos totais, nos encontros disputados entre as duas equipas). Em
caso de igualdade total, recorre-se ao quociente de IMPs totais (ganhos versus perdidos) em todos o0s
encontros da poule.

O empate entre mais de duas equipas é desfeito pelo resultado dos encontros entre si. Se, entre as
equipas empatadas, uma tiver vencido todas as outras, sera classificada a frente delas,
independentemente do nimero de PVs obtidos. Caso contrario, as equipas serdo classificadas de acordo
com a soma dos PVs obtidos nos encontros disputados entre si. Se o empate subsistir entre duas equipas
serd aplicado o ponto acima.

A menos que por regulamento seja obrigatoria a realizacdo de um encontro de desempate, duas equipas
que nunca se tenham encontrado sdo desempatadas pela média de PV’s por encontro (ndo contando
eventuais "bye") e em caso de igualdade pelo quociente dos IMP’s ganhos e perdidos no conjunto dos
encontros disputados.

O empate em torneio com sistema de "knock-out™ é desfeito sucessivamente pelos IMPs obtidos por
cada equipa (basta 1 IMP para vencer), pelos pontos totais, pelo nimero de maos ganhas e perdidas
(nem que seja por apenas 10 pontos). Se a igualdade subsistir, prolongar-se-a o encontro por mais 4
maos (os jogadores permanecem nos lugares que ocupavam no final da Gltima série de carteiras). Se
mesmo assim o empate se mantiver (aplicando o sistema de desempate acima), jogar-se-4 mais uma méao
tantas vezes quantas as necessarias para quebrar o empate. A primeira diferenca determinara o vencedor.

6.17. "Byes", desisténcias e faltas de comparéncia
Se uma equipa ficar "bye" em qualquer sessdo, recebera 18PVs.

Qualquer equipa que falte a um encontro receberé a pontuacdo de 0 PV e ficara sujeita as penalidades a
determinar pelo CD.

Caso a desisténcia, ou a falta de comparéncia, se verifique depois de completado o primeiro ter¢o da
prova, as equipas que ja ndo puderem jogar com a desistente ou faltosa terdo o resultado mais favoravel
entre os trés seguintes :

e Média final dos seus PVs;

e Maédia dos PVs ganhos pelas outras equipas contra a equipa desistente ou faltosa;

e 18PVs.

Se for necessario desempatar duas ou mais equipas por IMP’s (vd. 5.16) a equipa recebera os IMPs
correspondentes 4 média da faixa de IMPs que na tabela correspondem aos pontos de vitdria obtidos.

As equipas que ja tiverem jogado com a equipa desistente manterdo os pontos efectivamente obtidos.

6.18. Classificacdo de uma poule em caso de desisténcia ou eliminagao

Se nenhuma equipa faltar a mais de um encontro, a classificacdo da poule sera obtida de modo normal.
Caso uma equipa falte a dois ou mais encontros, a classificacdo final da poule seré obtida do seguinte
modo:

A equipa faltosa fica em ultimo lugar.

A classificacao das equipas que ndo jogaram contra a equipa faltosa seré aquela que obteriam anulando
todos 0s jogos da equipa faltosa.
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Os restantes lugares da classificacao serdo repartidos pelas outras equipas segundo o seu total de PV em
todos os encontros.

Exemplo: E abandona apds defrontar A e B. Se na classificagdo obtida por anulagdo dos encontros E-A e
E-B as equipas C e D ficaram em 2° e 4°, estas serdo as classificagdes finais de C e D. Se no total dos
encontros disputados pelas equipas A B e F, A marcou mais pontos que B, entdo A fica classificado &
frente de B, nos lugares restantes (1° e 3°). Classificacdo final: 1° A2°C 3°B 4° D 5° E.

6.19. Adiamento ou antecipagdo de encontros

1.  Né&o é permitido o adiamento ou a antecipagdo de encontros nas duas Ultimas jornadas de qualquer
das fases de uma prova. Neste caso 0 adiamento é considerado como falta de comparéncia, sem
prejuizo de accao disciplinar.

2. Nas poules em méos duplicadas (em que todas as equipas tém 0s mesmos jogos) ndo sao
permitidos quaisquer adiamentos ou antecipagdes.

3. Todos os encontros das provas oficiais (excepto na Taca de Portugal) devem obrigatoriamente ser
orientados por um arbitro da FPB ou, na sua falta, por outro arbitro com um minimo de
experiéncia e aprovado pela respectiva CReg.

4.  Desde que autorizadas pelo CT, podem as equipas por comum acordo, adiar ou antecipar outros
encontros pelo prazo maximo de seis dias, desde que para tal tomem a responsabilidade do
pagamento dos servi¢os de um arbitro aprovado pela FPB e possam efectivamente assegurar a sua
colaboragdo. A FPB nédo tem qualquer obrigacdo de designar um arbitro para o encontro.

6.20. Sistemas artificiais

As equipas que joguem sistemas artificiais devem obrigatoriamente anuncia-lo no acto da inscrigéo.
Devem ainda entregar no Secretariado da FPB duas cdpias das folhas de convencdes (e eventuais folhas
suplementares) até 48 horas antes do inicio da competicao. Os capitdes das outras equipas terdo a
responsabilidade de pedir copias directamente ao referido Secretariado. Caso ndo sejam satisfeitos os
presentes procedimentos por culpa da equipa que utiliza o sistema artificial, os seus jogadores serdo
obrigados a leiloar num sistema natural.

7. OBRIGACOES E AUTORIDADE DOS ARBITROS

Aos arbitros (DT) compete a organizacdo técnica dos torneios, em observancia das normas do Codigo
Internacional de Bridge (CIB) e dos regulamentos das entidades organizadoras.

No exercicio desta actividade incumbe ao DT definir ou fazer cumprir as regras de participacdo, manter
a disciplina e assegurar o regular desenvolvimento da competicdo, aplicar e interpretar as normas do
CIB, julgando em ponderacéo e isencéo e advertindo os jogadores dos seus direitos e responsabilidades,
atribuir penalidades quando aplicaveis, proceder ao calculo e publicacdo dos resultados, encaminhar 0s
recursos interpostos das suas decisdes, sem prejuizo do respeito e observancia das normas constantes do
Regulamento de Arbitragem.

Na qualidade de representantes oficiais das entidades organizadoras de torneios, compete ao DT integrar
as lacunas ou omissdes dos regulamentos em vigor, submetendo a aprecia¢do dos 6rgédos federativos
competentes as davidas que da sua efectiva aplicagcdo possam resultar.

Em cada sessdo, os Arbitros deverdo mencionar, no verso do seu relatdrio de arbitragem (obrigatorio)
todas as ocorréncias de caracter técnico, disciplinar ou material que tenham ocorrido.
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8. ORGANIZACAO DOS TORNEIOS

Estabelece-se neste capitulo um conjunto de normas e recomendagdes a seguir pelos Directores de
Torneio e relativas aos torneios de pares e de equipas. Os Directores de Torneio tém poder para
aplicarem aos seus torneios outras normas, salvo nos pontos em que € expresso o contrario e caso
constatem ser vantajoso para 0S mesmos.

8.1. Torneios de pares
8.1.1.Requisitos minimos

Nenhum torneio de pares pode ser disputado em menos de 24 maos e nenhum jogador pode disputar
menos de 20 mdos (salvo casos de manifesta forga maior). Os movimentos em rotacdo Howell ou
rotacdes derivadas (3/4 Howell, Short Howell, etc.) ndo podem ser "encurtados" (i.e., ndo podem ser
jogadas menos posi¢des que o especificado). Nao alteravel.

8.1.2.Normas gerais

Nos torneios em rotacdo Howell, se 0 nimero de jogadores for impar o nimero que fica por atribuir
deveré corresponder a posicao fixa. Nos torneios em rota¢des derivadas, existindo mais de um par fixo
deverdo ser atribuidas as posicdes fixas a pares de reconhecida incapacidade fisica, ou aos pares
teoricamente mais fracos (segundo o indice de valor dos mesmos).

Nos torneios em rotacdo Mitchell, a distribuicdo dos jogadores entre as secgdes e/ou linhas devera ser
efectuada de modo a que estas fiqguem equilibradas (em termos de indice de valor dos pares
componentes). A distribuicdo intra-linhas dos pares deve ser efectuada de modo a que néo hajam pares
demasiadamente beneficiados/prejudicados por ndo jogarem apenas contra pares fortes/fracos
(alternancia forte/fraco entre mesas sucessivas e reparticao dos cabecas-de-série de modo a que todos
joguem o0 mesmo numero de vezes uns contra os outros). A equilibragem intra-linhas é especialmente
importante quando o movimento ndo é completo (i.e., caso ndo se joguem todas as posi¢es ou caso
ocorra salto). Em cada linha cerca de 25% dos pares devem ser considerados cabecas-de-série.

Sempre que existirem jogos disputados um numero de vezes diferente de outros, a conversao devera ser
efectuada para o "top" superior utilizando a formula de Neuberg (cf. 4.8).

8.1.3. Torneios organizados pela FPB
Os torneios de pares de organizagdo directa da FPB disputam-se usualmente em rotacdo Mitchell ou
rotacdo mista Mitchell+Howell. A rotacdo Howell apenas € utilizada quando o nimero de pares obriga a

tal. No quadro abaixo indica-se 0 nimero de pares por sec¢ao e jogos por sessdo recomendados para 0s
diversos casos possiveis.

Torneios em rotagdo Howell:

N° de Pares | N°de Mesas | N°de Maos
7,8 4 28 (7x 4)
9,10 5 27 (9 x 3)

11,12 6 33 (11x 3)
13,14 7 26 (13 x 2)
15,16 8 30 (15 x 2)
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Torneios em rotacao Mitchell

N° de Pares N° de Mesas N° de SeccBes N° de M&os
17a20 9e10 1 27 (9x3)
21a?24 11e12 1 30 (10 x 3)
25228 13e 14 1 26 (13 x2)
29 a 32 15e 16 1 28 (14 x 2)
33e34 17 1 30 (15x 2)
35 a 68 18a34 2 Repetem-se os

mais de 68 35 ou mais 3 ou mais n° anteriores

para cada sec¢do

Torneios em rotacdo mista Mitchell + Howell, 3 sessbes

Rotacdo dos Grupos

N° de Pares N° de Grupos N° de Maos Mitchell Howell
22 3x7+1fixo 7x4=28 12A-B C

28 3x9+1fixo 9x3=27 22B-C A

34 3x 11+ 1fixo 11 x3=233 2C-A B

Para a divisdo dos pares em 3 grupos, ordenam-se 0s pares pela ordem de classificacdo da fase anterior
da prova se esta tiver existido, ou por indice de valor no caso contrario. O lugar fixo (pivot) sera
atribuido a um par de reconhecida incapacidade fisica, se existir, ou ao par pior classificado na fase
anterior (ou com menor indice de valor). Os pares restantes serdo distribuidos pelos 3 grupos, por sorteio
estratificado de 3 jogadores de cada vez (os 3 jogadores melhor classificados -- ou de maior indice --
ficam cada um num grupo, os 3 seguintes também, e assim sucessivamente).

8.2. Torneios de equipas
8.2.1.Torneios de equipas mistas

Nos torneios de equipas mistas, as senhoras ocupardo obrigatoriamente as posi¢cdes SUL e OESTE, a
menos que a Entidade Organizadora especifique o contrario (nomeadamente nas provas com cortinas,
em que as senhoras se sentam em SUL e ESTE).

8.2.2.Requisitos minimos

Os torneios de equipas deverdo comportar um minimo de 8 méos por encontro (salvo no caso de torneios
"patton™ em que o nimero de méos podera ser inferior). Os torneios com caracteristicas de campeonato
(regional ou nacional) deverdo comportar um minimo de 12 maos por encontro e 72 maos no total por
equipa, salvo quando expressamente autorizado pelo CT. N&o alteravel.

8.2.3. Torneios em rotagéo ""patton™

Nos torneios em rotacdo "patton”, em que cada equipa ndo joga contra todas as outras, devera ser
expresso no regulamento da prova se serdo disputados em "integral swiss" -- sem repeticdo de encontros
-- ou em "danois" -- com repeticdo de encontros em jornadas a indicar. A Entidade Organizadora podera
englobar no regulamento da prova um bonus a atribuir a cada equipa, em cada jornada, consoante a sua
classificagdo na geral ("bonus patton™).

Se 0 nimero de equipas for impar, ficard "bye" em cada jornada a equipa pior classificada e que nédo
tenha ficado "bye" em jornadas anteriores. Em caso algum podera uma equipa ficar "bye" mais de uma
jornada. Na primeira jornada, a equipa a excluir podera ser a equipa de menor indice de valor ou uma
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equipa a indicar por sorteio. Nos torneios em que a primeira jornada (e eventualmente a segunda) se
encontra pré-determinada, ou em que o sorteio é condicionado -- usualmente consoante o indice de
valor das equipas -- a equipa a excluir podera ser outra, de acordo com o regulamento a publicar pela
Entidade Organizadora.

Desempates: Devera ser aplicado o0 método de Bucholz, compensado ou ndo. No Bucholz néo-
compensado, as equipas sao desempatadas pela soma dos PV’s de todas equipas contra quem jogou cada
equipa empatada. No Bucholz compensado, ndo séo contabilizadas a melhor e a pior equipa contra quem
se jogou. Recomenda-se 0 uso do método compensado, em primeira instancia

8.2.4. Torneios organizados pela FPB

A generalidade dos torneios de equipas organizados pela FPB é disputada no sistema de poules
preliminares e poules finais, para escalonamento de todas as equipas, sem eliminagdes no final das
poules preliminares (com excepgéo eventual de uma equipa, desde que tal seja conveniente para 0 bom
funcionamento do torneio). Certas provas podem ser objecto de regulamento especial, a publicar no
inicio de cada temporada. Este regulamento deverd sempre satisfazer os requisitos minimos
especificados em 7.2.2.

Descrevem-se em seguida 0s pontos principais relativos a organizacéo dos torneios em poules.

®  Divisdo das equipas por séries: Conhecido o nimero de equipas e determinado o nimero de
séries através do quadro constante no ponto 7.2.4, ordenam-se as equipas segundo o seu indice de
valor (cf. 5.2) e dividem-se num nimero de grupos igual ao maior nimero de equipas a colocar
numa so série, por ordem e comegando pelas equipas de maior indice. Cada grupo terd um nimero
de equipas igual ao numero de séries, com excepg¢do do Ultimo grupo, que podera ter um nimero
inferior. De cada grupo sera extraida uma equipa para cada série, por sorteio. Se o ultimo grupo
tiver menos equipas, sorteiam-se as séries que ficardo com menos equipas. Cada uma das restantes
séries recebera uma equipa deste grupo.

° Passagem da fase preliminar a fase final: Na fase final, constituem-se novas series, de acordo
com as classificaces obtidas na 1? fase e de modo a obter-se uma classificagéo final para todas as
equipas participantes na prova. Em caso de desisténcia de uma equipa da fase preliminar para a
fase final, a equipa serd classificada em altimo lugar da geral e ndo lhe serdo atribuidos quaisquer
pontos de registo, sem prejuizo de eventuais sangdes disciplinares. As equipas classificadas
imediatamente abaixo na respectiva série subirdo aos lugares correspondentes. Para certos nimeros
de equipas concorrentes podera verificar-se a eliminacéo da equipa classificada em ultimo lugar na
série preliminar com mais elementos.

® Exemplo: 13 equipas, 2 séries de 4 e uma série de 5 na fase preliminar. As duas primeiras
classificadas de cada série preliminar disputam uma série final para atribui¢do do 1° ao 6° lugar; as
equipas classificadas em 3° e 4° em cada série disputam uma segunda série final, para atribui¢do do
7° a0 12° lugar. A equipa classificada em 5° na terceira série preliminar fica automaticamente
classificada em 13° lugar (a menos que ocorra alguma desisténcia, caso em que integraré a segunda
série final.

® Numero de m&os por encontro. Equipas apuradas por série para cada poule final.

1.  Até 10 equipas, disputar-se-a uma poule Gnica com 9 jornadas de 24 méos com
intervalo.

2. Paralle 12 equipas, a fase inicial tera jornadas duplas de 2 encontros de 16 maos sem
intervalo. A fase final tera encontros de 24 méaos por jornada, com intervalo. Apuram-se
grupos de 3.

3. Para 13 a 24 equipas inscritas, as fases iniciais e finais serdo como para 11 e 12 equipas.
Apuram-se grupos de 2.
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4.  Para mais de 24 equipas inscritas e até ao limite de 36, as fases

maos com intervalo por encontro. Apuram-se grupos de 1.

inicial e final terdo 24

Fase Inicial Fase Final Total de
N° Equipas | N° Séries Equipas | N°Jornadas | N° Séries Equipas | N°Jornadas | Jornadas
por Série por Série
11 2 5(1), 6(1) 5(1), 6(1)
12 6(2) 2 6(2)
13 4(2), 5(1) 6(2), 1(1)
14 4(1), 5(2) 6(2), 2(1) 5 8
15 3 5(3) 6(2), 3(1)
16 5(2), 6(1) 6(2), 4(1)
17 5(1), 6(2) 6(2), 5(1)
18 6(3) 5(3) 6(3)
19 4(1), 5(3) 3 8(2), 3(1)
20 5(4) 8(2), 4(1)
21 4 5(3), 6(1) 8(2), 5(1) 7
22 5(2), 6(2) 8(2), 6(1)
23 5(1), 6(3) 8(2), 7(1)
24 6(4) 8(3)
25 5(5) 5(5)
26 5(4), 6(1) 5(4), 6(1)
27 5 5(3), 6(2) 5(5), 2(1) 10
28 5(2), 6(3) 5 5(5), 3(1)
29 5(1), 6(4) 5(5), 4(1)
30 5(6) 5 6(5) 5
31 5(5), 6(1) 6(5), 1(1)
32 5(4), 6(2) 6(5), 2(1)
33 6 5(3), 6(3) 6(5), 3(1)
34 5(2), 6(4) 6 6(5), 4(1)
35 5(1), 6(5) 6(5), 5(1)
36 6(6) 6(6)

9. TABELA DE PENALIZACOES AUTOMATICAS

9.1. TORNEIOS DE PARES

As penalizaces nos torneios de pares sao expressas em percentagem do “top"”, e devem ser convertidas

em pontos. Esta tabela ndo dispensa a consulta dos pontos anteriores e relativos a cada falta em

particular. Aplicam-se automaticamente penalizacdes nos casos seguintes:

Atrasos

(excepto em caso de for¢a maior)
De 0 a 5 min: adverténcia

De 6 a 10 min: 10%

De 11 a 15 min: 30%

De 16 a 20 min: 50%

Jogo lento: Adverténcia, depois 10%, 20%, 40%, 80%, e assim sucessivamente.
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Registo inexistente ou incompleto da carta de saida: 10% a N/S por cada falta.
Omissao do registo de um resultado: "Média" e penalizacdo de 30% aos dois pares

Infraccdo que transmita informagdo ndo-autorizada: 10% (sem prejuizo de penalidades adicionais
que sejam aplicaveis)

Retirar as fichas dos estojos no final da sessdo, sem autorizacio do Arbitro: 10%

Erros de duplicacédo: 30% aos dois pares, por cada jogo mal duplicado.

Nao-verificacdo da duplicacdo na segunda posicao: 20% aos dois pares se causar prejuizo.
Troca de fichas ambulantes entre jogos: 40% aos dois pares.

Jogo nédo baralhado no inicio da sessdo: 20% a ambos 0s pares

Introducéo no estojo de uma mao com cartas a vista: 30%

Cartas ndo ou mal contadas: 10%, 20%, 40% e assim sucessivamente (se causar prejuizo).
Discussdo dos jogos com as cartas na mesa: 10% aos dois pares

Erro de transferéncia de estojos: 30% ao par responsavel

Erro de rotagédo do par: 20%

Inversdo de estojo a 90°: 20% a N/S.

Inversao de estojo a 180°: Adverténcia e depois 10% a N/S.

Todas as inversdes de cartas ou de méaos: 10% aos pares detentores das cartas ou maos incorrectas na
mesa em que se produziu a inverséo.

Falta de folha de convencoes, ou folha de convencdes insuficientemente explicita: Adverténcia e,
depois, 50%.

Compreensao anormal de psiquicos: Salvo evidéncia flagrante, 20 a 100%, e eventuais san¢es
disciplinares.

Outras faltas (troca de méos entre o declarante e o0 morto, discussdo de jogos em voz alta,
comportamento incorrecto, etc.): Adverténcia e, depois, 10%, 20%, 40%, etc.

9.2. TORNEIOS DE EQUIPAS

As penalizagOes sdo expressas em IMP e convertidas em PV’'s na base de 6 IMPs para cada PV (cf.
5.10). Esta tabela ndo dispensa a consulta dos pontos anteriores e relativos a cada falta em particular.
Aplicam-se automaticamente penaliza¢fes nos casos seguintes :

Nao-entrega das folhas de convengdes dentro do prazo: 6 IMP quando tal fér obrigatério
(nomeadamente para as equipas que jogam sistemas artificiais).

Atraso no inicio do encontro
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Excepto em caso de forga maior:

® Em poule, depois de 5 minutos de tolerancia, 6 IMP por cada 5 minutos em excesso e até um
maximo de 20 minutos de atraso para além da tolerancia.

® Nos encontros em K.O. (a eliminar), 1 IMP, mais 1 IMP por cada minuto de atraso para la dos 5
minutos de tolerancia.

Jogo lento: Tolerancia de 5 minutos em cada meio-tempo. Terminada a toleréncia, 6 IMPs por cada 5

minutos de atraso adicional. Estes IMPs de penalidade serdo repartidos entre as equipas

proporcionalmente & culpa de cada um dos pares. Caso ndo seja possivel ao DT determinar qual a

proporcao de culpa a atribuir a cada par, a penalidade € dividida em partes iguais pelas duas equipas.

Infraccdo que transmita informac&o ilicita: 3 IMP (sem prejuizo de penalidades adicionais que sejam
aplicaveis).

Erro de rotacéo do par, transferéncia de jogos ou inscri¢éo de resultado: 3 IMP ao par responsavel.
Tirar do estojo as cartas adversarias, depois de dadas e antes de jogadas: 6 IMP.
Tirar do estojo as cartas adversarias, depois de jogadas: 3 IMP.

Falta de folha de convencdes ou folha de conveng6es insuficientemente explicita: Adverténcia, e
depois 12 IMP.

Compreensdo anormal de psiquicos: Salvo evidéncia flagrante, de 3 a 20 IMP e eventuais sanc¢des
disciplinares. No caso dos psiquicos serem penalizados, a equipa adversaria podera receber um resultado
ajustado pelo Arbitro, depois de analisada a mao em causa.

Nao dar todos os jogos no inicio de cada série de carteiras (ou tornar a dar no decurso da série): 3
IMP ao par responsavel.

Estojo incorrecto e impossivel de ser substituido: Anulacéo do jogo e 6 IMP ao par NS responsavel.

Estojo incorrecto mas passivel de ser substituido: 3 IMP ao par NS responsavel.
Estojo invertido a 90° na primeira sala: Jogo anulado e 3 IMP ao par responsavel.

Estojo invertido a 90° na segunda sala: Jogo anulado e 6 IMP ao par responsavel.

Estojo invertido a 180°: Jogo véalido. Adverténcia e a seguir penalizagdo de 3 IMP ao par responsavel.
Inversdo das cartas a 90° ou 180° na carteira: Jogo anulado e 6 IMP ao par responsavel.

Inversdo das cartas do mesmo campo na carteira: 12 IMP ao campo em falta.

Folha de registo ilegivel, incompleta ou transmitida com atraso: 3 IMP a equipa responsavel pelo
registo.

Saida de qualquer das salas antes de autorizacao do arbitro: 6 IMP.

Todas as outras faltas (cartas mal contadas, troca de méos entre o declarante e 0 morto,
comportamento incorrecto, etc.): Adverténcia e, depois, 3, 6, 12,... IMP.
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10. SISTEMA BASE DE MARCACAO
O Sistema Base de Marcacdo sera aprovado e publicado no inicio de cada época pela Direc¢do da FPB

11. TABELA DE PONTOS DE VITORIA

NUmero de maos

8 10 12 14 16 20 24 28 32 36 40 48 P.V.
0-1 0-1 0-1 0-2 0-2 0-2 0-3 0-3 0-3 0-3 0-3 0-4 15-15
2-5 2-6 2-6 3-7 3-7 3-8 49 | 4-10 | 4-10 | 4-11 4-11 5-12 | 16-14
6-8 7-9 79 | 810 | 8-11 | 9-12 | 10-14 | 11-15 | 11-16 | 12-17 | 12-18 | 13-20 | 17-13
9-11 | 10-12 | 10-12 | 11-14 | 12-15 | 13-16 | 15-19 | 16-20 | 17-22 | 18-23 | 19-25 | 21-28 | 18-12

12-14 | 13-15 | 13-16 | 15-18 | 16-19 | 17-21 | 20-24 | 21-25 | 23-28 | 24-29 | 26-32 | 29-36 | 19-11
15-17 | 16-18 | 17-20 | 19-22 | 20-23 | 22-26 | 25-29 | 26-31 | 29-34 | 30-36 | 33-39 | 37-44 | 20-10
18-20 | 19-21 | 21-24 | 23-26 | 24-27 | 27-31 | 30-34 | 32-37 | 35-40 | 37-43 | 40-46 | 45-52 | 21-9
21-23 | 22-25 | 25-28 | 27-30 | 28-31 | 32-36 | 35-39 | 38-43 | 41-46 | 44-50 | 47-53 | 53-60 | 22-8
24-26 | 26-29 | 29-32 | 31-34 | 32-36 | 37-41 | 40-45 | 44-49 | 47-52 | 51-57 | 54-60 | 61-68 | 23-7
27-29 | 30-33 | 33-36 | 35-38 | 37-41 | 42-47 | 46-51 | 50-55 | 53-58 | 58-64 | 61-68 | 69-76 | 24-6
30-33 | 34-37 | 37-40 | 39-43 | 42-46 | 48-53 | 52-57 | 56-61 | 59-65 | 65-71 | 69-76 | 77-84 | 25-5
34-37 | 38-41 | 41-45 | 44-48 | 47-52 | 54-59 | 58-64 | 62-67 | 66-73 | 72-79 | 77-84 | 85-93 | 25-4
38-41 | 42-45 | 46-50 | 49-54 | 53-58 | 60-65 | 65-71 | 68-76 | 74-82 | 80-88 | 85-93 | 94-102 | 25-3
42-45 | 46-50 | 51-55 | 55-60 | 59-64 | 66-72 | 72-79 | 77-85 | 83-91 | 89-97 | 94-102 | 103-112 | 25-2
46-50 | 51-55 | 56-61 | 61-66 | 65-71 | 73-79 | 80-87 | 86-94 [92-100|98-106| 103-112 | 113-123 | 25-1
51+ | 56+ | 62+ | 67+ | 72+ | 80+ | 88+ | 95+ | 101+ | 107+ | 113+ 124+ || 25-0
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