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AMBITO E INTERPRETACAO DESTE CODIGO

Este Cdédigo esta escrito de forma a definir o procedimento correcto
e também a providenciar remédios adequados para desvios desse
procedimento. Um jogador infractor devera estar preparado para
cumprir prontamente qualquer penalizagdo ou para aceitar qualquer
ajustamento de resultado da parte do Director do Torneio. O Codigo
tem por objectivo primordial, ndo a puni¢édo de irregularidades, mas
a compensacéao de prejuizos.

Antes de 1987, palavras (nha versdo internacional) como “may”,
“should”, “shall” e “must”, eram usadas de forma indiscriminada. Em
1987, foram racionalizadas, pratica que teve continuacdo no Cédigo
de 1997. Na versédo portuguesa, essas palavras foram traduzidas da
seguinte forma:

Para “may” foi usado o correspondente verbo “poder” (pode, podera,
etc.); para “should” foi usado o verbo “dever” (deve, deverd, etc.);
para “shall” foi usado o futuro com sentido de obrigacédo (o jogador
“far@” qualquer coisa); para “must” foi usado “ter que”, “ter de”, “é
obrigat6rio” ou algo similar.

Quando se diz que um jogador “pode” fazer certa accao (“qualquer
jogador, morto incluido, pode solicitar a presenca do Director do
Torneio, depois de ter sido chamada a atencdo para uma
irregularidade”), a falta ao seu cumprimento ndo é um erro. Quando
se diz que um jogador “faz” certa acgdo (“apOs a saida inicial ser
virada, o morto estende as suas cartas na mesa, a sua frente,...”),
estabelece-se o0 procedimento correcto, sem qualquer sugestdo de
que uma violacdo seja penalizada. Quando um jogador “deve” (ou
“devera”) fazer certa accdo (“uma reivindicagdo deve ser
acompanhada de uma explicacdo clarificadora sobre a ordem pela
qual as cartas serdo jogadas, sobre a linha de jogo ou de defesa
...”), 0 seu ndo cumprimento constitui uma infraccdo que
compromete os seus direitos, mas que raramente correspondera a
penalizacdo por procedimento incorrecto. Quando este codigo diz
que um jogador “fara” certa accdo (“cada jogador repord as suas
treze cartas originais na carteira, no bolso correspondente a sua
orientagdo, ap6s o que nenhuma mao sera retirada sem a presenca
de um jogador de cada par ou do Director do Torneio”), o seu nédo
cumprimento sera penalizado mais vezes do que ndo. A expressao
mais forte é “ter de”, “ter que”, “é obrigatdrio” ou equivalente (“o
declarante tem de jogar uma carta (da sua mao) que segure com a
face para cima tocando ou quase tocando a mesa, ..."), que indica
gue 0 seu nao cumprimento constitui uma séria infraccao. De notar
que “pode” torna-se muito forte quando na negativa “ndo pode”,
quase téo forte como “é interdito” ou “é proibido”, e mais forte que
“ndo fara”, expressdo com forca equivalente ao futuro indicativo de
obrigacdo acima referido.
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Adversario
Alerta

Anunciar
ASD
ASE
Assistir
Baralho
Base
Cabide
Carta

Pequena
Carteio

Carteira

Cheleme

Concorrente

Contrato

Convencao

CAPITULO |
Definicbes

— Membro do par contra o qual se esta a jogar.

— Chamada de aten¢do aos adversarios para a
eventual necessidade de esclarecimentos
adicionais. A sua forma pode ser especificada pela
Organizacéo.

— Dar uma voz.

— Adversario situado a direita de um jogador.

— Adversario situado a esquerda de um jogador.

— Jogar uma carta do naipe da saida dessa vaza.
— O conjunto de 52 cartas com o qual se joga o
Bridge.

— As primeiras seis vazas a ganhar pela linha do
declarante.

— Apos o carteio, cada vaza que falta ao declarante
para o cumprimento do contrato (cf. Lei 77).

—Um 2,3,4,5,6,7,8 ou 9 de qualquer naipe.

1. Conjunto de jogadas feitas.

2. Periodo de uma méo durante o qual as cartas sao
jogadas.

1. Uma carteira tal como € especificada na Lei 2.

2. As gquatro maos tal como foram originalmente
dadas, colocadas numa carteira para serem jogadas
no decurso de uma sessao.

— Contrato correspondente a seis vazas acima da
base (Pequeno Cheleme), ou a sete vazas acima da
base (Grande Cheleme).

— Numa prova individual: um jogador. Numa prova
de pares: dois jogadores que S&o parceiros,
formando um par. Numa prova de equipas: quatro
ou mais jogadores, formando uma equipa.

— Compromisso, assumido pela linha do declarante,
de ganhar, na denominac¢do anunciada, pelo menos
0 nimero de vazas acima da base especificadas na
declaracéo final, seja ou ndo dobrado ou redobrado.
1. Uma voz que, por acordo do par, transmite uma
informacdo que ndo seja a vontade de jogar na
denominacao da ultima declaragdo efectuada até ao
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Dador

Declaracéo

Declarante

Defensor
Denominagéo

Director do
Torneio

Dobre

Equipa

Honra
IMP

Irregularidade
Jogada

Jogo

Leilao

momento (eventual convenc¢do incluida), ou entédo
que ndo indique forca em cartas altas ou
comprimento (trés cartas ou mais) nessa mesma
denominagdo. Contudo, um acordo relativo a forga
global ndo transforma uma voz numa convencao.

2. Jogada de um defensor cujo significado é obtido
por acordo e ndo por inferéncia.

— Jogador a quem cabe o direito a primeira voz do
leildo.

— Compromisso assumido de ganhar um nimero
especificado (designado por nivel) de vazas acima
da base numa denominacéo especificada.

— O jogador que, pertencendo a linha que efectuou
a declaracdo final, primeiro apresentou uma
declaragdo na mesma denominagdo. Torna-se
declarante quando a face da saida inicial é virada
para cima (no entanto, cf. Lei 54A para o caso de
saida inicial extemporanea).

— Qualquer dos dois adversarios do (presumivel)
declarante.

— O naipe (ou sem trunfo) presente numa
declaracgéo.

— Pessoa nomeada para supervisionar uma
competicdo de Bridge e aplicar este Cdodigo.

— Voz sobre uma declaragdo do adversario,
aumentando o valor de contratos cumpridos ou
derrotados (cf. Leis 19 e 77).

— Dois ou mais pares jogando em mesas diferentes,
mas para um resultado comum (regulamentos
apropriados podem permitir equipas de mais do que
quatro jogadores).

— Qualquer As, Rei, Dama, Valete ou 10.

— (International Matchpoint) Unidade de marcacdo
atribuida de acordo com a tabela estabelecida na
Lei 78B.

— Desvio em relacdo aos procedimentos correctos
estabelecidos neste Cddigo.

— O acto de contribuir com uma carta para uma
vaza, incluindo a primeira carta que € a saida.

1. Conjunto de vozes e jogadas numa carteira.

2. Acto de jogar.

1. Processo de determinacdo do contrato, por meio
de sucessivas vozes.



Linha
Mao

Morto

Naipe

Nivel

Par
Parceiro

Parcial
Partida
Passo

Ponto de
Match

Pontos de
Contrato

Pontos de
Prémio

Pontos Totais
Posicao

Prova

2. Conjunto de vozes dadas (cf. Lei 17E).

— Par colocado numa mesa.

1. O conjunto de cartas que, a cada momento do
jogo, um jogador tem por jogar.

2. O conjunto inicial das quatro méos de um jogo.

3. Unidade constituida pelas cartas distribuidas, pelo
leildo e pelo carteio.

4. Direito de jogar a saida de uma determinada
vaza.

1. Parceiro do declarante. Torna-se morto logo que o
adversario coloca a saida inicial com a face a vista.
2. As cartas do morto, a partir do momento em que
ficam & mostra sobre a mesa, apés a saida inicial.

— Um dos quatro grupos de cartas do baralho. Cada
grupo € composto por treze cartas e é caracterizado
por um simbolo diferente: espadas (#), copas (),
ouros (#) e paus (%).

— Numero de vazas (acima da base) especificado
numa declaracdo ou num contrato.

— Dois jogadores que jogam em conjunto.

— Cada elemento de uma linha, em relagdo ao
outro.

— 90 ou menos pontos de contrato marcados num
jogo.

— 100 ou mais pontos de contrato marcados huma
mao.

— Voz especificando que, dessa vez, o jogador ndo
elegeu como voz uma declaragdo, um dobre ou um
redobre.

— Unidade de marcacdo atribuida a um
concorrente, ap0s comparagdo com um ou mais
resultados de outros concorrentes na mesma mao.

— Pontos obtidos pela linha do declarante por ter
cumprido o contrato (cf. Lei 77).

— Todos os pontos ganhos para além dos pontos de
contrato (cf. Lei 77).

— Pontos obtidos por uma linha, de acordo com a
Lei 77.

— Parte de uma sesséo jogada sem que haja
movimentacdo de jogadores.

— Competicdo com uma ou mais sessoées.



Psiquico

Rectificacéo

Redobre

Renlncia

Resultado
Ajustado

Rotacéo

Saida
Saida Inicial
Saidor
Sessao
Trunfo

Vaza

Vaza a Mais

— Voz que fornece deliberadamente informacao
errénea sobre a forca em honras ou 0 comprimento
de naipes.

— Accdao (ou conjunto de acgBes) apos a ocorréncia
de uma irregularidade, com o0 objectivo de permitir
que o leildo ou o carteio prossigam o0 mais
normalmente possivel.

— Voz produzida sobre um dobre do adversario,
aumentando o valor de contratos cumpridos ou
derrotados (cf. Leis 19 e 77).

— Jogada de uma carta de naipe diferente por parte
de um jogador que pode assistir, ou cumprir uma
penalizacéo de saida.

— Resultado arbitrario atribuido pelo Director do
Torneio (cf. Lei 12). Pode ser “artificial” ou “de
substituicdo”.

1. Um resultado ajustado artificial € uma pontuacéo
atribuida quando nenhum resultado péde ser obtido
ou estimado numa determinada méao (por exemplo,
quando uma irregularidade impediu o jogo de uma
mao).

2. Um resultado ajustado de substituicdo € atribuido
a uma ou a ambas as linhas, em vez do resultado
efectivamente obtido apds uma irregularidade.

— Sentido dos ponteiros do relégio segundo o qual
se efectua o acto de dar as cartas, e também
segundo o qual progride a vez de dar voz e de jogar
uma carta.

1. A primeira carta jogada numa vaza.

2. Acto de jogar a saida.

— Saida da primeira vaza.

— O jogador a quem compete jogar uma saida. Se
esta for a inicial, temos o Saidor Inicial.

— Periodo alargado de tempo durante o qual um
namero de jogos, especificado pela Organizacéo, é
fornecido para ser jogado.

— Cada carta da denominagdo do contrato, se esta
for um naipe.

— A unidade através da qual o resultado do contrato
€ determinado. Se ndo houver irregularidade
consiste de quatro cartas, fornecidas uma por cada
jogador, em rotacéo, sendo a primeira a saida.

— Vaza ganha pelo declarante, para além do
contrato.



Vez — Altura correcta em que um jogador pode dar uma
VOZ Ou jogar uma carta.

Voz — Qualquer declaracdo em naipe (ou em sem
trunfo), dobre, redobre ou passo.

Vulnerabilidade — As condi¢Bes para atribuicdo de prémios e multas
por cabides (cf. Lei 77).



CAPITULO 11
Preliminares

LElI 1
O BARALHO — ORDENAGAO DE CARTASE NAIPES

O Bridge € jogado com um baralho de 52 cartas formado por 13
cartas em cada um dos quatro naipes. Estes classificam-se pela
seguinte ordem decrescente: espadas (&), copas (¥), ouros (¢),
paus (%). As cartas de cada naipe classificam-se pela seguinte
ordem decrescente de valores: As, Rei, Dama, Valete, 10, 9, 8, 7, 6,
5,4,3,2.

LEI 2
AS CARTEIRAS

Para cada méo a ser jogada durante uma sessao, é providenciada
uma carteira contendo um baralho. Cada carteira esta numerada e
tem quatro bolsos, designados por Norte, Este, Sul e Oeste,
destinados a conter as quatro méaos. O dador e a vulnerabilidade
séo estabelecidos da seguinte forma:

Dador Norte Carteiras 1 5 9 13
Dador Este Carteiras 2 6 10 14
Dador Sul Carteiras 3 7 11 15
Dador Oeste Carteiras 4 8 12 16
Ninguém Vulneravel Carteiras 1 8 11 14
Norte-Sul Vulneréavel Carteiras 2 5 12 15
Este-Oeste Vulneravel Carteiras 3 6 9 16
Todos Vulneréavel Carteiras 4 7 10 13

Idéntica sequéncia é repetida para as carteiras 17 a 32 e para cada
subsequente grupo de 16 carteiras.

Uma carteira que nao respeite estas condicfes ndo deve ser usada.
Contudo, se o for, as indicacdes nela expressas serdo aplicadas
nessa sessao.

LEI 3
DISPOSIGAO DASMESAS

Em cada mesa jogam quatro jogadores, sendo as mesas numeradas
numa sequéncia estabelecida pelo Director do Torneio, que designa

7



uma direccdo como Norte. As demais orientagbes assumem as
posicdes normais relativas a Norte.

LEl 4
PARES

Em cada mesa, os quatro jogadores constituem duas linhas: Norte-
Sul contra Este-Oeste. Em provas de pares ou de equipas, 0s
concorrentes inscrevem-se como pares ou como equipas, mantendo
cada par a sua constituicdo ao longo de uma sesséo (excepto no
caso de substituicbes autorizadas pelo Director do Torneio). Em
provas individuais, cada jogador inscreve-se separadamente e as
constituicbes dos pares alteram-se no decurso de uma sesséo.

LEl 5
ATRIBUIGAO DE LUGARES

A. POSICAO INICIAL

No comeco de uma sessdo, o Director do Torneio atribui a cada
concorrente (individual, par ou equipa) uma posicao inicial. A menos
de directiva em contrario, 0s membros de cada par ou equipa podem
distribuir entre si os lugares que foram destinados a esse par ou
equipa. Apos escolher uma orientacdo, um jogador s6 a podera
alterar por instru¢do ou com autorizacéo do Director do Torneio.

B. MUDANGCA DE ORIENTAGAO OU DE MESA

Os jogadores mudam de orientagdo ou de mesa, de acordo com as
instrucbes do Director do Torneio, que € responsavel pela
transmissao clara destas. Cada jogador é responsavel pela sua
movimentacdo quando e como ordenado, bem como pela ocupacéo
do lugar correcto apos cada mudanca.



CAPITULO Il
Preparacéo e Progressao

LEl 6
DISTRIBUICAO DAS CARTAS

A. BARALHAR
Antes do jogo comegar, cada baralho é cuidadosamente baralhado.
Ha lugar a um corte, caso um dos adversarios o solicite.

B. DAR AS CARTAS
As cartas sdo obrigatoriamente dadas com a face para baixo, uma
de cada vez, para quatro maos de treze cartas cada. Cada mao é
entdo colocada com a face para baixo em um dos quatro bolsos da
carteira. O procedimento recomendado consiste em as cartas serem
dadas em rotacao.

C. REPRESENTAGAO DOS DOIS PARES

A menos que o Director do Torneio instrua em sentido diferente, um
membro de cada par deve estar presente durante a distribuicdo das
cartas.

D. REPETICAO DA DISTRIBUICAO DAS CARTAS

1. Cartas dadas incorrectamente ou expostas indevidamente

Se antes do comeco do leildo para ambos os pares (cf. Lei 17A) for
apurado que as cartas foram dadas incorrectamente ou que um
jogador pdde ter visto a face de uma carta pertencente a outro, é
obrigatoria a redistribui¢do das cartas.

2. Cartas nédo baralhadas ou néao redistribuidas

Nenhum resultado € valido se as cartas foram dadas sem baralhar
ou se a mao foi previamente jogada numa outra sessao.

3. Porinstrugéo do Director do Torneio

Sem prejuizo da Lei 22A, tem de se proceder a nova distribuicdo
das cartas quando tal for requerido pelo Director do Torneio por
qualquer razdo compativel com este Cdédigo (no entanto, cf. Lei
86C).

E. OPCOES DO DIRECTOR DO TORNEIO

1. Pelos jogadores

O Director do Torneio pode instruir no sentido de a distribuicdo das
cartas ser executada em cada mesa imediatamente antes do
comeco do jogo.

2. Pelo Director do Torneio

O Director do Torneio pode executar esta operacdo, ele préprio,
antecipadamente.



3. Por agentes ou auxiliares

O Director do Torneio pode destacar assistentes seus ou outros
agentes indicados, para executarem antecipadamente esta
operacao.

4. Diferente método para a distribuicdo ou pré-distribuicdo das
cartas

O Director do Torneio pode requerer outro método para a
distribuicdo (ou pré-distribuicdo) das cartas.

F. DUPLICACAO DAS MAOS

Se as condi¢bes de jogo o exigirem, podem ser preparadas, sob
instru¢cbes do Director do Torneio, cépias exactas de cada mao
original.

LElI 7
MANUSEAMENTO DAS CARTEIRASE DAS CARTAS

A. COLOCACAO DA CARTEIRA
Uma carteira em vias de ser jogada é colocada no centro da mesa,
la permanecendo até essa mao terminar.

B. REMOGAO DAS CARTAS DA CARTEIRA

Cada jogador retira da carteira a mado correspondente a sua
orientacao.

1. Contagem das cartas da mao antes do jogo

Cada jogador conta as suas cartas, faces para baixo, certificando-se
de que tem exactamente treze; depois disso, tem de primeiro
observar as faces das suas cartas, antes de anunciar.

2. Controlo da méo do jogador

Durante o0 jogo, cada jogador guarda posse das suas proprias
cartas, ndo permitindo que se misturem com as de qualquer outro
jogador. Durante ou apdés 0 jogo, nenhum jogador tocard em
qualquer outra carta além das suas, excepto se autorizado pelo
Director do Torneio (no entanto, o declarante pode jogar cartas do
morto, da forma indicada pela Lei 45).

C. REPOSIGAO DAS CARTAS NA CARTEIRA

Cada jogador repora as suas treze cartas originais na carteira, no
bolso correspondente a sua orientacdo, ap6s o que nenhuma mao
serd retirada sem a presenca de um jogador de cada par ou do
Director do Torneio.

D. RESPONSABILIDADE PELAS CONDIGOES DE JOGO

Qualquer concorrente que permaneca na mesma mesa ao longo de
uma sessdo € o responsavel principal pela manutencdo das
adequadas condi¢Bes de jogo nessa mesa.
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LB 8 i
SEQUENCIA DASPOSICOES

A. MOVIMENTAGAO DAS CARTEIRAS E DOS JOGADORES

1. Instrucdes do Director do Torneio

O Director do Torneio informa os jogadores a respeito das
movimentacdes correctas das carteiras e dos concorrentes.

2. Responsabilidade pela movimentacdo das carteiras

Salvo disposigdo em contrario por parte do Director do Torneio, 0
jogador situado em Norte é o responsavel pela movimentacdo das
carteiras jogadas na sua mesa, para a mesa correspondente a
posicao seguinte.

B. FIM DA POSICAO

Em geral, uma posicéo termina quando o Director do Torneio da o
sinal para o comeco da posicdo seguinte; contudo, se nessa altura
alguma das mesas ainda nédo tiver acabado de jogar, a posi¢éo
continua para essa mesa até que haja movimentacao de jogadores.

C. FIM DA ULTIMA POSICAO E FIM DA SESSAO

A Ultima posicdo de uma sessdo, bem como a propria sessao,
termina, para cada mesa, quando todas as carteiras programadas
para essa mesa tiverem sido jogadas e todos os resultados tiverem
sido registados nas correspondentes fichas, sem objeccéo.
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CAPITULO IV
Leis Gerais Relativas a Irregularidades

LElI 9
PROCEDIMENTO NA SEQUENCIA DE UMA IRREGULARIDADE

A. CHAMADA DE ATENGAO PARA UMA IRREGULARIDADE
1. Durante o periodo do leildo
A menos que proibido por Lei, qualquer jogador pode chamar a
atencéo para uma irregularidade que ocorra durante o leildo, seja ou
ndo a sua vez de anunciar.
2. Durante o periodo do carteio
(@) A menos que proibidos por Lei, tanto o declarante como
qualquer dos defensores podem chamar a atencdo para uma
irregularidade que ocorra durante o periodo do carteio.
(b) O morto (os direitos limitados do morto estéo definidos nas Leis
42 e 43).
(1) O morto ndo pode chamar a atencdo para uma
irregularidade ocorrida durante o carteio; pode, porém, fazé-lo
apo6s a sua concluséo.
(2) O morto pode tentar impedir o declarante de cometer uma
irregularidade (Lei 42B2).

B. APOS A CHAMADA DE ATENGAO PARA UMA IRREGULARIDADE

1. Chamar o Director do Torneio

(& Momento préprio para a chamada

O Director do Torneio tem que ser solicitado logo apds ser chamada
a atenc¢do para uma irregularidade.

(b) Quem pode chamar

Qualquer jogador, morto incluido, pode solicitar a presenca do
Director do Torneio, depois de ter sido chamada a aten¢éo para uma
irregularidade.

(c) Preservacéo dos direitos

O acto de chamar o Director do Torneio ndo provoca a perda de
qualquer direito de que, de outro modo, o jogador seria titular.

(d) Direito dos adversarios

O facto de um jogador chamar a atencdo para uma irregularidade
cometida pela sua linha ndo afecta os direitos dos adversarios.

2. Vozes ou jogadas subsequentes

Nenhum jogador tomara qualquer accdo antes que o Director do
Torneio tenha explicado tudo quanto diz respeito a rectificacdo da
irregularidade e a eventual aplicacdo de penalizagbes.
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C. RECTIFICAGAO PREMATURA DE UMA IRREGULARIDADE

Qualquer rectificacdo prematura de uma irregularidade, por parte do
infractor, pode sujeita-lo a penalizagéo adicional (cf. penaliza¢ces de
saida da Lei 26).

_LEI0 i
APLICAGAO DE UMA PENALIZAGAO

A. DIREITO DE APLICAR PENALIZAGOES

Cabe ao Director do Torneio e somente a ele o direito de aplicacdo
de penaliza¢6es, quando pertinente. Os jogadores nédo tém o direito
de, por iniciativa prépria, aplicar (ou perdoar) penalizagdes.

B. CANCELAMENTO DA APLICACAO OU DO PERDAO DE PENALIZACOES

O Director do Torneio pode autorizar ou cancelar qualquer aplicacao
(ou perddo) de penalizacdes decidida pelos jogadores, sem a sua
intervencao.

C. ESCOLHA APOS UMA IRREGULARIDADE

1. Explanacéo de opc¢bes

Quando este Cdadigo proporciona uma escolha, na sequéncia de
uma irregularidade, o Director do Torneio explanara todas as opcoes
disponiveis.

2. Escolha entre opgbes

Se, na sequéncia de uma irregularidade, couber a um jogador
proceder a uma escolha, é obrigado a fazé-lo sem consulta do
parceiro.

LEl 11
PERDA DO DIREITO A PENALIZACAO

A. ACCAO DA LINHA NAO-INFRACTORA

A linha néo-infractora pode perder o direito a penalizacdo de uma
irregularidade se qualquer dos seus membros tomar uma acgéo
antes da chegada do Director do Torneio, que assim decide se
constatar que a linha ndo-infractora pbde beneficiar da accao
subsequente de um adversério na ignorancia da penalizacao.

B. IRREGULARIDADE ASSINALADA POR UM ESPECTADOR

1. Espectador de cuja presenca a linha ndo-infractora €
responsavel

A linha nao-infractora pode perder o direito a penalizacdo de uma
irregularidade, se a chamada de atencd@o para essa irregularidade
for feita em primeiro lugar por um espectador de cuja presenca a
linha ndo-infractora é responsével.
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2. Espectador de cuja presenca a linha infractora é responsavel

A linha infractora pode perder o direito a rectificacdo de uma
irregularidade, se a chamada de atencdo para essa irregularidade
for feita em primeiro lugar por um espectador de cuja presenca a
linha infractora é responsavel.

C. PENALIZACAO APOS PERDA DO DIREITO

Mesmo apdés o direito a penalizacao ter sido perdido ao abrigo desta
Lei, o Director do Torneio pode aplicar uma penalizacdo por
procedimento incorrecto (cf. Lei 90).

LEl 12
PODERES DISCRICIONARIOS DO DIRECTOR DO TORNEIO

A. DIREITO DE ATRIBUIGAO DE UM RESULTADO AJUSTADO

O Director do Torneio pode atribuir um resultado (ou resultados)
ajustado, por sua iniciativa ou por solicitagdo de um jogador, mas
somente quando este Cadigo Ihe conferir poderes para tal, ou:

1. O Cddigo ndo prevé compensacao

O Director do Torneio pode atribuir um resultado ajustado de
substituicdo quando entender que, para o tipo particular de violagcdo
da Lei cometida pelo infractor, este Cédigo ndo prevé compensacao
para o concorrente ndo-infractor.

2. Eimpossivel o jogo normal da carteira

O Director do Torneio pode atribuir um resultado ajustado artificial,
se nao for possivel rectificacdo que permita o jogo normal da méao
(cf. Lei 88).

3. Foi cumprida uma penalizacéo incorrecta

O Director do Torneio pode atribuir um resultado ajustado, se foi
cumprida uma penaliza¢éo incorrecta.

B. EXCESSIVA SEVERIDADE DA PENALIZACAO NAO E MOTIVO PARA
AJUSTAMENTO

O Director do Torneio ndo pode atribuir um resultado ajustado com o
fundamento de a penalizagdo prevista neste Codigo ser
excessivamente severa ou vantajosa para qualquer das linhas.

C. ATRIBUIGAO DE UM RESULTADO AJUSTADO

1. Resultado artificial

Sempre que ndo for possivel a obtengdo de resultado, em
consequéncia de uma irregularidade, o Director do Torneio atribuira
um resultado ajustado que sera, de acordo com a responsabilidade
pela irregularidade: média menos (quando muito 40% dos pontos de
match disponiveis, em pares) a um concorrente directamente em
falta; média (em pares, 50%) a um concorrente apenas parcialmente
em falta; média mais (pelo menos 60%, em pares) para um
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concorrente de modo algum em falta (cf. Lei 86 para provas de
equipas, ou Lei 88 para provas de pares). Os resultados atribuidos
as duas linhas n&o tém necessariamente que se equilibrar.

2. Resultado de substituicdo

Quando o Director do Torneio atribui um resultado ajustado de
substituicdo, no lugar de um resultado efectivamente obtido apés
uma irregularidade, o resultado é: para uma linha ndo-infractora, o
mais favoravel dos que provavelmente teria obtido sem a
irregularidade; para uma linha infractora, o resultado verosimil mais
desfavoravel. Ndo é necessario haver equilibrio entre os resultados
atribuidos as duas linhas, podendo ser especificados em pontos de
match, directamente ou apds alteragdo dos valores em pontos totais.
3. A menos que a Organizac@o Zonal especifiqgue o contrario, uma
Comissdo de Recurso pode alterar um resultado ajustado de
substitui¢do, a fim de fazer equidade.

' LEI 13
NUMERO INCORRECTO DE CARTAS

Sempre que o Director do Torneio apurar que um ou mais bolsos da
carteira continham um nGmero incorrecto de cartas’, tendo um
jogador com um ndmero incorrecto de cartas ja anunciado: se o
Director do Torneio considerar que a mao pode ser corrigida e
jogada normalmente sem mudancga de voz, entdo sé-lo-a4 desde que
com o acordo de todos os quatro jogadores; caso contrario, o
Director do Torneio atribuira um resultado ajustado artificial,
podendo penalizar um infractor.

Se nenhum jogador com um ndmero incorrecto de cartas tiver
anunciado, entao:

A. NENHUM JOGADOR VIU CARTAS DE OUTRO

O Director do Torneio corrigira a discrepancia, do modo abaixo
especificado, apds o0 que determinard o prosseguimento normal da
mao caso nenhum jogador tenha visto qualquer carta de outro.

1. Registo disponivel

Estando disponivel o registo das mé&os, o Director do Torneio
distribuira as cartas de acordo com esse registo.

2. Consulta de jogadores que ja jogaram a carteira

N&o estando disponivel o registo das maos, o Director do Torneio
corrigira a carteira através da consulta de jogadores que a tenham
previamente jogado.

1 Quando trés maos estdo correctas e uma deficiente, aplica-se a Lei
14 e nao esta.
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3. Exigir nova distribui¢cdo das cartas
Se as cartas foram distribuidas incorrectamente, o Director do
Torneio exigira nova distribui¢édo (Lei 6).

B. UM JOGADOR VIU CARTAS DE OUTRO

Caso o Director do Torneio apure que um ou mais bolsos da carteira
continha um ndmero incorrecto de cartas e, ap0s o restabelecimento
da mao a sua forma original, uma ou mais cartas de um jogador tiver
sido vista por outro, se o Director do Torneio considerar que:

1. Ainformacao obtida é inconsequente

Tal informag&o néo interfere com o normal desenrolar do leildo e do
carteio, pode permitr que a mdo seja jogada e marcada
normalmente, desde que com a concordancia de todos os quatro
jogadores.

2. A informacdo é susceptivel de interferir com o normal
desenvolvimento do jogo

A informacao obtida dessa forma é suficientemente importante para
interferir com o normal desenrolar do leildo ou do carteio, atribuira
um resultado ajustado artificial, podendo penalizar um infractor.
Acontece 0 mesmo no caso de algum dos jogadores objectar ao
jogo da carteira.

C. MAO TERMINADA

Se apo6s o término de uma mao se apurar que a mao original de um
dos jogadores tinha mais de 13 cartas e a de outro as
correspondentes a menos, o resultado é obrigatoriamente cancelado
(para penalizacéo por procedimento incorrecto, cf. Lei 90).

LEl 14
FALTA DE UMA CARTA

A. MAO ENCONTRADA DEFEITUOSA ANTES DO COMEGO DO CARTEIO
Quando, antes de comecar o periodo do carteio, se constata
estarem trés méos correctas, mas a quarta defeituosa, o Director do
Torneio procede a busca das cartas em falta e:

1. Carta encontrada

Toda a carta que seja encontrada é restituida a méao deficiente.

2. Carta ndo encontrada

Se alguma das cartas ndo for encontrada, o Director do Torneio
reconstréi a mdo, o mais proximo que puder da sua forma original,
usando um baralho substituto.

B. MAO ENCONTRADA DEFEITUOSA MAIS TARDE

Se apo6s 0 comeco do periodo do carteio se descobrir estarem trés
maos correctas, mas a quarta defeituosa, o Director do Torneio
procede a busca das cartas faltosas e:
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1. Cartas encontradas

(@) Se alguma carta for encontrada entre as cartas jogadas, aplica-
se a Lei 67.

(b) Toda a carta encontrada noutro sitio é restituida a mao
deficiente, podendo haver lugar a penalizacdo (cf. 83, abaixo).

2. Cartas ndo encontradas

Se alguma das cartas ndo for encontrada, a mao é reconstruida o
mais préximo possivel da sua forma original, usando-se um baralho
substituto.

3. Possiveis penalizacdes

Uma carta restituida a uma mao, ao abrigo da Secg¢édo B desta Lei, é
considerada como tendo estado sempre presente na méao
defeituosa: pode tornar-se carta penalizada (cf. Lei 50) e o facto de
nao ter sido jogada pode constituir uma renudncia.

LEI 15
JOGO DE UMA CARTEIRA ERRADA

A. NAO FOI PREVIAMENTE JOGADA POR QUALQUER DOS JOGADORES

Se jogadores estiverem a jogar uma carteira que nao lhes era
destinada na posicao em curso:

1. Manutencéo do resultado

Se nenhum dos jogadores jogou previamente essa carteira, 0
Director do Torneio permite, em regra, a manutencéo do resultado.

2. Jogo posterior

O Director do Torneio pode decidir que ambos os pares joguem
posteriormente a carteira correcta, um contra o outro.

B. UM OU MAIS JOGADORES JOGARAM ANTERIORMENTE ESSA CARTEIRA
Se algum jogador estiver a jogar uma carteira que tenha jogado
previamente (contra os adversarios correctos ou nao), o0 seu
segundo resultado nessa mao € cancelado, tanto para a sua linha
como para o0s adversarios, e o Director do Torneio atribuira
resultados ajustados artificiais a todos os concorrentes privados da
obtencgédo de um resultado valido.

C. O ERRO E DESCOBERTO DURANTE O LEILAO

Se o Director do Torneio descobrir que durante o periodo do leildo
um ou mais jogadores estdo a jogar uma carteira que néo lhes era
destinada na posi¢do em curso, cancelard o leildo e fara sentar os
jogadores devidos, assegurando-se de que estdo informados acerca
dos seus direitos nesse momento e em futuras posicdes. Um
segundo leildo comeca. Os jogadores que deram vozes no primeiro
leildo terdo de as repetir. Se alguma voz diferir (na forma ou no
significado) da correspondente voz dada no primeiro leildo, o
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Director do Torneio cancelard a mao. Caso contrario, 0 jogo
continuara normalmente.

_LEI 16
INFORMAGAO NAO-AUTORIZADA

Os jogadores estao autorizados a basear as suas vozes e jogadas
em informacfes provenientes de vozes e/ou jogadas legais e de
maneirismos dos adversarios. Basear uma voz ou jogada em
informacao extrinseca (proveniente de outras fontes), pode constituir
uma infraccao.

A. INFORMAGAO EXTRINSECA PROVENIENTE DO PARCEIRO

Apds um jogador pér a disposicao do parceiro informacado extrinseca
que possa sugerir alguma voz ou jogada, seja através de uma
observagdo, de uma pergunta, da resposta a uma pergunta, seja
através de inequivoca hesitacdo, rapidez inusitada, particular
énfase, entoacdo, gesto, movimento, maneirismo ou quejando, 0
parceiro, de entre as alternativas l6gicas de acc¢do, ndo pode
escolher uma que, em detrimento de outra, possa manifestamente
ter sido sugerida pela informacao assim recebida.

1. Tal informagao é transmitida

Se um jogador considerar que um adversario pds a disposicéo tal
informacdo e que algum prejuizo pode dai resultar, é-lhe permitido,
a menos que regulamentos da Organizacdo o proibam, anunciar
imediatamente que se reserva o direito de chamar mais tarde o
Director do Torneio (os adverséarios devem chamé-lo imediatamente,
caso disputem o facto de que alguma informacdo n&o-autorizada
possa ter sido transmitida).

2. E escolhida uma alternativa ilegal

Se um jogador tiver fortes razdes para crer’ em que um adversario,
que tinha uma alternativa légica, escolheu uma accédo que pbde ter
sido sugerida por tal informacdo, deve chamar de imediato o
Director do Torneio. Este determinara a continuacao do leildo e do
carteio, podendo vir a atribuir um resultado ajustado caso considere
existir prejuizo resultante da infraccao.

B. INFORMAGAO EXTRINSECA PROVENIENTE DE OUTRAS FONTES

Quando um jogador recebe acidentalmente informacdo nao-
autorizada acerca de uma mao que esteja ou ainda va jogar; ou por
ter visto uma méo errada; ou por ter ouvido casualmente uma voz,
resultados ou observagfes; ou por ter visto cartas noutra mesa; ou
por ter visto uma carta pertencente a outro jogador da sua mesa
antes do comeco do leildo; o Director do Torneio deve ser notificado

2 Ao terminar a mao; ou, quanto ao morto, ao ser exposto.
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de imediato, de preferéncia pelo receptor da informac¢éo. Se o
Director do Torneio considerar que essa informacédo é susceptivel de
interferir com o jogo normal, pode:

1. Alterar posicdes

Se o tipo de prova e marcacdo o permitirem, alterar as posicdes dos
jogadores na mesa, de forma a que o jogador com informacéo sobre
uma mao fique com ela; ou:

2. Indicar um substituto

Com o acordo de todos os quatro jogadores, indicar um substituto
temporario para o jogador que recebeu informacdo ndo-autorizada;
ou:

3. Atribuir um resultado ajustado

Atribuir de imediato um resultado ajustado artificial.

C. INFORMAGAO PROVENIENTE DE VOZES E JOGADAS RETIRADAS

Uma voz ou jogada pode ser retirada e substituida por outra, quer
pela linha nao-infractora, apoés uma irregularidade do adversario,
quer pela linha infractora, para rectificar uma irregularidade.

1. Linha n&o-infractora

Para a linha ndo-infractora, é autorizada toda a informacao
proveniente de ac¢des retiradas, sejam suas ou dos adversérios.

2. Linha infractora

Para a linha infractora é nao-autorizada a informacao proveniente de
accOes retiradas, de qualquer das linhas. Um jogador da linha
infractora, de entre as accdes ldgicas alternativas, ndo pode
escolher uma que, em detrimento de outra, possa manifestamente
ter sido sugerida pela informacéo ndo-autorizada.
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CAPITULO V
O Leilao

PARTE |
PROCEDIMENTO CORRECTO

SECGAO PRIMEIRA
PERIODO DO LEILAO

LEI17
DURAGAO DO LEILAO

A. COMEGO DO PERIODO DO LEILAO

O periodo do leildo de uma mao comecga, para uma linha, no
momento em que qualquer dos parceiros olha para as faces das
suas cartas.

B. A PRIMEIRA VOZ
O jogador designado na carteira como dador da a primeira voz.

C. VOZES SUBSEQUENTES
O ASE do dador d& a segunda voz. Dai em diante, cada jogador
anuncia na sua vez da rotacéo.

D. CARTAS DE UMA CARTEIRA ERRADA

Se um jogador que inadvertidamente retirou as cartas de uma
carteira errada da uma voz, essa voz é cancelada. Se o ASE do
infractor tiver anunciado sobre a voz cancelada, o Director do
Torneio atribuird um resultado ajustado artificial (para penalizagéo,
cf. Lei 90) caso a voz do infractor difira significativamente da que foi
cancelada®. Se o infractor, mais tarde, ao jogar a carteira da qual
erradamente retirou as suas cartas, repetir a voz que foi cancelada,
o Director do Torneio pode permitir que essa mao seja jogada
normalmente, mas atribuird um resultado ajustado artificial (cf. Lei
90) se a voz do infractor diferir, seja de que modo for, da que
originalmente foi cancelada.

E. FIM DO PERIODO DO LEILAO

O periodo do leildo termina quando todos os quatro jogadores
passarem, ou quando, apds uma qualquer voz ter sido seguida de
trés passos em rotagdo, a saida inicial for colocada com a face a

3 Tem que ser dada a mesma voz pelo ASE do infractor.
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vista (para o caso em que um passo extemporaneo foi aceite, cf. Lei
34).

LEI 18 _
DECLARAGCOES

A. FORMA CORRECTA

Uma declaracdo menciona um nimero de vazas acima da base, de
um a sete, e uma denominacao (Passo, dobre e redobre sédo vozes,
ndo sdo declaracdes).

B. SUPLANTAR UMA DECLARAGAO

Uma declaragédo suplanta uma prévia declaracdo se mencionar o
mesmo nivel numa denominacado superior ou um nivel superior em
qualquer denominacéo.

C. DECLARAGAO SUFICIENTE
Uma declaracéo que suplante a declaracéo imediatamente anterior
diz-se “suficiente”.

D. DECLARAGAO INSUFICIENTE
Uma declaracdo que ndo suplante a declaracdo imediatamente
anterior diz-se “insuficiente”.

E. ORDENAGCAO DAS DENOMINACOES
As denominacdes estdo ordenadas decrescentemente da seguinte
forma: sem trunfo, espadas, copas, ouros, paus.

F. OUTROS METODOS
A Organizacao Zonal pode autorizar outros métodos de anunciar.

LEl 19
DOBRESE REDOBRES

A. DOBRES

1. Dobre legal

Um jogador s6 pode dobrar a declaracéo imediatamente anterior, e
apenas se tiver sido dada por um adversario. E obrigatdria a nédo
existéncia, de permeio, de outras vozes que ndo o passo.

2. Forma correcta de dobrar

Ao dobrar, um jogador nado deve referir o nivel nem a denominacao.
A Unica forma correcta consiste, simplesmente, na palavra “dobro”.
3. Dobre com referéncia incorrecta a declaracéao

Se, ao dobrar, um jogador referir a declaracdo, o seu nivel ou a sua

denominacdo, o que é incorrecto, considera-se ter dobrado a
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declaracéo tal como foi dada (a Lei 16 — Informacéo néo-autorizada
— pode eventualmente aplicar-se).

B. REDOBRES

1. Redobre legal

Um jogador s6 pode redobrar o dobre imediatamente anterior, e
apenas se tiver sido dado por um adversario. E obrigatoria a néo
existéncia, de permeio, de outras vozes que ndo o passo.

2. Forma correcta de redobrar

Ao redobrar, um jogador ndo deve referir o nivel, nem a
denominacdo. A Unica forma correcta consiste, simplesmente, na
palavra “Redobro”.

3.  Redobre com referéncia incorrecta a declaragéo

Se, ao redobrar, um jogador referir a declaracdo, o seu nivel ou a
sua denominacédo, o que é incorrecto, considera-se ter redobrado a
declaragdo tal como foi dada (A Lei 16 — Informagdo né&o-
autorizada, pode eventualmente aplicar-se).

C. SUPLANTAR UM DOBRE OU REDOBRE
Qualquer dobre ou redobre € suplantado por uma declaracédo legal
subsequente.

D. MARCAGAO DE UM CONTRATO DOBRADO OU REDOBRADO

Se uma declara¢édo dobrada ou redobrada néo for seguida por uma
declaragéo legal subsequente, o valor do contrato € incrementado
da forma estipulada na Lei 77.

LEI 20
REPETICAO E EXPLICACAO DE VOZES

A. VOZ NAO OUVIDA CLARAMENTE
Um jogador que ndo tenha ouvido claramente uma voz pode
requerer de imediato a sua repeticao.

B. REPETICAO DO LEILAO NO SEU PERIODO

Durante o periodo do leildo, na sua vez de anunciar, um jogador &
titular do direito a ter repetidas todas’ as vozes anteriores, a menos
que a Lei o obrigue a passar. Os alertas devem constar dessa
repeticao.

4 N&o pode pedir uma repeticéo parcial nem tampouco mandar para-la
antes de completa.
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C. REPETICAO APOS O PASSO FINAL

1. Pergunta acerca do saidor inicial

Apos o passo final, qualquer dos defensores tem o direito de
perguntar se cabe a si a saida inicial (cf. Leis 47E e 41).

2. Repeticdo do leildo

O declarante ou qualquer defensor podem, na sua primeira vez de
jogar uma carta, requerer a repeticao de todas as vozes do leildo (cf.
Leis 41B e 41C).

D. QUEM PODE REPETIR O LEILAO
A repeticdo das vozes sera efectuada somente por adversario(s).

E. CORRECCAO DE ERRO NA REPETICAO

Todos os jogadores, incluindo o morto e qualquer jogador obrigado
por lei a passar, sdo responsaveis pela pronta correccdo de erros na
repeticdo do leildo (se uma repeticdo incorrecta causar prejuizo, cf.
Lei 12C1).

F. EXPLICACAO DE VOZES

1. Durante o leildo

Durante o leildo e antes do passe final, qualquer jogador, na sua vez
de anunciar, pode requerer’ uma explicacdo completa do leildo dos
adversarios (podem ser feitas perguntas acerca de vozes
efectivamente dadas, ou acerca de vozes relevantes disponiveis
mas nao dadas). Normalmente, as respostas devem ser dadas pelo
parceiro do jogador que deu a voz em questao (cf. lei 75C).

2. Durante o periodo do carteio

ApOs o0 passo final e ao longo do periodo do carteio, qualquer
defensor pode, na sua vez de jogar, requisitar uma explicacio
acerca do leildo dos adversarios. O declarante pode, na sua vez de
jogar ou na do morto, requisitar uma explicagcao acerca de vozes ou
convencdes de carteio dos adversarios.

LEl 21
VOZ BASEADA EM INFORMACAO DEFICIENTE

A. VOZ BASEADA EM EQUIVOCO DO PROPRIO
Um jogador ndo tem qualquer remédio para o caso de ter dado uma
voz baseada em equivoco da sua propria responsabilidade.

® Pode haver caso para aplicagdo da Lei 16, podendo a Organizagéo
regulamentar no sentido de as explicagdes serem escritas.
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B. vOZ BASEADA EM INFORMAGAO DEFICIENTE

1. Mudanca de voz

Até ao fim do periodo do leildo (cf. Lei 17E), e desde que o parceiro
ndo tenha subsequentemente anunciado, um jogador pode mudar
uma voz, sem penalizacao, se for provavel té-la dado em resultado
de deficiente informagdo fornecida por adversario (nas provas em
gue o alerta é exigido pela Organizacdo, é considerada informacao
deficiente a falta de prontidao no alerta de uma voz convencional ou
baseada em entendimento especial).

2. Mudanca de voz pelo adversario na sequéncia de correccao
Quando um jogador decide mudar uma voz induzida por informacao
deficiente (como no 81 precedente), o seu ASE pode por sua vez
mudar gqualquer voz subsequente que tenha dado, sem penaliza¢éo
(se a voz retirada tiver transmitido informacéo susceptivel de causar
prejuizo a linha nao-infractora, o Director do Torneio pode atribuir
um resultado ajustado). Para informacédo ndo-autorizada proveniente
de vozes retiradas, cf. Lei 16C.

3. Tarde de mais para mudar de voz

Sendo tarde de mais para mudar uma voz, o Director do Torneio
pode atribuir um resultado ajustado (a Lei 40C pode ter aplicacao).

SECCAO SEGUNDA
LEILAO TERMINADO

LEI 22
PROCEDIMENTO APOS O TERMINO DO LEILAO

Depois de terminado o periodo do leildo:

A. NENHUM JOGADOR DECLAROU

Se nenhum jogador declarou, as méos sao restituidas a carteira,
sem haver carteio. Ndo havera nova distribuicdo das cartas.

B. UM OU MAIS JOGADORES DECLARARAM

Se algum jogador declarou, a declaragéo final transforma-se no
contrato e comega o carteio.
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PARTE I )
IRREGULARIDADES DE ACGAO

LEI 23
PASSO FORCADO PREJUDICIAL

Esta Lei é referida em muitas outras Leis que prescrevem
penalizacdes para infraccdes cometidas no periodo do leildo.
Sempre que a penalizacdo para uma irregularidade, ao abrigo de
gualquer Lei, tornar obrigatdrio o passo do parceiro do infractor, na
sua proxima vez de anunciar: se o Director do Torneio considerar
gue o infractor pode ter sabido, na altura em que cometeu a sua
irregularidade, que a obrigacéo de passar iria plausivelmente causar
prejuizo a linha nao-infractora, ordenard a continuagcdo do jogo e
considerara a possibilidade de atribuicdo de um resultado ajustado
(cf. Lei 72B1).

SECGAO PRIMEIRA )
CARTA EXPOSTA, PERIODO DO LEILAO

LEI 24
CARTA EXPOSTA OU JOGADA NO DECURSO DO LEILAO

Quando o Director do Torneio apura que no decurso do leildo, em
virtude de gesto ou movimento de um jogador, uma ou mais cartas
da sua méao ficaram em situacéo de as suas faces serem vistas pelo
parceiro, o Director do Torneio determinard a permanéncia de tais
cartas na mesa, faces a vista, até ao fim do leildo; e (penalizacéo)
se subsequentemente o infractor se tornar defensor, o declarante
pode tratar essas cartas como cartas penalizadas (Lei 50). Além
disso:

A. CARTA PEQUENA QUE NAO CONSTITUI SAIDA PREMATURA
Se for uma Unica carta pequena ndo constituindo saida prematura,
ndo ha penalizacéo adicional.

B. HONRA OU SAIDA PREMATURA

Se for uma Unica honra ou uma saida prematura, (penalizacdo) o
parceiro do infractor é obrigado a passar na sua proxima vez de
anunciar (se o passo forcado causar prejuizo a linha nao-infractora,
cf. Lei 23).
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C. DUAS OU MAIS CARTAS EXPOSTAS

Se se tratar de duas ou mais cartas expostas, (penalizacdo) o
parceiro do infractor é obrigado passar na sua préxima vez de
anunciar (se o passo forcado causar prejuizo a linha nédo-infractora,
cf. Lei 23).

SECCAO SEGUNDA
MUDANCASDE VOZES

LEI 25
MUDANCAS DE VOZESLEGAISE ILEGAIS

A. CORRECGAO IMEDIATA DE VOZ INADVERTIDA

Até que o0 seu parceiro anuncie, um jogador pode substituir uma voz
inadvertida pela que tencionava dar, mas somente se o fizer, ou
tentar fazer, sem pausa para reflexdo. Se legal, a nova voz mantém-
se, sem penalizagéo; se ilegal, fica sujeita a Lei adequada.

B. CORRECGAO DEMORADA OU PROPOSITADA

N&o sendo aplicavel a Seccao A e até o ASE anunciar, uma voz
pode ser substituida:

1. Voz de substituicdo validada

A voz de substituicdo pode ser aceite (tratada como legal) por opcdo
do ASE do infractor’. Neste caso, a segunda voz mantém-se e 0
leildo prossegue, sem penalizacdo. Se o ASE do infractor anunciou
antes de ser chamada a atencdo para a infraccdo e o Director do
Torneio apurar que o ASE destinara a sua voz a que primeiramente
foi dada pelo infractor nessa volta do leildo, a nova voz do infractor
mantém-se, sem penalizacdo, e o ASE pode retirar a sua voz,
também sem penaliza¢éo (no entanto, cf. Lei 16C2).

2. N&o validada
Se a voz de substituicdo ndo for aceite, serd cancelada e:
(@) Primeira voz ilegal
Se a primeira voz for ilegal, o infractor fica sujeito a Lei
correspondente (podem aplicar-se a segunda voz as penalizagdes
de saida previstas na Lei 26).
(b) Primeira voz legal
Se a primeira voz for legal, o infractor tem que, em alternativa:
(1) Manter a primeira voz
Manter a sua primeira voz, caso em que (penaliza¢do) o parceiro
€ obrigado a passar na sua préxima vez de anunciar (para o0 caso

® Se a declaragéo original for insuficiente, aplica-se a Lei 27.
27



em que o passo for¢ado causa prejuizo a linha nao-infractora, cf.
a Lei 23).
(2) Substitui-la por outra voz
Dar qualquer outra voz legal, caso em que (penalizacdo) o leildo
prossegue normalmente (mas o parceiro do infractor ndo pode
basear as suas vozes em informacdo proveniente de vozes
retiradas); a linha infractora’ ndo pode receber resultado superior
a media menos (cf. Lei 12C1).
(c) Penalizagbes de saida
Em qualquer dos casos (b) (1) ou (b) (2) acima, o parceiro do
infractor estara sujeito a penalizacdo de saida (cf. Lei 26), caso se
torne defensor.

LEI 26
VOZ RETIRADA, PENALIZACOESDE SAIDA

Quando uma voz de jogador infractor € retirada e este escolhe para
essa volta do leildo uma voz final diferente’, entdo, se se tornar
defensor:

A. VOZ RELACIONADA COM NAIPE ESPECIFICO

Se a voz retirada estiver relacionada com naipe(s) especifico(s) e:

1. Naipe especificado

Se o naipe foi especificado pelo mesmo jogador, ndo ha penalizagdo
de saida. No entanto, cf. Lei 16C.

2. Naipe nao especificado

Se esse naipe néo foi especificado no leildo legal produzido pelo
mesmo jogador, entdo o declarante pode (penalizagcdo) proibir ou
exigir ao parceiro do infractor saida nesse naipe (ou em um dos
naipes especificados pela voz retirada) na primeira vez que tiver a
mao, saida inicial incluida. No caso de proibicdo, esta mantém-se
enguanto o parceiro do infractor mantiver a méo.

B. OUTRO TIPO DE VOZES RETIRADAS

Para vozes retiradas de outro tipo, (penalizacdo) o declarante Jaode
proibir ao parceiro do infractor saida num qualquer naipe’, na
primeira vez que o parceiro do infractor tiver a mao, saida inicial
incluida. Tal proibicdo mantém-se enquanto o parceiro do infractor
mantiver a mao.

" A linha ndo-infractora recebe o resultado obtido & mesa.

8 Voz repetida mas com significado muito diferente sera tomada como
voz diferente.

° O declarante especifica o naipe quando o parceiro do infractor tiver a
mao pela primeira vez.
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SECGAO TERCEIRA
DECLARAGAO INSUFICIENTE

LEI 27
DECLARAGAO INSUFICIENTE

A. DECLARAGAO INSUFICIENTE ACEITE

Qualquer declaracédo insuficiente pode, por opcdo do ASE do
infractor, ser aceite (tratada como legal). Ela é aceite se aquele
jogador anunciar.

B. DECLARAGAO INSUFICIENTE NAO ACEITE
Se uma declaracgéo insuficiente, dada na rotagéo, ndo for aceite tem
que ser corrigida através da sua substituicdo por uma declaracéo
suficiente ou por um passo.
1. N&o convencional e corrigida pela de menor nivel na mesma
denominacédo
(a) Sem penalizacdo

Se tanto a declaracdo insuficiente como a substituta forem
incontestavelmente ndo convencionais, e se a substituta for a
declaracdo suficiente de menor nivel na mesma denominagéo, o
leildo prossegue como se a irregularidade néo tivesse ocorrido (a Lei
16C2 nédo é aplicavel a esta situagédo; ver, porém, (b) seguinte).
(b) Atribuicdo de um resultado ajustado
Se o Director do Torneio entender que a declaragdo insuficiente
transmitiu informacdo susceptivel de prejudicar a linha né&o-
infractora, atribuird um resultado ajustado.
2. Convencional ou corrigida por qualquer outra declaragéo
suficiente ou passo
Se tanto a declaracao insuficiente como a suficiente de menor nivel
na mesma denominacdo puderem ser convencionais, ou se a
declaracdo for corrigida por qualquer outra declaracdo ou por um
passo, (penalizacdo) o parceiro do infractor é obrigado a passar
sempre que for a sua vez de anunciar (aplica-se a Lei 10C1; para o
caso em que o passo forcado prejudica a linha ndo-infractora, cf. Lei
23; as penalizacdes previstas na Lei 26 podem aplicar-se)
3. Tentativa de correcg¢éo por dobre ou redobre
Se o infractor tentar substituir a sua declaracdo insuficiente por um
dobre ou por um redobre, esta voz € cancelada e (penalizacdo) o
seu parceiro é obrigado a passar sempre que for a sua vez de
anunciar (para 0 caso em que o0 passo prejudica a linha néo-
infractora, cf. Lei 23; as penalizacdes de saida previstas na Lei 26
podem aplicar-se).

29



C. DECLARAGAO INSUFICIENTE EXTEMPORANEA
Se um jogador der uma declaracdo insuficiente extemporanea,
aplica-se a Lei 31.

SECGAO QUARTA
VOZ EXTEMPORANEA

LEI 28
VOZES CONSIDERADAS NA VEZ

A. ASD OBRIGADO A PASSAR
Considera-se na vez uma voz dada por um jogador na vez do seu
ASD, caso este esteja por Lei obrigado a passar.

B. vVOz DADA PELO JOGADOR CORRECTO, CANCELANDO VOZ
EXTEMPORANEA

Considera-se na vez uma voz dada pelo jogador que estava na vez
de anunciar, antes de uma penalizacdo ter sido aplicada a um
adversario que deu uma voz extemporanea. Dar tal voz faz perder o
direito a penalizacdo da voz extemporanea, continuando o leildo
como se esta ndo tivesse existido. Porém, a Lei 16C2 tem aplicacao.

LEI 29
PROCEDIMENTO APOS VOZ EXTEMPORANEA

A. PERDA DO DIREITO A PENALIZAGAO
Na sequéncia de uma voz extemporanea, o ASE do infractor pode
preferir anunciar, perdendo assim o direito a penalizagéo.

B. VOZ EXTEMPORANEA CANCELADA

Caso contrario, uma voz extemporéanea é cancelada (porém, cf. 8A
precedente) e o leildo reverte para o jogador na vez de anunciar. Na
sua vez, o infractor pode dar qualquer voz legal, mas a sua linha
pode estar sujeita a penalizacéo ao abrigo das Leis 30, 31 ou 32.

C. VOZ EXTEMPORANEA CONVENCIONAL

Se uma voz extemporanea for convencional, as prescri¢cdes das Leis
30, 31 e 32 aplicam-se as denominacdes especificadas e nao a
denominacéo propriamente dita (cf. definicao).
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LEI30
PASSO EXTEMPORANEO

Sempre que um jogador tiver passado extemporaneamente (e essa
voz for cancelada em virtude de ndo ter sido exercido o direito a
aceitacao da voz — cf. Lei 29):

A. ANTES DE DECLARAGOES

Se o0 jogador passou extemporaneamente antes de qualquer jogador
ter declarado, (penalizacdo) o infractor é obrigado a passar na sua
préxima vez de anunciar, podendo a Lei 72B1 ter aplicacéo.

B. APOS DECLARACOES

1. NavezdoASD

Se 0 passo extemporaneo foi dado na vez de anunciar do ASD do
infractor e ap6s algum jogador ter declarado, (penalizagdo) o
infractor é obrigado a passar na sua préxima vez de anunciar (se o
passo extemporaneo estiver relacionado, por convencdo, com
naipe(s) especifico(s), podem aplicar-se as penaliza¢bes de saida
da Lei 26).

2. Navez do parceiro

(&) Accéo imposta ao infractor

Se 0 passo extemporaneo foi dado na vez de anunciar do parceiro
do infractor e apds algum jogador ter declarado, (penalizacdo) o
infractor € obrigado a passar sempre que for a sua vez de anunciar
e a Lei 72B1 pode ter aplicagéo.

(b) Campo aberto ao parceiro do infractor

Nessa volta do leildo, o parceiro do infractor pode dar qualquer
declarac@o suficiente, pode passar, mas ndo pode dobrar nem
redobrar. A Lei 72B1 pode ter aplicacao.

3. Navezdo ASE

Se 0 passo extemporaneo foi dado na vez de anunciar do ASE do
infractor e apo6s algum jogador ter declarado, é tratado como
mudanca de voz, aplicando-se a Lei 25.

C. PASSO CONVENCIONAL

Sempre que um passo extemporaneo for uma convencao, aplicar-
se-4 a Lei 31 (e ndo esta). Um passo é uma convengdo se, por
acordo especial, prometer mais do que uma certa forca
especificada, ou se, artificialmente, prometer ou negar valores fora
do dltimo naipe mencionado.
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_LEI31 )
DECLARAGAO EXTEMPORANEA

Sempre que um jogador tiver declarado extemporaneamente (e a
sua declaracgéo for cancelada por néo ter sido aceite — cf. Lei 29):

A. NAVEZ DO ASD

Se o infractor declarou (ou passou a uma voz do parceiro, sendo o
seu passo uma convencdo, caso em se aplica a Seccdo A2(b)) na
vez de anunciar do seu ASD, entéo:

1. O ASD passa

Se o ASD passar, o infractor é obrigado a repetir a voz
extemporanea. Se esta for legal, ndo h& penalizagéo.

2. OASD age

Se 0 ASD der uma voz legal™ diferente de passo, o infractor pode
dar qualquer voz legal. Se esta voz:

(a) Repete a denominacao

Repetir a denominagcdo da sua declaracdo extemporanea,
(penalizagdo) o parceiro do infractor € obrigado a passar na sua
proxima vez de anunciar (cf. Lei 23).

(b) N&o repete a denominacéo

Nao repetir a denominacao da sua declaragdo extemporanea, as
penalizacdes de saida da Lei 26 podem aplicar-se e (penalizagao) o
parceiro do infractor é obrigado a passar sempre que for a sua vez
de anunciar (cf. Lei 23).

B. NA VEZ DO PARCEIRO OU DO ASE

Se o infractor declarou na vez de anunciar do parceiro, ou na do
ASE se o infractor ndo tiver anunciado™ previamente, (penalizacio)
o parceiro do infractor é obrigado a passar sempre que for a sua vez
de anunciar (cf. Lei 23, para o caso em que a obrigacdo de passar
prejudica a linha ndo-infractora) e as penalizacdes de saida da Lei
26 podem aplicar-se.

LEl 32
DOBRE OU REDOBRE EXTEMPORANEOS

Um dobre (ou um redobre) extemporaneo pode ser aceite por opcao
do proximo adversario na rotagdo (cf. Lei 29), excepto se for
inadmissivel, caso em que nunca podera ser aceite (se, mesmo
assim, o proximo adversario na rotacdo anunciar, cf. Lei 35A). Se

1 Umavoz ilegal por parte do ASD é penalizada da forma habitual.
1 vozes posteriores, na vez de anunciar do ASE, sao tratadas como
mudancas de voz, aplicando-se a Lei 25.
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ndo for aceite, € cancelado, as penaliza¢des de saida da Lei 26B
podem aplicar-se e:

A. NA VEZ DO PARCEIRO

Se foi dado na vez de anunciar do parceiro do infractor,
(penalizagéo) o parceiro do infractor € obrigado a passar sempre
que for a sua vez de anunciar (cf. Lei 23, para 0 caso em que a
obrigacdo de passar prejudica a linha nao-infractora).

B. NAVEZ DO ASD

Se foi dado na vez de anunciar do ASD do infractor, entdo:

1. O ASD passa

Se o ASD do infractor passar, o infractor é obrigado a repetir o seu
dobre (ou redobre), ndo havendo penalizacdo a menos que o dobre
(ou redobre) seja inadmissivel, caso em que se aplica a Lei 36.

2. O ASD declara

Se o ASD do infractor declarar, o infractor pode na sua vez dar
gualquer voz legal e (penalizagao) o parceiro do infractor € obrigado
a passar sempre que for a sua vez de anunciar (para 0 caso em que
o passo forcado prejudica a linha ndo-infractora, cf. Lei 23).

LEI33
VOZES SMULTANEAS

Uma voz dada em simultdneo com a do jogador na vez de anunciar
é considerada subsequente.

LEI 34
PRESERVAGAO DO DIREITO A ANUNCIAR

O leildo nao termina se, apesar de uma voz ter sido seguida de trés
passos, um jogador ficou privado do seu direito a anunciar nessa
volta do leildo em virtude de um desses passos ser extemporaneo.
O leildo reverte para o jogador em causa, todos 0s passos
subsequentes sdo cancelados, e o leildo prosseguird como se nado
tivesse havido irregularidade.

LEI 35
VOZ INADMISSIVEL VALIDADA

ApOs qualquer voz inadmissivel, se o ASE do infractor anunciar
antes de ter sido atribuida uma penalizagédo pela voz inadmissivel,
perde o direito a penalizacdo da voz inadmissivel (penalizacdes de
saida da Lei 26 incluidas). Além disso:
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A. DOBRE OU REDOBRE

Se se tratou de um dobre ou de um redobre néo permitidos pelo Lei
19, essa voz inadmissivel, bem como todas as vozes subsequentes,
€ cancelada. O leildo reverte para o jogador na vez de anunciar,
prosseguindo como se ndo tivesse havido irregularidade.

B. INCUMPRIMENTO DE PASSO OBRIGATORIO

Se se tratou de uma declaracdo, dobre ou redobre dados por um
jogador obrigado por Lei a passar, essa voz inadmissivel mantém-
se, bem como todas as subsequentes legais. Porém, se o infractor
estava obrigado a passar até ao fim do leildo, assim continuara.

C. DECLARACAO DE NIVEL SUPERIOR A SETE

Se se tratou de uma declaracdo de nivel superior a sete, essa voz
inadmissivel é cancelada, bem como todas as vozes subsequentes;
o infractor é obrigado a substitui-la por um passo e o leildo
prosseguird como se ndo tivesse havido irregularidade.

D. vOz APOS PASSO FINAL

Se se tratou de uma voz posterior ao passo final, essa voz
inadmissivel é cancelada, sem penalizacdo, bem como todas as
vozes subsequentes.

SECGAO QUINTA
VOZESINADMISSIVEIS

LEI 36 )
DOBRE OU REDOBRE INADMISSIVEIS

Qualquer dobre ou redobre n&o permitidos pela Lei 19 s&o
cancelados. O infractor é obrigado a substituir essa voz por uma
outra legal, e (penalizacdo) o parceiro do infractor é obrigado a
passar sempre que for a sua vez de anunciar (para 0 caso em que a
obrigacdo de passar prejudica a linha ndo-infractora, cf. Lei 23);
podem aplicar-se as penalizacdes de saida da Lei 26. Se a voz
inadmissivel foi extemporanea, cf. Lei 32; se o ASE do infractor
anunciar, cf. Lei 35A.

LEI 37
VIOLACAO DA OBRIGACAO DE PASSAR

Uma declaragdo, dobre ou redobre dados por um jogador obrigado
por Lei a passar sdo cancelados e (penalizacdo) qualquer dos
membros da linha infractora é obrigado a passar sempre que for a
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sua vez de anunciar (para 0 caso em que o passo forcado prejudica
a linha nao-infractora, cf. Lei 23). As penalizacGes de saida da Lei
26 podem aplicar-se. Se 0 ASE do infractor anunciar, cf. Lei 35B.

LEI 38
DECLARACAO DE NiVEL SUPERIORA SETE

Nenhum jogo (ou resultado) de um contrato de nivel superior a sete
sera jamais permitido. Uma declaracdo de nivel superior a sete é
cancelada, e (penalizacdo) qualquer dos membros da linha
infractora é obrigado a passar sempre que for a sua vez de anunciar
(para o caso em que o passo forcado prejudica a linha néo-
infractora, cf. Lei 23). As penaliza¢des de saida da Lei 26 podem
aplicar-se. Se 0 ASE do infractor anunciar, cf. Lei 35C.

_LEI 39
VOZ APOS PASSO FINAL

Uma voz dada apds o passo final do leildo é cancelada, e:

A. VOZ OU PASSO DA LINHA DO DECLARANTE
Se se tratar de um passo de um defensor, ou de qualquer voz dada
pelo futuro declarante ou morto, ndo ha penalizagéo.

B. OUTRA VOZ POR PARTE DE UM DEFENSOR

Se se tratar de uma declara¢céo, dobre ou redobre dados por um
defensor, podem aplicar-se as penalizacdes de saida da Lei 26. Se
0 ASE do infractor anunciar, cf. Lei 35D.

SECCAO SEXTA
CONVENGOESE ACORDOS

LEI 40
ENTENDIMENTO ENTRE PARCEIROS

A. DIREITO A ESCOLHA DE VOZ OU JOGADA

Um jogador pode produzir qualquer voz ou qualquer jogada
(incluindo vozes intencionalmente enganadoras — tal como uma
declaragdo psiquica — ou vozes e jogadas que se afastem do uso
de convencdo vulgarmente aceite ou previamente anunciada), sem
aviso prévio, conquanto essa voz ou essa jogada ndo estejam
baseadas em entendimento de parceiros.
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B. PROIBICAO DE ENTENDIMENTOS SECRETOS

Um jogador ndo pode produzir vozes ou jogadas baseadas em
entendimento especial de parceiros, a menos que do par adversario
se possa razoavelmente esperar a compreensdo do seu significado,
ou a menos que a sua linha exponha o uso dessas vozes e dessas
jogadas de acordo com o regulamentado pela Organizacéo.

C. OPCAO DO DIRECTOR DO TORNEIO

O Director do Torneio pode atribuir um resultado ajustado se
entender que uma linha foi prejudicada devido a falta de completa
explicacdo do significado de alguma voz (ou jogada) dos
adversarios.

D. REGULAMENTACAO DE CONVENCOES

A Organizacao pode regulamentar o uso de convengdes de leilédo ou
de carteio. A Organizagdo Zonal pode, além disso, regulamentar
entendimentos entre parceiros (mesmo se ndo convencionais) que
permitam acg¢des iniciais ao nivel um com méaos de forca um rei ou
mais abaixo da média. A Organizacdo Zonal pode delegar essa
responsabilidade.

E. FOLHA DE CONVENCOES

1. Direito a prescricao

A Organizagdo pode prescrever o uso de folha de convengbes, na
gual os membros do par apresentardo as suas convencgdes e outros
acordos. Pode também regulamentar o seu uso, incluindo a
exigéncia de os dois membros do par usarem o mesmo sistema (tal
regulamentacé@o estd proibida de restringir o estilo e critério, s6 o
método).

2. Consulta da folha de convencbes

Durante o leildo e o carteio, qualquer jogador, excepto o morto,
pode, na sua vez de anunciar ou de jogar, consultar a folha de
convencdes dos seus adversarios, mas nao a sua™.

2 Durante os periodos do leildo e do carteio, ndo é permitida aos
jogadores qualquer ajuda de meméria, calculo ou técnica. Contudo, a
Organizacdo pode designar certos métodos como nd&o-usuais e
permitir que sejam consultadas a mesa defesas escritas contra
meétodos ndo-usuais dos adversarios.
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CAPITULO VI
O Carteio

PARTE |
PROCEDIMENTO

SECCAO PRIMEIRA
PROCEDIMENTO CORRECTO

LEI 41
COMECO DO CARTEIO

A. SAIDA INICIAL COM A FACE PARA BAIXO

ApOs uma voz diferente de passo ter sido seguida por trés passos
em rotagdo, o defensor a esquerda do presumivel declarante coloca
na mesa a saida inicial, face para baixo®. A saida assim colocada
s6 pode ser retirada por instrugdo do Director do Torneio, apds uma
irregularidade (cf. Lei 47E2). Caso seja retirada, regressa
obrigatoriamente & méo do defensor.

B. REPETICAO DO LEILAO E PERGUNTAS

Antes da face da saida inicial ser voltada para cima, tanto o parceiro
do saidor inicial como o presumivel declarante podem requisitar a
repeticao do leildo ou a explicacdo de vozes dos adversarios (cf. Lei
20). O declarante pode, tal como qualquer dos defensores, requisitar
a repeticdo do leildo na sua primeira vez de jogar uma carta. Este
direito expira logo que jogar uma carta. Ao longo do periodo do
carteio, tanto o declarante como qualquer dos defensores (sujeitos a
Lei 16) mantém o direito de requisitar explicacdes sempre que for a
sua vez de jogar uma carta.

C. SAIDA INICIAL VIRADA

A seguir a este periodo de perguntas, a saida inicial é virada, o
periodo do carteio comeca, e a mdo do morto € estendida sobre a
mesa. Apos ser tarde demais para a repeticdo do leildo (cf. 8B
acima), sempre que for a sua vez de jogar uma carta, tanto o
declarante como qualquer dos defensores tém o direito de ser
informados sobre qual é o contrato e se (mas nao por quem) foi
dobrado ou redobrado.

¥ A Organizagdo pode prescrever saidas iniciais com a face virada
para cima.
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D. 0 MORTO
Apés a saida inicial ser virada, 0 morto estende as suas cartas na
mesa, a sua frente, faces para cima, ordenadas naipe a naipe por
ordem de valores, em colunas apontadas longitudinalmente para o
declarante, trunfos a direita do morto. O declarante joga da sua mao
e do morto.

LEI 42
DIREITOSDO MORTO

A. DIREITOS ABSOLUTOS

1. Prestar informacdes

O morto é titular do direito de prestar informages, na presenca do
Director do Torneio, tanto em matéria de facto como de direito.

2. Inventario das vazas

Pode inventariar as vazas perdidas e as ganhas.

3. Jogar na qualidade de agente do declarante

Jogar cartas do morto como agente do declarante e sob a sua
direccao (caso o morto sugira uma jogada, cf. Lei 45F).

B. DIREITOS QUALIFICADOS

O morto pode exercer outros direitos sujeito as limitagfes previstas
na Lei 43.

1. Prevencéao de rendncias

Pode perguntar ao declarante (mas ndo a um defensor), logo que
este falhe de assistir numa vaza, se ndo tem carta do naipe da saida
dessa vaza.

2. Prevencdo de irregularidades

Pode tentar prevenir qualquer irregularidade do declarante.

3. Chamar a atencédo para uma irregularidade

Pode chamar a atenc¢do para uma irregularidade, mas somente apés
terminado o carteio da méo.

LEI 43
RESTRIGOES DO MORTO

Com as excepcgodes especificadas na Lei 42:

A. RESTRIGOES DO MORTO

1. Restricbes gerais

(@) Chamar o Director do Torneio

A menos que a atencdo para uma irregularidade tenha sido
chamada por outro jogador, 0 morto ndo deve tomar a iniciativa de
chamar o Director do Torneio durante o carteio.
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(b) Chamar a atencao para uma irregularidade

Durante o carteio, 0 morto ndo pode chamar a atencdo para uma
irregularidade.

(c) Comentar ou participar no carteio

E interdito ao morto participar no carteio e comunicar ao declarante
seja o que for sobre o jogo.

2. RestrigBes acarretando penalizag¢éo especifica

(@) Trocar de maos

O morto e o declarante ndo podem trocar de maos.

(b) Sair do seu lugar para observar o declarante

O morto ndo pode sair do seu lugar para observar o carteio do lado
do declarante.

(c) Olhar para as cartas de um defensor

O morto ndo pode, por sua iniciativa, ver faces de cartas da méo de
qualquer dos defensores.

B. PENALIZACOES POR VIOLACAO DE 8A1l E 8A2

1. Penalizacdes gerais

O morto é passivel de penalizacéo, ao abrigo da Lei 90, por violagao
de qualquer das restricbes apresentadas nos 8Al e 8A2
precedentes.

2. Penalizagdes especificas

Se 0 morto, apds violacéo de restricao do 8A2 precedente:

(a) Prevenir saida da mao errada

Tentar impedir o declarante de sair da méo errada, (penalizacéo)
qualquer dos adversérios pode escolher a mao da qual o declarante
saira.

(b) Prevenir possivel irregularidade

For o primeiro a perguntar ao declarante se a jogada que acabou de
fazer (da mao do declarante) constitui uma rendncia, este €
obrigado, no caso afirmativo, a substitui-la por uma correcta,
aplicando-se as penalizacdes previstas na Lei 64 como se de
rendncia consumada se tratasse.

3. Se o morto, apos violagdo das restricdes apresentadas no §A2
precedente, for o primeiro a chamar a atencdo para uma
irregularidade de um defensor, ndo ser4 imposta qualquer
penalizacdo. Se o0s defensores beneficiarem directamente da
irregularidade, o Director do Torneio atribuira as duas linhas um
resultado ajustado, para fazer equidade.

39



LEl 44
SEQUENCIA E PROCEDIMENTO CORRECTO NO CARTEIO

A. SAIDA DE UMA VAZA

O saidor pode jogar qualquer carta da sua mao (a menos que esteja
sujeito a restricdo em virtude de irregularidade cometida pela sua
linha).

B. JOGADAS SUBSEQUENTES DE UMA VAZA

ApOs a saida, cada um dos restantes jogadores contribui com uma
carta, na sua vez da rotacdo. As quatro cartas assim jogadas
constituem uma vaza. Sobre 0 modo de jogar as cartas e de dispor
as vazas, cf. Lei 65.

C. OBRIGACAO DE ASSISTIR

Todo o jogador é obrigado a assistir, se possivel, sempre que jogar
para uma vaza. Esta obrigacé@o tem prioridade sobre todas as outras
deste Cddigo.

D. IMPOSSIBILIDADE DE ASSISTIR

Se ndo puder assistir, 0 jogador pode jogar qualquer carta (salvo se
Sujeito a restricdo em virtude de uma irregularidade cometida pela
sua linha).

E. VAZAS CONTENDO TRUNFOS
Uma vaza contendo um ou mais trunfos é ganha pelo jogador que
contribuiu com o trunfo de maior valor.

F. VAZAS NAO CONTENDO TRUNFOS
Uma vaza que nao contenha trunfos é ganha pelo jogador que
contribuiu com a carta de maior valor do naipe da saida.

G. SAIDA DA VAZAS SEGUINTE
O jogador que ganhou a vaza € o saidor da vaza seguinte.

LEI 45
JOGADAS

A. PROCEDIMENTO CORRECTO PARA UMA JOGADA

Com excepc¢édo do morto, cada jogador joga uma carta destacando-a
da sua mao e colocando-a a sua frente sobre a mesa, face para
cima™.

4 A saida inicial é colocada primeiramente com a face para baixo (a
menos que a Organizacdo regulamente em contrario).

40



B. JOGADA DO MORTO

O declarante joga uma carta do morto designando-a pelo nome,
apos o que o morto pega nela e coloca-a sobre a mesa, face para
cima. Ao jogar do morto, o declarante pode, se necessario, ser ele
proprio a pegar na carta escolhida.

C. JOGADAS OBRIGATORIAS

1. Carta de defensor

Uma carta que um defensor segure de forma a ser possivel ao
parceiro ver a sua face tem de ser jogada para a vaza em curso (se
esse defensor ja tiver jogado uma carta legal na vaza em curso, cf.
Lei 45).

2. Carta do declarante

O declarante tem de jogar uma carta (da sua mao) que segure com
a face para cima tocando ou quase tocando a mesa, ou que
conserve em tal posicdo que indique haver sido jogada.

3. Carta do morto

O declarante tem de jogar uma carta do morto que toque
deliberadamente com outra intencdo que ndo seja a de arranjar a
disposicdo do morto ou a de alcancar uma outra carta colocada
acima ou abaixo da carta (ou cartas) tocada.

4. Carta nhomeada ou designada

(a) Carta nomeada

Um jogador que nomeie uma carta, ou que de outra forma a designe
como sendo a que se propde jogar, é obrigado a joga-la.

(b) Correccéo de designacao inadvertida

Um jogador pode mudar, sem penalizacdo, uma designacao
inadvertida, caso o faga sem pausa para pensar. Porém, se um
adversario tiver por sua vez jogado uma carta legal, antes da
mudanca de designacdo, esse adversario pode retirar, sem
penalizacdo, essa carta e substitui-la por outra (cf. Lei 47E).

5. Carta penalizada

De acordo com a Lei 50, uma carta penalizada, principal ou
secundaria, pode ter de ser jogada.

D. CARTA INCORRECTAMENTE JOGADA PELO MORTO

Se 0 morto colocar, como se tivesse sido jogada, uma carta que o
declarante ndo nomeou, essa carta € obrigatoriamente retirada se
para tal for chamada a atencdo antes de ambas as linhas terem
jogado para a vaza seguinte. Um defensor pode retirar (sem
penalizagcao) uma carta jogada apés este erro mas antes de para ele
ter sido chamada a atenc&o. Se o ASD do declarante mudar a sua
jogada, o declarante pode retirar uma carta que tenha
subsequentemente jogado para essa vaza (cf. Lei 16C2).
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E. QUINTA CARTA NUMA VAZA

1. Por defensor

Uma quinta carta presente numa vaza, fornecida por um defensor,
torna-se numa carta penalizada (sujeita a Lei 50), a menos que o
Director do Torneio a considere como saida (da vaza seguinte),
caso em que a Lei 53 ou a Lei 56 terdo aplicacéo.

2. Pelo declarante

Quando foi o declarante quem contribui, da sua méo ou do morto,
com a quinta carta presente numa vaza, ndo ha penalizacdo, a
menos que o Director do Torneio a considere como saida (da vaza
seguinte), caso em que a Lei 55 terd aplicacao.

F. CARTA SUGERIDA PELO MORTO

Apéds a sua mao ter sido exposta, 0 morto ndo pode tocar ou apontar
qualquer carta, excepto por instru¢cdo do declarante ou com o
proposito de arranjo. Se o fizer, deve ser chamado imediatamente o
Director do Torneio, que decidira se o gesto constituiu ou ndo uma
sugestdo ao declarante. No caso afirmativo, o Director do Torneio
permitird a continuacdo do carteio, reservando-se no direito de
ajustar o resultado se os defensores forem prejudicados pela jogada
assim sugerida.

G. FECHAR A VAZA
Nenhum jogador devera voltar para baixo a face da sua carta sem
que todos os quatro jogadores tenham jogado para a vaza.

SECCAO SEGUNDA
IRREGULARIDADES NO PROCEDIMENTO

LEI 46
DESIGNACAO INCOMPLETA OU ERRADA DE CARTA DO MORTO

A. DESIGNAGAO CORRECTA DE UMA CARTA DO MORTO
Ao designar a carta que pretende ver jogada do morto, o declarante
deve claramente enunciar o0 seu naipe e o seu valor.

B. DESIGNACAO ERRONEA OU INCOMPLETA

Em caso de designacao incompleta ou errénea, pelo declarante, da
carta a ser jogada do morto, aplicam-se as seguintes restricdes
(excepto quando diferente intencdo do declarante for incontroversa):

1. Designacgéo incompleta do valor

Se o declarante disser “alta” ou termo similar (ao jogar do morto),
considera-se ter pedido a carta de maior valor (em quarto lugar na
vaza, pode considerar-se ter pedido a carta ganhante de menor
valor do naipe designado); se disser ao morto para ganhar a vaza,
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considera-se ter pedido a carta ganhante de menor valor; se disser
“pequena” ou termo similar, considera-se ter pedido a carta de
menor valor.

2. Designacgéo do naipe mas néo do valor

Se o declarante designar um naipe mas ndo um valor, considera-se
ter pedido a carta de menor valor do naipe indicado.

3. Designacgéo do valor mas ndo do naipe

Se o declarante designar um valor mas ndo um naipe:

(@) Nasaida

Considera-se que o declarante pediu o naipe da saida da vaza
anterior (ganha pelo morto), desde que o morto tenha essa carta.

(b) Nos outros casos

Em todos os outros casos, o declarante é obrigado a jogar do morto
uma carta desse valor, caso o possa fazer legalmente. No entanto,
se tiver duas ou mais cartas desse valor no morto, o declarante tem
de indicar qual pretende.

4. Designacao de carta que ndo existe no morto

Se o declarante designar uma carta ndo presente no morto, o seu
pedido é nulo e o declarante pode designar uma outra carta legal
qualquer.

5. N&o indicagdo nem do naipe nem do valor

Se o declarante mandar jogar uma carta sem indicar o haipe nem o
valor (como quando diz “uma qualquer” ou expressdo similar),
qualquer dos defensores pode designar a carta a ser jogada do
morto.

LEI 47
RETIRADA DE CARTA JOGADA

A. PARA CUMPRIR PENALIZAGAO

Uma carta ja jogada pode ser retirada para cumprimento de uma
penalizacdo (mas uma carta retirada por um defensor pode tornar-se
carta penalizada, cf. Lei 49).

B. PARA CORRIGIR JOGADA ILEGAL

Uma carta jogada pode ser retirada para correc¢cdo de uma jogada
ilegal ou simultanea (para jogadas simultaneas, cf. Lei 58; para os
defensores, cf. Lei 49).

C. PARA MUDAR DESIGNAGCAO INADVERTIDA

ApOs mudanca de designacao feita segundo o permitido pela Lei
45C4(b), uma carta pode ser retirada, sem penalizacgéo.

43



D. NA SEQUENCIA DE MUDANGA DE JOGADA DE UM ADVERSARIO

Apés mudanca de jogada de um adversario, uma carta jogada pode
ser retirada, sem penalizacdo (porém, cf. Lei 62C), para ser
substituida por outra.

E. MUDANGA DE JOGADA BASEADA EM INFORMAGAO DEFICIENTE

1. Saida extemporanea

Uma saida extemporénea pode ser retirada, sem penalizacdo, se o
jogador que a jogou foi erroneamente informado, por um adversario,
de que tinha a mao (o ASE nao deve aceitar a saida).

2. Retirada de jogada

(@) Ninguém jogou a seguir

Uma carta, jogada em virtude de uma explicacdo errénea de uma
jogada (ou voz) de um adversario e antes da explicacdo correcta, sé
pode ser retirada se mais nenhuma carta tiver sido jogada
subsequentemente para essa vaza. A saida inicial ndo pode ser
recolhida se o morto ja tiver exposto uma ou mais cartas.

(b) Alguém jogou a seguir

Quando for tarde de mais para corrigir uma jogada, conforme (a)
precedente, aplica-se a Lei 40C.

F. RETIRADA ILEGAL
Excepto nos casos previstos nos 8A a 8§E precedentes, uma carta
jogada néo pode ser retirada.

PARTE 11
CARTA PENALIZADA

LEI 48
EXPOSIGAO DE CARTAS DO DECLARANTE

A. O DECLARANTE EXPOE UMA CARTA

O declarante ndo esta sujeito a penalizagdo por expor uma carta.
Nenhuma carta da mao do declarante ou do morto pode alguma vez
tornar-se penalizada. O declarante ndo é obrigado a jogar cartas
caidas acidentalmente.

B. O DECLARANTE EXPOE CARTAS

1. ApOs saida inicial extemporanea

Se apés uma saida inicial extempordnea o declarante expuser as
suas cartas, aplica-se a Lei 54.

2. Em outra altura

Se o declarante expuser a sua mdo em qualquer outro momento que
ndo imediatamente apdés uma saida inicial extemporanea, pode
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eventualmente considerar-se que fez uma reivindicacdo ou uma
concesséo de vazas, caso em que se aplica a Lei 68.

LEI 49
EXPOSI CAO DE CARTASDE UM DEFENSOR

Excepto para aplicacdo da Lei (decurso normal do jogo incluido),
qualquer carta de um defensor colocada de forma a ser possivel ao
parceiro ver a sua face, ou qualquer carta designada por um
defensor como pertencente a sua mao, (penalizacdo) tornam-se
cartas penalizadas (cf. Lei 50). Contudo, cf. nota de rodapé a Lei 68,
caso um defensor tenha feito uma afirmacgéo respeitante a uma vaza

incompleta ainda em curso.

LEI 50
DISPOSICOES SOBRE CARTAS PENALIZADAS

Uma carta (que ndo seja uma saida, cf. Lei 57) exposta
prematuramente por um defensor torna-se numa carta penalizada, a
menos que o Director do Torneio indique o contrario. Se considerar
ser caso para aplicacdo da Lei 72B1, o Director do Torneio atribuira
um resultado ajustado; caso contrario tém lugar as rectificacdes
seguintes:

A. A CARTA PENALIZADA PERMANECE EXPOSTA

Qualquer carta penalizada é obrigatoriamente deixada sobre a
mesa, face para cima, a frente do jogador a quem pertence, até que
uma penalizago alternativa tenha sido escolhida.

B. TIPOS DE CARTAS PENALIZADAS

Uma Unica carta pequena exposta prematuramente (como por
exemplo quando sdo jogadas duas cartas para uma vaza, ou
quando uma carta cai acidentalmente) torna-se numa carta
penalizada secundaria. Uma honra ou qualquer carta exposta
voluntariamente em virtude de jogada incorrecta torna-se numa
carta penalizada principal (exemplos: saida extemporanea,
correcgdo de uma rendncia antes da sua consumacéo). Sempre que
um defensor tiver duas ou mais cartas penalizadas, estas tornam-se
todas principais.

C. DISPOSIGOES SOBRE CARTAS PENALIZADAS SECUNDARIAS

Sempre que um defensor tiver uma carta penalizada secundaria,
nao pode jogar uma outra carta pequena do mesmo naipe antes de
ter jogado a carta penalizada (pode, contudo, jogar honras desse
naipe). O parceiro do infractor ndo se encontra sujeito a penalizagao
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de saida, mas a informagdo que obteve por ver a face da carta
penalizada é extrinseca, ndo-autorizada (cf. Lei 16A).

D. DISPOSIGOES SOBRE CARTAS PENALIZADAS PRINCIPAIS

Sempre que um defensor tiver uma carta penalizada principal, tanto
ele como o parceiro encontram-se sujeitos a restricdes: o infractor,
sempre que for a sua vez de jogar; o parceiro, sempre que tiver a
mao.

1. Vezde jogar do infractor

Uma carta penalizada principal tem de ser jogada na primeira
oportunidade legal, seja ao sair, ao assistir, ao baldar, ou ao trunfar
(o facto do defensor estar obrigado a jogar a carta constitui
informacdo autorizada ao parceiro; contudo, qualguer outra
informacao proveniente da sua exposicao é ndo-autorizada). Se um
defensor tiver duas ou mais cartas penalizadas, em condi¢cdes de
poderem ser jogadas legalmente, o declarante designa a que sera
jogada. A obrigacé@o de assistir ou de cumprir uma penalizacdo de
saida ou de jogada tem precedéncia sobre a obrigacédo de jogar uma
carta penalizada principal; porém, neste caso, a carta penalizada
continuara obrigatoriamente sobre a mesa, face a vista, tendo de ser
jogada na préxima oportunidade legal.

2. Ma&o no parceiro do infractor

Quando um defensor tem a méo e o seu parceiro tem uma carta
penalizada principal, o defensor ndo podera sair sem que o
declarante indique qual das opcdes seguintes escolheu (se o
defensor sair prematuramente, fica sujeito a penalizacdo ao abrigo
da Lei 49). Opc¢des do declarante:

(a) Exigir ou proibir o naipe

Exigir”® ao defensor saida no naipe da carta penalizada; ou proibi-
lo*® de saida nesse naipe enquanto mantiver a mao (para o caso de
duas ou mais cartas penalizadas, cf. Lei 51). Se o declarante optar
por esta alinea, a carta deixa de estar penalizada e é recolhida.

(b) Nao restringir a saida

Nao exigir nem proibir uma saida. Neste caso a carta permanece
penalizada, mas o defensor pode sair com qualquer carta.

LEl 51
DUAS OU MAIS CARTAS PENALIZADAS

A. VEZ DO INFRACTOR JOGAR

Se um defensor tiver duas ou mais cartas penalizadas que podem
ser jogadas legalmente (e estiver na sua vez de jogar uma carta), o
declarante designa a que seréa jogada.

% Se nao for possivel ao jogador sair como exigido, cf. Lei 59.
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B. SAIDA DO PARCEIRO DO INFRACTOR

1. Cartas penalizadas do mesmo naipe

(@) O declarante exige saida nesse naipe

Quando um defensor tem duas ou mais cartas penalizadas de um
naipe e o declarante exige ao parceiro do defensor saida nesse
naipe, essas cartas deixam de estar penalizadas, sendo recolhidas.
Nessa vaza, o defensor pode fazer qualquer jogada legal.

(b) O declarante proibe saida nesse naipe

Se o declarante proibir saida nesse naipe, o defensor recolhe todas
as cartas penalizadas desse naipe. Nessa vaza, o defensor pode
fazer qualquer jogada legal.

2. Cartas penalizadas de mais do que um naipe

(@) O declarante exige saida em naipe especifico

Quando um defensor tem cartas penalizadas de mais do que um
naipe, o declarante pode exigir’®> ao parceiro do defensor saida num
dos naipes presentes nas cartas penalizadas, aplicando-se o 8B1(a)
precedente.

(b) O declarante proibe naipes especificos

Quando um defensor tem cartas penalizadas de mais do que um
naipe, o declarante pode proibir'® o parceiro do defensor de saida
num ou mais desses naipes. Neste caso, o defensor recolhe todas
as cartas penalizadas dos naipes proibidos pelo declarante. Nessa
vaza, o defensor faz qualquer jogada legal.

LEI 52
INCUMPRIMENTO DA OBRIGAGCAO DE JOGAR CARTA PENALIZADA

A. DEFENSOR NAO JOGA CARTA PENALIZADA

Se, ao contrario do disposto na Lei 50, um defensor nédo jogar (ou
sair com) uma carta penalizada, esse defensor ndo pode, por sua
iniciativa, retirar qualquer outra carta que tenha jogado.

B. O DEFENSOR JOGA OUTRA CARTA

1. Jogada aceite

(@) O declarante pode aceitar a jogada

Se o defensor jogou (ou saiu a) outra carta quando Ihe era exigido
por Lei jogar uma carta penalizada, o declarante pode aceitar tal
jogada.

(b) Aceitacdo obrigatéria

O declarante tem que aceitar tal jogada, se entretanto tiver jogado
da sua méo ou do morto.

(c) As cartas permanecem penalizadas

Se a carta jogada foi aceite ao abrigo das alineas (a) ou (b)
precedentes, permanecerdo penalizadas as cartas que
anteriormente assim estavam.
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2. Jogada rejeitada

O declarante pode exigir que a carta jogada ilegalmente seja
substituida pela penalizada. Toda a carta jogada ilegalmente pelo
defensor ao cometer esta irregularidade torna-se carta penalizada
principal.

PARTE I11
JOGADASE SAIDASIRREGULARES

SECCAO PRIMEIRA
SAIDA EXTEMPORANEA

' LEI 53
SAIDA EXTEMPORANEA ACEITE

A. SAIDA EXTEMPORANEA TRATADA COMO CORRECTA

Toda a saida extemporanea (com a face a vista) pode ser tratada
como sendo correcta. Torna-se correcta se o declarante ou qualquer
dos defensores, conforme o caso, a aceitar (afirmando-o
expressamente), ou se o jogador seguinte na rotacdo jogar uma
carta’ sobre a saida irregular (porém, cf. lei 47E1). Se nao for feita
qualquer jogada ou afirmacéo de aceitacdo, o Director do Torneio
requerera saida da méo correcta.

B. ASD JOGA CARTA SOBRE SAIDA IRREGULAR DO DECLARANTE
Se o defensor a direita da mao que forneceu a saida extemporanea
jogar™ sobre essa saida, esta mantém-se e aplica-se a Lei 57.

C. SAIDA SUBSEQUENTE DE QUEM TEM A MAO

Se um jogador saiu extemporaneamente, sendo um seu adversario
guem tinha a mao, esse adversario pode sair para a vaza da
infraccdo sem que a sua carta seja considerada jogada sobre a
saida irregular. Quando isto acontece, a saida correcta (a do
adversario) mantém-se e todas as cartas jogadas em erro para essa
vaza podem ser recolhidas, sem penalizacdo. A Lei 16C2 aplica-se
aos defensores.

8 porém, cf. §C abaixo.
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LEI 54
SAIDA INICIAL EXTEMPORANEA EXPOSTA

Sempre que a face de uma saida inicial extemporanea for exposta, e
0 parceiro do infractor apresentar, com a face voltada para baixo, a
saida inicial (correcta), o Director do Torneio requerera que a saida
com a face voltada para baixo seja recolhida, e aplicam-se as
seccdes seguintes.

A. O DECLARANTE ESTENDE A SUA MAO

Apdés uma saida inicial extempordnea com a face exposta, o
declarante pode estender a sua mao, tornando-se no morto e este
no declarante. Se o declarante comecar a estender a sua méo e, ao
fazé-lo, expuser uma ou mais cartas, € obrigado a completar esta
operacao.

B. O DECLARANTE ACEITA A SAIDA

Apdés uma saida inicial extemporanea com a face exposta, o
declarante pode aceitar essa saida irregular (como previsto na Lei
53), sendo o morto estendido de acordo com a Lei 41.

1. O declarante joga a segunda carta

O declarante fornece, da sua méo, a segunda carta da vaza.

2. O morto jogou a segunda carta

Se o declarante jogar do morto a segunda carta da vaza, esta carta
nao pode ser recolhida, excepto para correc¢édo de rendncia.

C. ACEITACAO OBRIGATORIA

Se foi possivel o declarante ter visto alguma carta do morto (excepto
cartas que o morto tenha exposto durante o leildo e ja sujeitas a Lei
24), o declarante tera que aceitar a saida.

D. O DECLARANTE RECUSA A SAIDA INICIAL
Quando o declarante exige ao defensor a recolha da sua saida
inicial extemporanea com a face exposta, aplica-se a Lei 56.

LEI 55
SAIDA EXTEMPORANEA DO DECLARANTE

A. SAIDA ACEITE

Se o declarante tiver saido extemporaneamente da sua mao ou do
morto, qualquer dos defensores pode aceitar a saida (como previsto
na Lei 53) ou exigir a sua recolha (para o caso de saida
extemporanea devida a informacéao deficiente, cf. Lei 47E1).
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B. SAIDA NAO ACEITE

1. Ma&o num defensor

Estando a mao num defensor, se o declarante sair da sua méo ou
do morto e se algum dos defensores exigir a recolha dessa saida, o
declarante fa-lo-4, sem penalizacéo.

2. Mao no declarante ou no morto

Estando a mdo no morto ou no declarante, se este sair da mao
contraria e se algum dos defensores exigir a recolha dessa saida, o
declarante retira essa saida, sendo obrigado a sair da méo correcta.

C. INFORMACAO NAO-AUTORIZADA

Se o0 declarante adoptar uma linha de jogo que possa ter sido
baseada em informacdo obtida em consequéncia da infrac¢édo, o
Director do Torneio pode atribuir um resultado ajustado.

LEI 56
SAIDA EXTEMPORANEA DE DEFENSOR

Sempre que o declarante exigir a um defensor a recolha de uma
saida extemporénea com a face exposta, esta saida torna-se numa
carta penalizada principal e aplica-se a Lei 50D.

'SECCAO SEGUNDA
OUTRAS SAIDAS E JOGADAS IRREGULARES

LEl 57
JOGADA PREMATURA DE DEFENSOR

A. JOGADA OU SAIDA PREMATURAS PARA A VAZA SEGUINTE

Sempre que um defensor sair para a vaza seguinte antes do
parceiro ter jogado para a vaza corrente, ou sempre que jogar
(extemporaneamente) antes do parceiro, (penalizacdo) a carta em
questdo torna-se numa carta penalizada e o declarante escolhe uma
das seguintes opc¢des:

1. Carta de maior valor

Exigir ao parceiro do infractor que jogue a carta de maior valor que
possua no naipe da saida.

2. Carta de menor valor

Exigir ao parceiro do infractor que jogue a carta de menor valor que
possua no naipe da saida.

3. Carta de outro naipe

Proibir o parceiro do infractor de jogar carta de um outro naipe
especificado pelo declarante.
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B. PENALIZACAO IMPOSSIVEL DE CUMPRIR

Se o parceiro do infractor ndo puder cumprir a penalizacdo exigida
pelo declarante, pode jogar uma carta qualquer, como previsto na
Lei 59.

C. ANTES DA IRREGULARIDADE, O DECLARANTE JOGOU DAS DUAS MAOS
Um defensor ndo estd sujeito a penalizacdo por jogar antes do
parceiro, se o declarante tiver jogado das duas m&os ou se 0 morto
tiver sugerido ou jogado uma carta. Nado é considerado como
automaticamente jogado, tanto um singleton do morto, como uma
carta de entre varias do mesmo naipe e de valores adjacentes.

LEI58
JOGADAS SIMULTANEAS

A. JOGADAS SIMULTANEAS
Uma jogada (ou saida) feita em simultdneo com uma jogada (ou
saida) legal de outro jogador é considerada como subsequente.

B. CARTAS SIMULTANEAS DA MESMA MAO

Se um jogador joga (ou sai com) duas ou mais cartas em
simultaneo:

1. Uma so carta a vista

Se somente a face de uma das cartas estiver visivel, essa carta é
jogada e as outras recolhidas, sem penalizagéo.

2. Mais cartas a vista

Se forem visiveis as faces de mais do que uma carta, o jogador
indica a carta que pretende jogar. Se for um defensor, todas as
outras cartas expostas tornam-se cartas penalizadas (cf. Lei 50).

3. Apos recolha de carta visivel

Apdés um jogador recolher uma carta visivel, um adversario que
tenha jogado subsequentemente sobre essa carta pode retirar a sua
jogada e substitui-la por outra, sem penalidade (cf. Lei 16C).

4. Irregularidade ndo descoberta

Se a jogada simultdnea ndo for descoberta antes que ambas as
linhas tenham jogado para a vaza seguinte, aplica-se a Lei 67.

LEI 59
IMPOSS BILIDADE DE JOGAR COMO EXIGIDO

Um jogador pode jogar qualquer carta quanto ao mais legal, se lhe
for impossivel jogar (ou sair) como exigido no cumprimento de uma
penalizacdo, seja por ndo ter cartas do naipe exigido, seja por so ter
cartas do naipe em que |he é proibida saida, seja pela obrigacdo de
assistir.
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LEI 60
JOGADA APOS JOGADA ILEGAL

A. JOGADA APOS IRREGULARIDADE

1. Perda do direito a penalizacéo

Uma jogada de um membro da linha ndo-infractora, feita apés o seu
ASD ter saido prematura ou extemporaneamente mas antes de uma
penalizacao ter sido atribuida, anula o direito & penalizacdo dessa
ofensa.

2. lrregularidade legalizada

Perdido o direito de penalizacado, a jogada ilegal é considerada como
feita na vez (porém, a Lei 53C aplica-se ao jogador que tinha a
mao).

3. Mantém-se as outras penaliza¢fes

Se a linha infractora tinha a obrigacdo de jogar uma carta penalizada
ou a obrigacao de cumprir uma penalizacéo de saida ou de jogada,
essa obrigacdo continuard em vigor nas vazas seguintes.

B. JOGADA DE UM DEFENSOR ANTES DE SAIDA OBRIGATORIA DO
DECLARANTE

Se, apos ter sido exigida ao declarante a recolha de uma sua saida
da méo errada, um defensor jogar uma carta antes de o declarante
sair da mao correcta, essa carta torna-se carta penalizada (Lei 50).

C. JOGADA DA LINHA INFRACTORA ANTES DA ATRIBUIGAO DE PENALIZAGAO
Uma jogada feita por um membro da linha infractora antes da
atribuicio de uma penalizacdo ndo afecta os direitos dos
adversarios e pode, ela propria, ser passivel de penalizacéo.

SECGAO TERCEIRA
ARENUNCIA

_ LEI6L
NAO ASSISTIR — '
PEDIDOS DE ESCLARECIMENTO SOBRE UMA RENUNCIA

A. DEFINICAO DE RENUNCIA

Constitui uma renulincia ndo assistir, em conformidade com a Lei 44,
ou ndo jogar (ou sair), sendo possivel, uma carta exigida por lei ou
especificada pelo adverséario na sequéncia de penalizagédo (contudo,
para o caso de impossibilidade de cumprimento, cf. Lei 59).

B. DIREITO AO PEDIDO DE ESCLARECIMENTO SOBRE EVENTUAL RENUNCIA
O declarante pode perguntar, a um defensor que n&o assistiu, se
nao terd carta do naipe da saida da vaza em curso (no entanto, uma
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reclamacédo de rendncia ndo garante automaticamente a inspecc¢ao
das vazas ja fechadas — cf. Lei 66C). Tanto o morto (porém, cf. Lei
43B2(b)) como qualquer dos defensores podem fazer este tipo de
pergunta ao declarante. No entanto, e a menos que a Organizacdo
Zonal o autorize, os defensores ndo o poderédo fazer um ao outro.

_ LEI62 ,
CORRECGAO DE UMA RENUNCIA

A. OBRIGATORIO CORRIGIR
Um jogador tem de corrigir a sua rendncia, se dela se aperceber
antes de consumada.

B. CORRECCAO DE RENUNCIA

Para corrigir uma renuncia, o infractor recolhe a carta que jogou ao
renunciar e assiste com uma outra carta qualquer.

1. Carta de defensor

A carta assim recolhida torna-se carta penalizada (Lei 50), caso
tenha sido jogada da parte oculta da mao de um defensor.

2. Carta do declarante ou do morto; carta exposta de defensor

A carta pode ser recolhida, sem penalizacdo, se foi jogada da méo
do declarante ou do morto", ou se se tratar de uma carta de um
defensor, com a face a vista.

C. JOGADAS SUBSEQUENTES NA MESMA VAZA

1. Pelalinha ndo-infractora

Cada membro da linha n&o-infractora pode recolher, sem
penalizacdo, qualquer carta que tenha jogado apés a renlincia mas
antes de para ela ter sido chamada a atencéo (cf. Lei 16C).

2. Pelo parceiro do infractor

Apbés um jogador ndao-infractor recolher uma carta pelo motivo
referido em 8C1 precedente, o ASE (membro da linha infractora)
pode também retirar uma carta que tenha eventualmente jogado. No
caso de se tratar de um defensor, esta carta torna-se penalizada (cf.
Lei 16C).

D. RENUNCIA NA 123 VAZA

1. Correccéo obrigatéria

Uma rendncia (consumada ou ndo) feita na 122 vaza tem de ser
corrigida se for descoberta antes de as quatro maos terem
regressado a carteira.

¥ Subordinado & Lei 43B2(b) no caso do morto ter perdido os seus
direitos. Uma reclamacdo de renuncia ndo garante a inspeccdo de
vazas ja jogadas, excepto da forma permitida pela Lei 66C.
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2. O parceiro do infractor ndo jogou para a 122 vaza

Se, na 122 vaza, um defensor cometer uma renuncia antes da vez
de jogar do parceiro, e se este tiver cartas de dois naipes,
(penalizagdo) o parceiro do infractor ndo podera escolher a jogada
que possa eventualmente ter sido sugerida pelo facto de ter visto a
face da carta da rendncia.

_ LEI63 )
CONSUMAGAO DE UMA RENUNCIA

A. CONSUMACAO DE RENUNCIA

Uma renudncia fica consumada em qualquer dos seguintes casos:

1. Alinhainfractora sai ou joga para a vaza seguinte

Quando o infractor, ou o parceiro, joga (ou sai) para a vaza seguinte
(essa jogada, legal ou ndo, consuma a renuncia).

2. Um membro da linha infractora indica saida ou jogada

Quando o infractor, ou o parceiro, nomeia, ou de qualquer modo
indica, uma carta para ser jogada na vaza seguinte.

3.  Um membro da linha infractora faz reivindicagdo ou concessao
de vazas

Quando um membro da linha infractora faz ou aceita uma
reivindicagdo ou uma concessdo de vazas, oralmente ou expondo a
sua méo (ou de outra maneira qualquer).

B. CHAMADA ILEGAL DE ATENGAO

Tendo havido violacédo da Lei 61B, por parte do parceiro do jogador
que fez a renlncia, este tem de substituir a carta da renuncia por
uma legal, aplicando-se as penaliza¢gBes previstas na Lei 64 como
se a rendncia se tivesse consumado.

C. RENUNCIA NAO CORRIGIVEL

Depois de consumada, uma renlincia ndo mais podera ser corrigida
(excepto como previsto na Lei 62D, para rendncias na 122 vaza). A
vaza onde ocorreu essa renuncia fica como foi jogada (porém, cf.
Lei 43B2(b)).

LEI 64
PROCEDIMENTO APOS CONSUMACAO DE RENUNCIA

A. PENALIZAGCAO A SER ATRIBUIDA

Quando uma renlncia é consumada:

1. O infractor ganhou a vaza da rendncia

Se a vaza onde ocorreu a renuncia foi ganha pelo infractor,
(penalizacédo) essa vaza e uma das vazas posteriormente ganhas
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pela linha infractora sdo transferidas para a linha nao-infractora,
apos terminado o carteio.

2. O infractor ndo ganhou a vaza da renuncia

Se a vaza onde ocorreu a rendncia ndo foi ganha pelo infractor, e se
a linha infractora ganhou essa ou alguma vaza subsequente,
(penalizagdo) uma vaza € transferida para a linha néo-infractora,
apos terminado o carteio. Além disso, se vazas adicionais tiverem
sido ganhas subsequentemente pelo infractor através de cartas que
pudera ter jogado legalmente na vaza da rendncia, uma dessas
vazas é transferida para a linha néo-infractora.

B. CASOS EM QUE NAO HA LUGAR A PENALIZACAO

Ndo se aplicam penalizagbes por rendncia consumada, nos
seguintes casos:

1. A linha infractora ndo ganhou a vaza da rendncia nem vaza
subsequente

Se a linha infractora ndo ganhou a vaza da rendncia nem qualquer
das subsequentes.

2. Segunda renlincia no mesmo naipe pelo infractor

A uma rendncia posterior feita pelo mesmo jogador no mesmo
naipe.

3. Renuncia por nao ter sido jogada carta exposta

Se a renudncia ocorreu por ndo ter sido jogada uma carta exposta (ou
pertencente a mao exposta) sobre a mesa, cartas do morto
incluidas.

4. Apbs a linha ndo-infractora ter dado uma voz na mao seguinte
Se a chamada de atenc¢do para a renuncia foi feita pela primeira vez
ap6s um membro da linha nédo-infractora ter dado uma voz na
carteira seguinte.

5. Apo6s a posicéo ter terminado

Se a chamada de atenc¢édo para a renuncia foi feita pela primeira vez
apos a posicao ter terminado.

6. Rendncia na 122 vaza

Se a renuncia foi feita na 122 vaza.

C. RESPONSABILIDADE DO DIRECTOR DO TORNEIO, EM MATERIA DE
EQUIDADE

Para toda a renlncia consumada, incluindo as nédo passiveis de
penalizacdo, se o Director do Torneio considerar que o prejuizo
sofrido pela linha ndo-infractora ndo foi suficientemente compensado
por esta Lei, atribuira um resultado ajustado.
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PARTE IV
VAZAS

LEI 65
DISPOSICAO DASVAZAS

A. VAZA COMPLETA

Quando as quatro cartas de uma vaza tiverem sido jogadas, cada
jogador volta para baixo a face da carta que jogou, deixando-a sobre
a mesa, a sua frente.

B. CONTABILIDADE DAS VAZAS

1. Vazas ganhas

Se a vaza foi ganha pela linha do jogador, a carta fica apontada
longitudinalmente para o parceiro.

2. Vazas perdidas

Se a vaza foi ganha pelos adversarios, a carta fica apontada
longitudinalmente para eles.

C. ORDENACAO

Cada jogador alinha ordenadamente as suas cartas, de modo a
sobreporem-se parcialmente a medida que forem jogadas,
permitindo assim, se necessario, uma revisao do carteio apés a sua
concluséo, com vista a determinar o nimero de vazas ganhas por
cada linha ou a ordem pela qual as cartas foram jogadas.

D. ACORDO SOBRE O RESULTADO DO CARTEIO

Um jogador ndo deve alterar a ordem das cartas que jogou, antes de
se chegar a um acordo acerca das vazas ganhas e perdidas. Um
jogador que falhe no cumprimento das disposi¢cdes desta Lei pde em
risco o direito a reivindicagdo de vazas em duvida e o de reclamagédo
de renuncias.

LEI 66
INSPECGAO DE VAZAS

A. VAZA EM CURSO

Enquanto a sua linha nédo tiver jogado (ou saido) para uma vaza, 0
declarante, bem como qualquer dos defensores, pode, antes de
voltar para baixo a face da carta que jogou, exigir que todas as
cartas da vaza anterior sejam expostas.
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B. ULTIMA CARTA QUE JOGOU

Até que uma carta seja jogada para a vaza seguinte, tanto o
declarante como qualquer dos defensores pode verificar (sem expor)
a face da ultima carta que jogou.

C. VAZAS FECHADAS

A partir dai, e até ao fim do carteio, as vazas fechadas ndo mais
poderdo ser examinadas (excepto sob instrucBes concretas do
Director do Torneio).

D. APOS O FINAL DO CARTEIO

Terminado o carteio, as cartas, jogadas ou ndo, podem ser
examinadas para resolucao sobre alguma reclamacéo de renuncia,
ou sobre o numero de vazas ganhas e perdidas. No entanto,
nenhum jogador devera manusear outras cartas que ndo as suas.
Se apos tal reclamacdo um jogador baralhar as suas cartas de
forma a impossibilitar ao Director do Torneio o apuramento dos
factos, este decidira a favor da outra linha.

LEI 67
VAZA IMPERFEITA

A. ANTES DAS DUAS LINHAS JOGAREM PARA A VAZA SEGUINTE

Se um jogador ndo jogou uma carta para uma vaza (ou jogou cartas
a mais), esta irregularidade tem de ser rectificada se a respectiva
chamada de atencao for feita antes de dois jogadores, um de cada
linha, terem jogado para a vaza seguinte.

1. Vaza imperfeita por defeito

Um jogador que ndo tenha contribuido com uma carta para uma
vaza rectifica a irregularidade fornecendo uma carta que possa jogar
legalmente.

2. Vazaimperfeita por excesso

Para rectificar uma jogada de duas ou mais cartas para uma vaza,
serdo aplicadas as Leis 45E (Quinta Carta numa Vaza) ou 58B
(Cartas Simultdneas da mesma M&o).

B. APOS AMBAS AS LINHAS JOGAREM PARA A VAZA SEGUINTE

Apés as duas linhas terem jogado para a vaza seguinte, se for
chamada a atencdo para uma vaza imperfeita ou se o Director do
Torneio concluir da existéncia de uma vaza imperfeita (pelo facto de
um jogador ter na sua mao cartas a mais ou a menos, e 0
correspondente nimero incorrecto de cartas jogadas), o Director do
Torneio determinara qual é a vaza imperfeita e, para rectificar a
irregularidade, devera proceder do seguinte modo:

1. Infractor com cartas a mais

Se o infractor ndo contribuiu para a vaza:
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(@) O infractor tem cartas do naipe da saida

Se o infractor tiver cartas do naipe da saida da vaza imperfeita, tem
que escolher uma, expor a sua face, e coloca-la entre as cartas que
jogou, ndo havendo lugar a qualquer penalizacdo. A titularidade da
vaza nao € alterada.

(b) O infractor ndo tem cartas do naipe da saida

Se o infractor nao tiver cartas do naipe da saida da vaza imperfeita,
escolhe uma carta qualquer da sua mao, expfe a sua face, coloca-a
entre as por si jogadas, e (penalizagdo) considera-se ter renunciado
nessa vaza — pode estar sujeito a penalizacdo de uma vaza da Lei
64. A titularidade da vaza néo é alterada.

2. Infractor com cartas a menos

Se o infractor tiver jogado mais do que uma carta para a vaza
imperfeita, o Director do Torneio examinara as cartas jogadas e
requereré que o infractor recolha as que sobrarem® apés deixar na
vaza imperfeita a carta que expbs (se o Director do Torneio for
incapaz de apurar qual das cartas foi exposta, o infractor deixa a de
maior valor de entre as que podia ter jogado legalmente para a vaza
imperfeita). Uma carta reposta na méao do infractor é considerada
como tendo estado sempre presente nessa mao: o facto de nédo ter
sido jogada anteriormente pode constituir uma renuncia.

PARTE V )
REIVINDICAGOES E CONCESSOES

LEI 68
REIVINDICAGAO E CONCESSAO DE VAZAS

Para que uma afirmacdo (ou atitude) possa constituir uma
reivindicacdo (ou concessdo) de vazas, nos termos deste Caodigo,
tem de se referir a outras vazas que ndo uma que esteja em curso ™.
Se referir vazas subsequentes:

18 O Director do Torneio deve evitar, dentro do possivel, expor cartas
jd jogadas por um defensor. No entanto, se alguma das cartas a serem
devolvidas a méo de um defensor tiver sido exposta, essa carta torna-
se numa carta penalizada (cf. Lei 50).

% Se a afirmagéo (ou atitude) disser respeito unicamente a perder ou
ganhar a vaza (incompleta) em curso, 0 carteio prossegue
normalmente; cartas expostas ou reveladas por um defensor ndo se
tornam cartas penalizadas. No entanto, a Lei 16, Informacdo néao-
autorizada, pode ter aplicagao, e cf. Lei 57A, Jogada Prematura.
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A. DEFINICAO DE REIVINDICACAO

Qualquer afirmacdo no sentido de que um concorrente ganhard um
certo niumero de vazas constitui uma reivindicacdo dessas mesmas
vazas. Um jogador, ao sugerir que o carteio seja truncado ou ao
mostrar as suas cartas (a menos que manifestamente ndo seja essa
a sua intengdo), encontra-se também a fazer uma reivindicacéo.

B. DEFINICAO DE CONCESSAO

Qualquer afirmacdo no sentido de que um concorrente perdera um
certo numero de vazas constitui uma concessdo dessas mesmas
vazas. Uma reivindicacdo de um certo nimero de vazas equivale a
concessédo das restantes, se as houver. O abandono da sua méo,
por parte de um jogador, equivale a concessao das restantes vazas.
N&o obstante, se um defensor iniciar uma concesséo de vazas e 0
parceiro objectar imediatamente, ndo ocorreu qualquer concesséo; a
Lei 16, Informacao nado-autorizada, pode ser aplicavel, pelo que o
Director do Torneio deve ser chamado imediatamente.

C. EXPLICAGAO CLARIFICADORA

Uma reivindicacdo deve ser acompanhada de uma explicacdo
clarificadora sobre a ordem pela qual as cartas serédo jogadas, sobre
a linha de jogo ou de defesa segundo a qual o reivindicador se
prop6e ganhar as vazas que reivindica.

D. O CARTEIO TERMINA

Apébs qualquer reivindicagdo ou qualquer concessdo, 0 carteio
termina. Todas as jogadas posteriores a uma reivindicacdo ou a
uma concessdo serdo anuladas pelo Director do Torneio. Se a
reivindicacdo ou concesséo for aceite, aplica-se a Lei 69; se for
contestada por algum jogador (morto incluido), o Director do Torneio
tem de ser chamado imediatamente para aplicar as Leis 70 ou 71,
sendo interdita qualquer accao até a sua chegada.

LEI 69
REIVINDICAGAO OU CONCESSAO ACEITES

A. CONSUMAGCAO DA ACEITACAO

A aceitacdo considera-se consumada quando um concorrente anui a
reivindicacdo (ou a concessao) do adversério, ndo levantando
gualquer objecc¢do até ao momento em que a sua linha da uma voz
na mao seguinte ou até ao término da posicdo. O resultado é
marcado como se as vazas reivindicadas (ou concedidas) tivessem
sido ganhas (ou perdidas) num carteio completo.
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B. RETIRADA DA ACEITAGAO DE REIVINDICAGAO

Dentro do periodo para correcgdes estipulado na Lei 79C, um
jogador pode retirar aceitagBes de reivindicacdes de adversarios,
mas somente nos casos em que aceitou a perda de vazas que a sua
linha efectivamente ganhou, ou a perda de vazas que, no juizo do
Director do Torneio, ndo poderia perder, qualquer que fosse o
carteio normal® das restantes cartas. Os resultados dessas mé&os
sofrem as alteracBes correspondentes as transferéncias dessas
vazas para a linha desse jogador.

LEI 70
REIVINDICAGOES CONTESTADAS

A. OBJECTIVO GERAL

Ao decidir sobre uma reivindicacdo contestada, o Director do
Torneio adjudicard o resultado dessa mao procurando o0 mais
possivel a equidade. No entanto, quaisquer pontos duvidosos serdo
decididos contra o reivindicador. O Director do Torneio procedera da
seguinte forma:

B. REPETICAO DA EXPLICAGAO CLARIFICADORA

1. Requisita ao reivindicador a repeticBo da explicacdo
clarificadora

O Director do Torneio requisita ao reivindicador a repeticdo da
explicacéo clarificadora que deu aquando da reivindicacao.

2. Manda expor as maos

Em seguida, o Director do Torneio leva todos os jogadores a
colocarem sobre a mesa, faces a vista, as cartas por jogar.

3. Ouve objeccgbes

Por fim, o Director do Torneio escuta as objec¢des dos adversarios
sobre a reivindicacao.

C. TRUNFOS DE FORA

Se houver ainda trunfos na mado de um dos adversarios, o Director
do Torneio atribuird a estes uma ou mais vazas se:

1. Trunfos ndo mencionados

O reivindicador nada disse acerca desses trunfos, e:

2. Provavelmente nao estava ciente dos trunfos

For perfeitamente verosimil que, aquando da reivindicacdo, o
reivindicador ndo estava ciente de que trunfos permaneciam na méo
de um dos adversarios, e:

2 para efeito de aplicacéo das Leis 69, 70 e 71, “normal” inclui carteios
negligentes, ou inferiores, para o nivel do jogador em questédo; ndo
inclui, contudo, carteios irracionais.
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3. Esses trunfos poderiam fazer perder vazas
Esses trunfos foderiam dar origem a perda de vazas, através de um
carteio normal®.

D. O REIVINDICADOR PROPOE UMA NOVA LINHA DE JOGO

Caso haja uma linha alternativa normal® de jogo cujo resultado final
seja inferior, o Director do Torneio ndo aceitard uma linha de jogo
bem sucedida ndo abrangida pela explicacao clarificadora original
do reivindicador.

E. LINHA DE JOGO NAO MENCIONADA (PASSAGEM OU CAPTURA)

O Director do Torneio ndo aceitard uma linha de jogo que o
reivindicador ndo mencionou originalmente e cujo sucesso reside no
facto de um adversario particular possuir uma determinada carta (e
nao o outro). Exceptuam-se os casos em que um dos adversarios
néo assistiu ao naipe dessa carta antes da reivindicagdo, ou néo iria
assistir em toda a linha normal® de jogo, ou aqueles em que a n&o
adopcéo dessa linha de jogo seria irracional.

LEI 71 i
CANCELAMENTO DE CONCESSAO

Uma concessdo, uma vez feita, sera obrigatoriamente mantida.
Contudo, dentro do prazo para correccbes estabelecido de acordo
com a Lei 79C, o Director do Torneio cancelar4d uma concessdo em
qualquer dos seguintes casos:

A. VAZA QUE NAO PODE SER PERDIDA

Um jogador concedeu uma vaza que a sua linha tinha efectivamente
ganho, ou concedeu uma vaza que a sua linha ndo poderia perder
qualquer que fosse o carteio legal das restantes cartas.

B. CONTRATO JA GANHO OU DERROTADO

O declarante concedeu a perda de um contrato que ja tinha
cumprido, ou um defensor concedeu o cumprimento de um contrato
gue a sua linha ja tinha derrotado.

C. CONCESSAO NAO PLAUSIVEL

Um jogador concedeu uma vaza que ndo poderia perder qualquer
que fosse o carteio normal® das restantes cartas.
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CAPITULO VII
Conduta

LEI 72
PRINCIPIOS GERAIS

A. OBSERVANCIA DO CODIGO

1. Obrigacéo geral dos concorrentes

Os Torneios de Bridge devem ser jogados na estrita observancia
deste Cadigo.

2. Marcacgdo de vazas ganhas

E interdito aos jogadores aceitar conscientemente, seja a marcacao
a seu favor de uma vaza que a sua linha ndo ganhou, seja a
concessdo de uma vaza que o0s seus adversarios nao poderiam
perder.

3. Perdao de penalidades

Um jogador em competicdo ndo pode, por sua iniciativa, perdoar
uma penalizagcdo por infraccdo de algum adversario, mesmo
achando néo ter sido prejudicado pela referida infrac¢éo (pode, no
entanto, solicitar ao Director do Torneio que o faca — cf. Lei 81C8).
4. Exercicio de opcdes legais pelos nédo-infractores

Sempre que, em virtude de infraccdo de um adversério, este Codigo
proporcionar a linha inocente uma escolha entre varias opcgodes, é
perfeitamente apropriado esta linha seleccionar a accdo que
considerar mais vantajosa.

5. Opcdes do infractor

Sem prejuizo da Lei 16C2, ap6s a linha infractora ter cumprido a
penalizacdo prescrita para uma infrac¢do involuntéria sua, €
perfeitamente apropriado esta linha produzir qualquer voz ou jogada
vantajosas, mesmo se parecendo aproveitar-se da infrac¢éo.

6. Responsabilidade pelo cumprimento deste Cadigo

A responsabilidade pela penalizacdo de irregularidades e pela
reparagdo de prejuizos recai exclusivamente sobre o Director do
Torneio e sobre este Cédigo, mas néo sobre os jogadores.

B. INFRACCAO

1. Resultado ajustado

Sempre que o Director do Torneio considerar que um infractor pode
ter sabido, aquando da sua irregularidade, que esta iria
plausivelmente causar prejuizo a linha ndo-infractora, o Director do
Torneio determinard a continuacéo do jogo, findo o qual atribuird um
resultado ajustado caso considere que a linha infractora saiu
beneficiada pela irregularidade.
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2. Intencional

E interdito aos jogadores infringir intencionalmente a Lei. Mesmo no
caso de estar prevista penalizacdo que um jogador deseje cumprir,
é-lhe vedado infringir intencionalmente a Lei.

3. Porinadverténcia

N&o existe qualquer obrigacdo de chamar a atencdo para uma
infraccdo cometida inadvertidamente pela prépria linha (contudo, a
respeito de explicacao errada, cf. nota de rodapé a Lei 75).

4. Dissimulacdo

Um jogador ndo pode tentar dissimular uma infraccdo cometida
inadvertidamente (por exemplo, cometendo segunda renudncia,
ocultando uma carta envolvida numa rendncia, ou misturando
prematuramente as cartas).

_LEI73 i
TRANSMISSAO DE INFORMAGAO

A. MODO CORRECTO DE COMUNICAGAO ENTRE PARCEIROS

1. Forma correcta de comunicagdo

A transmissdo de informacdo entre parceiros efectuar-se-a
unicamente atraveés das suas préprias vozes (durante o leildo) e
jogadas (durante o carteio).

2. Forma correcta para as vozes e jogadas

As vozes e as jogadas devem ser produzidas sem particular énfase,
maneirismo ou entoa¢do, bem como sem hesitagdo ou pressa
excessivas (contudo, a Organizacdo pode estabelecer pausas
obrigatérias, seja na primeira volta do leildo, seja apds aviso de voz
em salto, seja na primeira vaza).

B. COMUNICAGAO IMPROPRIA ENTRE PARCEIROS

1. Informacgao gratuita

O modo segundo o qual as vozes ou jogadas sdo produzidas,
observagbes ou gestos extrinsecos, perguntas feitas ou por fazer
aos adversarios, alertas e explicagbes dadas ou por dar aos
adversarios, ndo constituirdo veiculo de transmissao de informacao
entre parceiros.

2. Comunicacao pré-combinada

A troca de informacdo entre parceiros através de métodos pré-
combinados que ndo os previstos neste Codigo constitui a falta mais
grave que um par pode cometer. Um par nestas condi¢cdes corre o
risco de expulséo.

C. JOGADOR QUE RECEBEU DO PARCEIRO INFORMAGAO NAO-AUTORIZADA
Sempre que um jogador tiver disponivel informacdo ndo-autorizada
proveniente do parceiro por via de uma observacdo, pergunta,
explicacéo, gesto, maneirismo, particular énfase, entoacéo, pressa
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ou hesitacdo, esse jogador tera que evitar cuidadosamente qualquer
vantagem que possa advir para a sua linha em virtude dessa
informacao.

D. VARIACOES DE RITMO OU DE MODO

1. Variagdes por inadverténcia

Apesar de nem sempre requerido, € desejavel que os jogadores
déem as suas vozes e facam as suas jogadas, num ritmo e num
modo constantes. Devem, contudo, ser particularmente cuidadosos
em situacBes em que as variacBes de ritmo e de modo possam
beneficiar a sua linha. Por outro lado, variagdes néo intencionais de
ritmo ou de modo néo constituem, sO por si, violagdo das regras de
conduta. No entanto, somente aos adversarios é apropriado colher
inferéncias de tais variagdes, por sua propria conta e risco.

2. VariagBes intencionais

Um jogador ndo pode tentar enganar um adversario por meio de
observacdo ou de gesto, através da pressa ou hesitagdo na
producéo de vozes ou jogadas (como, por exemplo, ao hesitar antes
de jogar uma carta séca), ou pela forma segundo a qual as vozes ou
as jogadas sao produzidas.

E. ACCAO ENGANADORA

Um jogador pode, apropriadamente, tentar enganar os adversarios
através de vozes ou de jogadas (desde que essas accgdes
enganadoras nao estejam protegidas por entendimento ou
conhecimento mutuos, ndo revelados, de parceiros). Todavia, é
perfeitamente apropriado evitar dar informacdo aos adverséarios
produzindo todas as vozes e jogadas num ritmo e num modo
constantes.

F. VIOLAGAO DAS REGRAS DE CONDUTA

Sempre que uma violacdo das normas de conduta descritas nesta
Lei resultar em prejuizo para um adversario inocente:

1. Um jogador age com base em informacdo ndo-autorizada

Se o Director do Torneio considerar que o jogador escolheu, de
entre as alternativas légicas de ac¢do, uma que pbdde
manifestamente ter sido sugerida, em detrimento de outra, por
observacdo, maneirismo, quebra de ritmo, etc., do parceiro, atribuird
um resultado ajustado (cf. Lei 16).

2. Jogador prejudicado por engano ilegal

Se o Director do Torneio considerar que um jogador inocente retirou
inferéncias errébneas de uma observacdo, maneirismo, quebra de
ritmo, etc., de um adversario sem manifesta razdo bridgistica para
tal, e se considerar que este pdde ter sabido, no momento em que a
fez, que essa observagdo, maneirismo, etc., poderia resultar em seu
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beneficio, o Director do Torneio atribuira um resultado ajustado (cf.
Lei 12C).

LEl 74
CONDUTA E ETIQUETA

A. ATITUDE APROPRIADA

1. Cortesia

Um jogador deve observar sempre uma atitude cortés.

2. Etiqueta na linguagem e na accéo

Um jogador deve evitar cuidadosamente qualquer reparo ou acto
gque possam causar aborrecimento ou embaraco a outro jogador, ou
que possam interferir com o prazer do jogo.

3. Conformidade com o procedimento correcto

Todo o jogador deve adoptar um procedimento uniforme e correcto,
tanto no leildo como no carteio.

B. ETIQUETA

Por cortesia, um jogador deve evitar:

1. Prestar insuficiente atencéo ao jogo.

2. Fazer comentarios gratuitos durante o leildo e o carteio.

3. Destacar uma carta antes de ser a sua vez de jogar.

4. Prolongar desnecessariamente 0 carteio com 0 objectivo de
perturbar os adversérios (por exemplo, continuar a jogar sabendo
gue todas as vazas restantes serdo seguramente suas).

5. Chamar ou dirigir-se ao Director do Torneio de modo descortés
para com ele ou para com outros jogadores.

C. VIOLAGCAO DAS NORMAS DE CONDUTA

Consideram-se violag6es das normas de conduta:

1. Utilizar designacdes diferentes para a mesma voz.

2. Revelar aprovacao ou desaprovacdo por vozes ou por jogadas.
3. Revelar expectativa (ou intencdo) de ganho ou de perda de
uma vaza ainda ndo completada.

4. Durante o leildao ou o carteio, fazer comentarios ou gestos de
forma a chamar a ateng¢éo para uma ocorréncia significativa ou para
0 numero de vazas que faltam para a obtencao do éxito.

5. Olhar fixamente para outro jogador, durante o leildo ou o
carteio; ou para a sua mao, com a intencdo de ver as faces das suas
cartas ou de observar o lugar de onde retira uma carta (€ porém
correcto agir em funcdo de informacdo obtida ao ver, por
inadverténcia, uma carta de um adversario®).

2L Cf. Lei 73D2 caso um jogador possa ter mostrado intencionalmente
as suas cartas.
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6. Mostrar evidente perda de interesse pela médo em curso (por
exemplo, juntando e colocando as suas cartas sobre a mesa).

7. Variar o ritmo de leildo ou de carteio com o objectivo de
desconcertar os adversarios.

8. Retirar-se desnecessariamente da mesa, antes de ser
anunciado o final da posicéo.

LEI 75
ACORDOS ENTRE PARCEIROS

A. ACORDOS ESPECIAIS ENTRE PARCEIROS

Os acordos especiais entre parceiros, explicitos ou implicitos, tém
de estar completa e livremente & disposi¢do dos adversarios (cf. Lei
40). A informacéo transmitida ao parceiro em virtude de tais acordos
tem que decorrer das vozes, das jogadas e das condi¢cdes da méo
em curso.

B. VIOLAGAO DE ACORDO ENTRE PARCEIROS

Um jogador pode violar um acordo entre parceiros previamente
anunciado, desde que o seu parceiro ndo esteja a par desse facto
(no entanto, violacdes frequentes no seio do par podem configurar
acordos implicitos, os quais tém de ser revelados). Nenhum jogador
tem a obrigacao de revelar aos adversarios que violou um acordo
anunciado: se os adversarios forem subsequentemente prejudicados
(por exemplo, ao retirarem uma inferéncia errénea de tal violacéo)
nao tém direito a reparacéo.

C. RESPOSTAS A PERGUNTAS SOBRE ACORDOS ENTRE PARCEIROS

Ao explicar, por solicitagdo dos adversarios (cf. Lei 20), o significado
de uma voz ou jogada do parceiro, um jogador revelarq toda a
informacdo adicional posta & sua disposicdo em virtude de acordo
ou conhecimento mutuo de parceiros. Contudo, ndo precisa de
revelar inferéncias que retirou em virtude do seu saber e do seu
traquejo.

D. CORRECCAO DE ERROS DE EXPLICACAO

1. O proprio apercebe-se do erro

Se um jogador se aperceber posteriormente de que a explicacdo
que deu estava errada ou incompleta, terA& que chamar
imediatamente o Director do Torneio (que aplicara as Leis 21 ou Lei
40C).

2. O parceiro apercebe-se do erro

Um jogador cujo parceiro deu uma explicagdo erronea nado pode
corrigir o erro (nem sequer dar a entender, seja de que modo for,
que um erro foi cometido) antes do passo final (se for um defensor
ndo o podera corrigir antes do término do carteio). Ap6s chamar o
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Director do Torneio, na primeira oportunidade legal (apds o passo
final, se for o declarante ou o morto; apds o fim do carteio, se se
tratar de um defensor), o jogador tem que informar os adversérios
de que, na sua opinido, a explicacdo dada pelo parceiro era
errénea™.

2 Dois exemplos podem clarificar as responsabilidades dos jogadores
(e do Director do Torneio) apés uma explicagcdo dada aos adversarios.
Nos dois exemplos seguintes Norte abriu em 1ST e Sul, com uma mao
fraca mas com comprimento a ouros, declarou 24, tencionando ficar
por ai; contudo, em resposta a pergunta de Oeste, Norte explicou a
declaracdo de Sul como sendo forte e artificial pedindo informacéo
sobre 0s naipes ricos.

Exemplo 1 — Explicacdo Errada

No acordo efectivamente existente entre os parceiros, 24 é natural e
para passar; o0 erro encontrava-se na explicagdo de Norte. Esta
explicagdo constitui uma infraccdo a Lei, uma vez que Este-Oeste tém
direito a uma explicacdo precisa do acordo entre Norte-Sul (resultando
esta infraccdo em prejuizo para Este-Oeste, o Director do Torneio
atribuird um resultado ajustado). Se Norte se der conta posteriormente
do seu erro, terd que notificar imediatamente o Director do Torneio. No
decurso do leildo, Sul nada fard para corrigir o erro de explicagéo.
Ap6s o passo final, Sul, caso se torne declarante ou morto, deve
chamar o Director do Torneio e prestar voluntariamente uma correcgéo
da explicacdo. Se se tornar num defensor, s6 chamara o Director do
Torneio e procedera a correccdo da explicacdo quando o carteio
terminar.

Exemplo 2 — Declaracdo Errada

A explicacéo reflecte o acordo existente entre parceiros — 24 é forte e
artificial; o erro encontrava-se na declaracdo de Sul. Ndo existe aqui
qgualquer infraccdo a Lei, uma vez que Este-Oeste receberam uma
descricdo precisa do acordo de Norte-Sul; ndo tem direito a uma
descri¢do precisa das maos de Norte-Sul.

Independentemente de eventual prejuizo, o Director do Torneio
mantera o resultado (no entanto, na auséncia de evidéncia em
contréario, o Director do Torneio devera pressupor Explicacdo Errada,
em vez de Voz Errada). Sul ndo pode proceder a correc¢ao imediata da
explicacdo de Norte (nem a notificagdo do Director do Torneio), nem
Ihe cabe qualquer responsabilidade em fazé-lo posteriormente.

Em ambos os exemplos, Sul, tendo ouvido a explicagao de Norte, sabe
que a sua declaracdo de 2 ¢ foi mal interpretada. Este conhecimento
constitui “informacé&o néo-autorizada” (cf. Lei 16A), pelo que Sul tem
de ser cuidadoso em néo basear nesta informacdo accdes
subsequentes (se o fizer, o Director do Torneio atribuira um resultado
ajustado). Por exemplo, se Norte declarar 2ST, Sul tem a informacé&o
(ndo-autorizada) de que esta declaracdo se limita a negar a existéncia
de quatro cartas em qualquer dos naipes ricos; cabe-lhe, porém, a
responsabilidade de agir como se Norte tivesse feito uma tentativa
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LEI 76
ESPECTADORES

A. CONDUTA DURANTE O LEILAO OU O CARTEIO

1. Umasé mao

Um espectador ndo deve olhar para as maos de mais do que um
jogador, excepto se autorizado.

2. Reacg0les pessoais

Estando uma mao em curso, € interdito aos espectadores manifestar
qualquer reac¢do a vozes ou a jogadas.

3.  Maneirismos e observacdes

No decurso de cada posicdo, os espectadores sdo obrigados a
abster-se de observacdes (ou maneirismos) de qualquer tipo
(incluindo conversar com os jogadores).

4. Respeito pelos jogadores

Os espectadores sdo obrigados a abster-se de qualquer forma de
perturbacao dos jogadores.

B. PARTICIPAGAO DOS ESPECTADORES

Os espectadores ndo podem chamar a atencdo para qualquer
irregularidade ou erro, nem sequer pronunciar-se sobre qualquer
questdo de facto ou de direito, salvo por solicitacdo do Director do
Torneio.

forte de partida em face de uma resposta fraca mostrando estar
maximo em valores.
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CAPITULO VIII

A Marcacao
_LEIT77
TABELA DE MARCACOES DO BRIDGE EM TORNEIOS
PONTOS DE CONTRATO
Ganhos pela linha do declarante, caso cumpra o contrato.
SE O TRUNFO FOR: & ¢ 9V A
Por cada vaza acima da base declarada e cumprida
N&o dobrada 200 200 30 30
Dobrada 40 40 60 60
Redobrada 80 80 120 120

NUM CONTRATO EM SEM TRUNFO .
NAO DOBRADA DOBRADA REDOBRADA
Pela 12 vaza acima da base declarada e cumprida 40 80 160
Por cada vaza adicional acima da base 30 60 120
100 ou mais pontos de contrato obtidos numa méo constituem PARTIDA. Menos de 100 pontos de
contrato, um PARCIAL.

PREMIOS
Marcados & linha do declarante

CHELEMES B ] .

Por um cheleme declarado e cumprido: NAO VULNERAVEL VULNERAVEL
Pequeno cheleme (12 vazas) 50C 75C
Grande cheleme (as 13 vazas) 1000 1500

VAZAS A MAIS
Por cada VAZA A MAIS Néo Vulneravel Vulneravel
Né&o dobrado O valordavaza O valor davaza
Dobrado 100
Redobrado 200 400

PREMIOS DE PARTIDA, PARCIAL E POR CUMPRIMENTO DO CONTRATO
Por cumprimento de PARTIDA, vulnerével 500
Por cumprimento de PARTIDA, ndo vulneravel 300
Por cumprimento de PARCIAL 50
Por cumprimento de contrato dobrado mas néo redobrado 50
Por cumprimento de contrato redobrado 100

PONTOS POR CABIDES
Marcados para os adversarios do declarante, caso este ndo cumpra o contrato

CABIDES

Né&o Vulneravel Vulneravel

Ndbi Dbr  Rdbi NDbi  Dbr Rdbr
Primeiro cabide 5C 100 200 10C  20C 400
Por cabide adicional 5C 200 400 10C  30C 600
Bonus pelo quarto cabide e por cada 0 100 200 ( 0 0

cabide subsequente
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) LEI 78 i
METODOS DE MARCAGAO

A. MARCAGAO EM PONTOS DE MATCH

Na marcacao por pontos de match, a cada concorrente € atribuido,
em cada carteira que jogou e apds comparacdo do resultado (em
pontos totais) com o0s resultados obtidos pelos diferentes
concorrentes que jogaram essa mesma carteira: duas unidades de
marcacdo (pontos ou meios pontos de match) por cada resultado
inferior ao seu; uma unidade de marcagéo por cada resultado igual
ao seu; zero unidades de marcagéo por cada resultado superior ao
seu.

B. MARCAGAO EM PONTOS DE MATCH INTERNACIONAIS (IMP)

Na marcacdo por pontos de match internacionais, em cada carteira
a diferenca entre os pontos totais correspondentes aos dois
resultados que estdo a ser comparados é convertida de acordo com
a seguinte tabela:

Diferenca em IMP Diferenca em IMP Diferenca IMP
pontos pontos em pontos
20- 40 1 370- 420 9 1500 - 1740 17
50- 80 2 430 - 490 10 1750 - 1990 18
90-120 3 500 - 590 11 2000 - 2240 19
130 - 160 4 600- 740 12 2250 - 2490 20
170 - 210 5 750 - 890 13 2500 — 2990 21
220 - 260 6 900 - 1090 14 3000 - 3490 22
270-310 7 1100 - 1290 15 3500 - 3990 23
320 - 360 8 1300 - 1490 16 4000 ou mais 24

C. MARCAGAO EM PONTOS TOTAIS
Em pontos totais, o resultado final de cada concorrente é a soma
dos pontos totais obtidos em todas as maos que jogou.

D. METODOS ESPECIAIS DE MARCACAO

Sao permitidos métodos especiais de marcacdo desde que
aprovados pela Organizacdo. A Organizacdo deve publicar
antecipadamente as condi¢fes de competicdo, discriminando as
condicdes de inscricdo, métodos de marcacéo, de determinacéo dos
vencedores e de desempate, e outras condi¢des.

LEI 79
VAZAS GANHAS

A. ACORDO QUANTO A VAZAS GANHAS

As quatro mdos ndo serdo repostas na carteira sem que haja acordo
guanto ao numero de vazas ganhas.
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B. DESACORDO QUANTO AS VAZAS GANHAS

Se surgir subsequentemente um desacordo, o Director do Torneio
tem que ser chamado. No entanto, se o for apds o término da
posicdo, especificado na Lei 8, podem n&o ser concedidos
aumentos nos resultados (tendo havido uma reivindicacdo ou
concessdo de vazas, a Lei 69 ou a Lei 71 podem sobrepor-se ao
aqui estipulado).

C. ERRO DE MARCACAO

Até ao término do periodo especificado pela Organizacdo, podem
ser corrigidos erros de célculo ou de registo dos resultados
acordados, tenham sido cometidos por jogadores ou por scorers. A
menos que a Organizacédo especifique um periodo mais alargado®,
este periodo de correccdo expira 30 minutos apos os resultados
oficiais terem sido postos a disposicao para exame.

3 pode ser especificado um periodo mais curto, se as caracteristicas
particulares da prova o exigirem.
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CAPITULO IX
Responsabilidade pelo Torneio

LEI80 _
A ORGANIZAGAO

Uma Organizacdo promotora de uma prova ao abrigo deste Cédigo,
tem os seguintes deveres e poderes:

A. DIRECTOR DO TORNEIO

Designar o Director do Torneio. Se ndo houver Director do Torneio,
0s jogadores devem designar um de entre si para desempenhar
estas fungoes.

B. PREPARATIVOS
Encarregar-se dos preparativos do Torneio, incluindo as instalacdes,
alojamento e equipamento.

C. HORARIO
Fixar a data e a hora de cada sessao.

D. CONDICOES DE INSCRICAO
Fixar as condic8es de inscricédo.

E. CONDICOES ESPECIAIS

Estabelecer condi¢cdes especiais de leildo ou de carteio (tais como
leildo escrito, cartbes de leildo, cortinas — com o uso de cortinas, as
penalizacdes previstas para certas acgdes podem ser suspensas,
devido as caracteristicas especificas das mesmas).

F. REGULAMENTAGOES SUPLEMENTARES
Publicar ou anunciar regulamentacfes suplementares a (mas néo
em conflito com) este Cédigo.

G. RECURSOS
Providenciar instalacdes adequadas para o julgamento de recursos.
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CAPITULO X
O Director do Torneio

SECCAO PRIMEIRA
RESPONSABILIDADES

LEI 81
DEVERES E PODERES

A. ESTATUTO OFICIAL
O Director do Torneio € o representante oficial da Organizacao.

B. RESTRICOES E RESPONSABILIDADES

1. Direccao técnica

O Director do Torneio € o responsavel pela direccdo técnica do
Torneio.

2. Observancia do Cédigo e dos Regulamentos

O Director do Torneio estd confinado a este Cdédigo e a
regulamentac¢fes suplementares da Organizacgao.

C. DEVERES E PODERES DO DIRECTOR DO TORNEIO

Os deveres e poderes do Director do Torneio incluem normalmente
0s seguintes:

1. Auxiliares

Designar auxiliares conforme o cumprimento dos seus deveres o
exigir.

2. Inscricdes

Aceitar e listar as inscricoes.

3. Condic¢des de jogo

Estabelecer condi¢cdes de jogo apropriadas e anuncid-las aos
concorrentes.

4. Disciplina

Manter a disciplina e garantir o desenrolar ordeiro do jogo.

5. Lei

Aplicar e interpretar este Codigo, e comunicar aos jogadores 0s
direitos e responsabilidades que do Cdadigo lhes advém.

6. Erros

Rectificar erros ou irregularidades de que por qualquer modo se dé
conta, dentro do periodo de correcgéo estabelecido de acordo com a
lei 79C.

7. Penalizacbes

Aplicar penalizagbes quando for caso disso.
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8. Perdao de penalidades

Perdoar penalidades, quando entender, por solicitacao da linha nao-
infractora.

9. Litigios

Resolver litigios; entregar casos aos Orgdos competentes.

10. Resultados

Reunir os resultados e tabela-los.

11. Relatorios

Comunicar os resultados a Organizagéo, para registo oficial.

D. DELEGACAO DE DEVERES

O Director do Torneio pode delegar em auxiliares quaisquer dos
deveres apresentadas no 8C precedente, continuando, contudo,
responsavel pelo seu correcto desempenho.

LEI 82
RECTIFICAGAO DE ERROS DE PROCEDIMENTO

A. DEVERES DO DIRECTOR DO TORNEIO

Sao deveres do Director do Torneio a rectificacdo de erros de
procedimento e a manuten¢éo do desenrolar do jogo de forma a ndo
contrariar este Cédigo.

B. RECTIFICACAO DE UM ERRO

Para rectificar um erro de procedimento, o Director do Torneio pode:
1. Atribuir um resultado ajustado

Atribuir um resultado ajustado, desde que autorizado por este
Cadigo.

2. Especificar o momento do jogo

Impor ou adiar o jogo de uma carteira.

C. ERRO DO DIRECTOR DO TORNEIO

Se o Director do Torneio tomou uma decisdo que ele ou o Director
Principal considerem posteriormente ser incorrecta, e se ndo houver
rectificacdo que permita a marcacdo normal da méo, o Director do
Torneio atribuira um resultado ajustado. Para esse efeito,
considerard ambas as linhas como n&o-infractoras.

LEI 83
NOTIFICACAO DO DIREITO DE RECURSO

Se o Director do Torneio achar pertinente uma revisdo da sua
decisdo, em matéria de facto ou no exercicio dos seus poderes
discriciondrios (tal como quando atribui um resultado ajustado ao
abrigo da Lei 12), informard os concorrentes em questdo do seu
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direito de recurso. Pode, em alternativa, entregar o assunto a uma
Comisséo apropriada.

SECCAO SEGUNDA
DECISOES

) LEI 84
DECISOES SOBRE FACTOSACEITES

Quando o Director do Torneio é chamado a decidir sobre uma
guestéo de direito, a respeito da qual ha acordo em matéria de facto,
decidird como segue:

A. NAO ESTA PRESCRITA PENALIZACAO

Se nenhuma penalizacéo estiver prescrita na Lei e ndo houver lugar
para o exercicio dos seus poderes discricionarios, determinara que
os jogadores prossigam o leildo ou o carteio.

B. PENALIZAGAO PREVISTA NA LEI

Se 0 caso estiver claramente previsto na Lei, especificando esta
uma penalizacdo para a irregularidade, aplicara essa penalizacdo e
providenciard no seu cumprimento.

C. UM JOGADOR TEM DISPONIVEL UMA ESCOLHA

Se a Lei puser a disposicdo de um jogador uma escolha entre
penalizacdes, o Director do Torneio explanara as opcées disponiveis
e providenciardA em que uma penalizacdo seja seleccionada e
cumprida.

D. O DIRECTOR DO TORNEIO TEM DISPONIVEL UMA ESCOLHA

Se a Lei puser a disposicdo do Director do Torneio uma escolha
entre uma penalizacdo especificada e a atribuicdo de resultado
ajustado, o Director do Torneio tentara fazer equidade, mas
resolvera qualquer pondo duvidoso a favor da linha néo-infractora.

E. PENALIZACAO DISCRICIONARIA

Se ocorreu uma irregularidade para a qual a Lei ndo providencia
uma penalizacdo, o Director do Torneio atribuirA um resultado
ajustado no caso de haver a possibilidade, mesmo que apenas
razoavel, da linha nado-infractora ter sido prejudicada, e notificara a
linha infractora do seu direito de recurso (cf. Lei 81C9).
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LEI 85
DECISOES SOBRE FACTOSEM DISCUSSAO

Quando o Director do Torneio é chamado a decidir numa questao de
direito a respeito da qual ndo ha concordéancia em matéria de facto,
procedera como segue:

A. O DIRECTOR DO TORNEIO APURA OS FACTOS
Se o Director do Torneio estiver satisfeito com o apuramento que fez
dos factos, decidira segundo a Lei 84.

B. NAO CONSEGUE APURAR OS FACTOS

Se o Director do Torneio for incapaz de apurar os factos de forma
gue considere satisfatoria, tomara uma decisdo que permita a
continuacdo do jogo e notificara os jogadores do seu direito de
recurso.

SECCAO TERCEIRA
CORRECGAO DE IRREGULARIDADES

LEI 86
EM EQUIPAS

A. MEDIAS EM PROVAS POR IMP

Em provas por IMP, quando o Director do Torneio decide atribuir um
resultado ajustado artificial de média mais ou de média menos, esse
resultado sera, respectivamente, de 3 IMP ou de -3 IMP.

B. AJUSTAMENTOS NAO EQUILIBRADOS EM ENCONTROS COM ELIMINAGAO
DIRECTA (KO)

Em encontros por KO, quando o Director do Torneio atribui
resultados ajustados ndo equilibrados (cf. Lei 12C), o valor do
resultado de cada concorrente é calculado separadamente. A média
dos dois valores é ent&o atribuida a ambos os concorrentes.

C. CARTEIRA DE SUBSTITUICAO

O Director do Torneio ndo exercerd o seu poder, conferido pela Lei
6, de ordenar a redistribuicdo de uma méo, se o resultado final de
um encontro, sem essa mao, puder ser do conhecimento de um
concorrente. O Director do Torneio atribuirda antes um resultado
ajustado.
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LEI 87
CARTEIRA SUJA

A. DEFINICAO

Uma carteira é considerada “suja” se o Director do Torneio
determinar que uma ou mais cartas foram mal colocadas na carteira
de tal modo que concorrentes que deveriam ter uma comparacao
directa de resultados ndo jogaram a méo de forma idéntica.

B. MARCAGAO NUMA CARTEIRA SUJA

Ao proceder & marcagdo de uma carteira suja, o Director do Torneio
determinara tdo exactamente quanto possivel quais os resultados
obtidos estando a carteira na sua forma correcta e quais os obtidos
na forma incorrecta. Formard assim dois grupos de resultados,
pontuando separadamente cada grupo como previsto has
regulamentacdes da Organizacao.

Em certas tipos de encontros de equipas, a Organizacdo pode
prescrever uma redistribuicdo das cartas (cf. Lei 6).

SECGAO QUARTA
PENALIZAGOES

LEI 88 i
PONTOS DE COMPENSAGAO

Numa prova individual ou de pares, sempre que houver lugar a
atribuicdo de um resultado ajustado a um concorrente n&o-infractor,
nao por culpa ou escolha do préprio, a esse concorrente sera
atribuido um minimo de 60% dos pontos de match que estavam a
sua disposicéo, ou a percentagem dos pontos de match que obteve
nas maos que efectivamente jogou durante a sessdo, caso essa
percentagem seja superior a 60%.

LEI 89
PENALIZACOESEM PROVASINDIVIDUAIS

Em provas individuais, o Director do Torneio impora por igual, aos
membros da linha infractora, as disposi¢des deste Cadigo relativas a
penalizacdes e a resultados ajustados, mesmo se somente um deles
puder ser responsabilizado pela irregularidade. No entanto, se na
opinido do Director do Torneio o parceiro do infractor ndo for de
forma alguma responsavel pela infraccdo, ndo Ihe aplicara
penalizacdes por procedimento incorrecto.
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LEI 90
PENALIZACOES POR PROCEDIMENTO INCORRECTO

A. AUTORIDADE DO DIRECTOR DO TORNEIO

O Director do Torneio, para além das penaliza¢des previstas neste
Cédigo, pode também aplicar penalizagbes por qualquer falta que
indevidamente atrase ou obstrua 0 jogo, incomode o0s outros
concorrentes, constitua violagcdo do procedimento correcto ou dé
origem, noutra mesa, a atribuicdo de um resultado ajustado.

B. FALTAS SUJEITAS A PENALIZAGAO

As faltas sujeitas a penalizacdo incluem (mas nao se limitam a):

1. Atraso

Chegada de um concorrente ap6és a hora estabelecida para o
comeco.

2. Jogo lento

Jogo indevidamente lento por parte de um concorrente.

3. Discusséo em voz alta

Discussdo do leildo, do carteio ou do resultado de uma méo,
susceptivel de ser ouvida noutras mesas.

4. Comparacao de resultados

Comparacao néo autorizada de resultados, com outro concorrente.
5. Tocar em cartas de outro jogador

Tocar ou manusear cartas pertencentes a outro jogador (cf. Lei 7).

6. Colocacéo errada das cartas na carteira

Colocagéo de uma ou mais cartas em bolso errado da carteira.

7. Erros de procedimento

Erros de procedimento (tais como ndo contar as suas cartas, jogar
uma carteira errada, etc.) que déem origem a atribuicdo de resultado
ajustado a algum concorrente.

8. N&o acatamento

N&o acatamento imediato das regulamentacdes do Torneio ou das
instrucBes do Director do Torneio.

LEl 91
PENALIZAR OU SUSPENDER

A. PODERES DO DIRECTOR DO TORNEIO

No desempenho dos seus deveres de manutencdo da ordem e
disciplina, o Director do Torneio esta particularmente autorizado a
aplicar penalizagdes em pontos, ou a suspender concorrentes pela
sessdo em curso ou por parte dela (as decisGes do Director do
Torneio tomadas ao abrigo deste preceito ndo sdo susceptiveis de
recurso).

82



B. PODER DE DESQUALIFICAGAO
O Director do Torneio esta particularmente autorizado a

desqualificar concorrentes, sujeito a aprovacdo da Comissdo do
Torneio ou da Organizagéao.
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CAPITULO XI
Recursos

LEI 92
DIREITO DE RECURSO

A. DIREITO DOS CONCORRENTES
Um concorrente ou o seu Capitdo podem recorrer, para revisdo de
qualquer decisdo tomada & sua mesa pelo Director do Torneio™.

B. PRAZO DE RECURSO

A menos que a Organizacdo especifique um prazo diferente, o
direito ao recurso ou a requisicdo de uma decisdo do Director do
Torneio expira 30 minutos apdés o resultado oficial ter sido
disponibilizado para exame.

C. COMO RECORRER
Todos os recursos serdo submetidos através do Director do Torneio.

D. ACORDO DOS RECORRENTES
Um recurso ndo sera atendido se algum dos membros de um par
(excepto em provas individuais) ou o capitdo de uma equipa nao
concordarem em recorrer. Um membro ausente serd considerado
como tacitamente de acordo.

LEI 93
MODOS DE PROCEDER NUM RECURSO

A. NAO HA COMISSAO DE RECURSO

Caso ndo haja Comissdo do Torneio ou de Recurso, ou se uma
Comisséo ndo puder reunir sem perturbar o desenrolar ordeiro do
Torneio, o Director Principal julgara todos os recursos.

B. COMISSAO DE RECURSO DISPONIVEL

Se uma Comissao esta disponivel:

1. O recurso diz respeito a matéria de direito

O Director Principal julgara a parte do recurso incidente unicamente
em questBes de direito (Lei ou Re%ulamentos). A sua decisédo é
passivel de recurso para a Comissao™.

% A Organizacdo pode estabelecer penalizagdes para recursos
injustificados ou frivolos.

% A Organizacées Zonal pode estabelecer diferentes condices de
recurso em certas provas especiais.
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2. Outros recursos

O Director Principal submetera & Comissdo® todos 0s outros
recursos, para julgamento.

3. Julgamento dos recursos

Ao julgar os recursos, a Comissao™ pode exercer todos os poderes
conferidos por este Cédigo ao Director do Torneio, com a excepgao
de que a Comissao nao pode rever decisdes do Director do Torneio
em questbes de direito ou no exercicio dos seus poderes
disciplinares. Pode, no entanto, recomendar ao Director do Torneio
que altere a sua decisdo.

C. RECURSO PARA A AUTORIDADE NACIONAL

Apbs os remédios acima descritos terem sido esgotados, posterior
recurso pode ser submetido a autoridade nacional.
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INDICE TEMATICO

(referéncias as Leis e ndo as paginas)

Acc¢éo enganadora

Acordos

Adversario

Alerta
Inclusdo na repeticéo do leildo do
Regulamentacéo pela Organizacéo

Alternativa ilegal de accdo

Anunciar

ASD

ASE

Assistir

Atribuicé@o de lugares

Mudanca de orientagdo ou de mesa

B
Baralho
Base

C
Cabide
Carta(s)
Contagem antes do jogo das
Dadas/expostas incorrectamente
Dar as
De defensor, visivel pelo parceiro
Do declarante, visivel e construtivamente jogada
Do morto, tocada pelo declarante
Designagéo de c. do morto
Designacgéo inadvertida de carta
Designagéo incompleta ou errada de c. do morto
Diferente método de distribuicédo das
Guardar posse das
Inspeccgao da Ultima carta jogada
Jogada durante o leildo
Jogada incorrectamente pelo morto
Jogadas apés rendncia
Jogador mistura as suas
N&o baralhadas ou néo redistribuidas
Nomeada ou designada
C. nomeada
Correccéo de Designagéo inadvertida
Numero incorrecto de
Observacao das
Penalizada
Quinta c. numa vaza
Remocao das c. da carteira
Reposicdo das c. na

40A, 73E

cf. ent. parceiros
def.

def., 75A, 75C
20B

40

16A

def.

def.

def.

def., 44C, 44D
5

5B

def., 1
def.

def., 77

def., 1

7B1, 90B7
6D1

6B, cf. dist. c.
45C1

45C2

45C3

46A
45C4(b), 47C
46B

6E4

7B2

66B

24

45D

62C

65D, 66D
6D2

45C4
45C4(a)
45C4(b)

13

7B1

45C5, 50, 51, 52
45E

7B

7C, 90B6
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Retirada de c. jogada
Retiradas de carteira errada
Sugerida pelo morto
Tocar em c. de outro jogador
Valor da
Carta exposta
Acidentalmente
Durante o leildo
Indevidamente ao dar
Pelo declarante
Por defensor
Carta(s) penalizada(s)
Duas ou mais
Incumprimento da obrigacéo de jogar
Informagé&o proveniente de
Principal
Secundaria
Carteio
Comeco do periodo do
Explicacdo de vozes durante o periodo do
Procedimento correcto no
Carteira(s)
Colocacao da
Impossivel o jogo normal da
Jogo de c. errada
Jogada previamente
N&o jogada previamente
Marcagdo numa carteira suja
Movimentacao das
Suja
Cartbes de leildo
Chamada do Director do Torneio
Accdes subsequentes
Direito dos adversarios
Momento préprio para
Preservacéo dos direitos apos
Quem pode c.
Cheleme
Caédigo ndo prevé compensagao
Concorrente
Comisséo de Recurso
Disponivel
Equidade
Indisponivel
Poder para a atribuicdo de resultados ajustados
Poder do D. do Torneio para entregar assuntos a
Comunicacgéo
Entre parceiros
Gratuita
Imprépria
Informagé&o nédo-autorizada do parceiro

88

47, 16C

15, 17D, 90B7
45F

90B5

1

48A, 50

24

6D1

48

49

45C5, 48 a 50
51

52

50C, 50D1
50D

50C
def.,41a71
41

20F2
44,41 a 45
def.

7A

12A2

15, 17D, 90B7
15B

15A

87B

8A

87

80E

9B1

9B2

9B1(d)
9B1(a)
9B1(c)
9B1(b)

def., 77
12A1

def.

93

93B

12C3, 93B3
93A

12C3, 93B3
83

73

73A

73B1

73B

73C, 16A



Pré-combinada
Concesséo
Cancelada
De contrato ja ganho ou derrotado
De vaza que ndo pode ser perdida
Definicéo de
N&o plausivel
Concorrente
Condi¢bes de inscrigdo
Condicdes especiais de jogo
Conduta
Accao baseada em informacgdo ndo-autorizada
Atitude Apropriada
Chamada de atencgéo para ocorréncia significativa
Comentarios gratuitos
Cortesia
Desinteresse pela mdo em curso
Destacar carta antes da vez de jogar
Etiqueta
Exercicio de op¢des legais pelos ndo-infractores
Insuficiente atencdo ao jogo
Jogador prejudicado por engano ilegal
Marcacao de vazas ganhas
Modo descortés
Observancia do Codigo
Opc¢des do infractor
Perdao de penalidades
Procedimento correcto
Prolongar desnecessariamente o carteio
Retirar-se desnecessariamente da mesa
Variag6es do ritmo
Violagdo das regras de
Contagem das cartas
Contrato
Declaracéo final
Pergunta sobre qual é o
Contrato dobrado
Marcacao de
Contrato redobrado
Marcacao de
Convencgédo(bes)
Explicacéo de
Regulamentacéo de
Cortinas

D
Dador
Decisfes a mesa
Declaragao
De nivel superior a sete
Erro de

73B2
cf. reivindicagcéo
71

71B
71A
68B
71C
def.
80D
80E
72a76
73F1
T4A
74C4
74B2
T4A1
74C
74, 74B
74B
T2A4
74B1
73F2
T2A2
74B5, 74A1
72A
T2A5
T72A3
T4A
74B4
74C8
74C7
73F, 74F
7B1
def.
22B
41C

19D, 77

19D, 77
def.
20F, 40
40D
80E

def., 2

10, 72A3

def.

38, 35C

Nota (22) a Lei 75

89



Forma correcta de
Insuficiente
Outros métodos de
Seguida de passo extemporéneo
Suficiente
Suplantar uma
Declaracdo extemporanea
Na vez do ASD
Na vez do ASE
Na vez do parceiro
Declaracao insuficiente
Aceite
Extemporéanea
N&o aceite
Declarante
Defensor
Denominagdes
Ordenacéo das

Designagao incompleta de carta do morto

Desqualificacdo de um jogador
Director do Torneio
Chamada do
Decisbes do Director do Torneio
Sobre factos aceites
Sobre factos em discussao
Delegagéo de deveres
Designacgéo do
Deveres em geral
Equidade
Erro do
Estatuto oficial do

Opcéo relativa a entendimentos entre parceiros

Poderes discricionarios do

Poderes em geral

Principal

Responsabilidades do
Direito de aplicar penalizaces
Disposi¢céo das Mesas
Distribuic@o das cartas

Antes do jogo comecar

Cartas ndo baralhadas ou néo redistribuidas
Opcdes do Director do Torneio em matéria de
Por instrucéo do Director do Torneio

Repeticdo da

Dobre(s)
Com referéncia a declaragao
Extemporéaneo
Forma correcta de
Inadmissivel ndo validado
Inadmissivel validado
Legal

90

18A

cf. d. insuficiente
18F

30B

18C

18B

31, 29C
31A, 29C
31B, 29C
31B, 29C
27, 18D
27A

27C

27B

def.

def.

def., 29C
18E

46B

91B

def.,, 81 a91
cf.c.doD.T.
84, 85

84

85

81D

80A

81C, 82A, 83
cf. equidade
82C

81A

40C

12

81C, 82B, 83
93A

81 a83
10A, 93B3
3

6

6A

6D2

6E

6D3

6D, 86C
def., 19A
19A3

cf. d. extempor.
19A2

36

35A

19A



Dobre extemporaneo
Na vez do ASD
Na vez do parceiro

Duplicacédo das méaos

E
Entendimentos entre parceiros
Acordos especiais
Direito a escolha de voz ou jogada
Direitos dos adversarios
Falta de completa explicacéo
Folha de convencgdes
Opcéo do Director do Torneio
Proibicdo de e. secretos
Regulamentacdo de convengdes
Resposta a perguntas
Violagéo de acordos
Violagdes frequentes
Equidade
Apos rendncia consumada
Apos violacao das restricbes do morto
Comissao de Recurso
Em decisdes sobre factos aceites
Em reivindica¢Bes contestadas
Equipa(s)
Correccao de irregularidades em encontro de
Resultados ajustados em provas de
Espectador(es)
Conduta dos
Irregularidade assinalada por
Maneirismos e observacgées de
Participacédo dos
Explicacéo
Correccao de erros de
De vozes durante o carteio
De vozes durante o leildo
Errénea
Presumivelmente errénea

F

Falta de uma carta
Detectada antes do comec¢o do carteio
Detectada antes do comeco do leildo
Detectada mais tarde

Folha de convencgbes
Consulta da
Direito a prescri¢éo de

H
Hesitacédo
Honra

32, 29C
32B, 29C
32A, 29C
6F

40, 75
75A

40A
40B, 75A
40C

40E

40C

40B

40D
20F, 75C
75B

75B

64C

43B3
12C3, 93B3
84D

70A

def., 86
12C, 86

75D

20F2, 75C, 41B
20F1, 75C

75D

Nota (22) a Lei 75

14

14A

6D

14B, 67B2
40E

40E2
40E1

73C, 73D, 16
def.
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Horario

I

IMP
Tabela de

Informagéo
De maneirismos dos adversarios
De vozes e/ou jogadas legais
De vozes ou jogadas retiradas
Extrinseca
Extrinseca do parceiro
Gratuita

Informacéo deficiente
Mudanca de jogada por
Voz baseada em

Informagédo ndo-autorizada
E escolhida uma alternativa ilegal
De outras fontes
Designacéo de substituto por
Do parceiro

Infraccao
Dissimulagédo de
Intencional
Por inadverténcia

Provavelmente causadora de prejuizo

Irregularidade(s)
Ap6s chamada de atencéo para
Assinalada por espectador
Chamada de atencgéo para

Chamar o Director do Torneio apds

Correccao de

Correcgdo prematura de
Escolha ap6s

Leis gerais relativas a

Linha ndo-infractora prejudicada
Procedimento ap6s

J

Jogada(s)
Ap6s irregularidade
Impossibilidade de assistir

Impossibilidade de j. como requerido

Obrigacao de assistir
Obrigatérias

Outras j. irregulares
Prematura

Retirada de j.

Saida de uma vaza
Simulténeas

Simultdneas da mesma méo
Subsequentes de uma vaza

92

16A, 73C
cf. irregularidade
72B4
72B2
72B3
72B1
def.

9B

11B

9A

9B1

86, 87
9C

10C
9al6
72B1

9

def., 45
9B2,60A,11A,11C
44D

59

44C

45C

57 a 60

57, 60A, 24

cf. retirada de j.
44A

58A

58B

44B



Jogo

L
Leildo
Carta exposta ou jogada no decurso do
Comeco do periodo do
Continuagao apos trés passos, um extemporaneo
Duracéo do
Escrito
Explicacdo de vozes durante o
Fim do periodo do
Procedimento ap6s o término do
Repeti¢cdo do
Sucessdo das vozes
Linha

M
Méo
Cancelada
Troca de méos entre o declarante e o morto
Mé&o encontrada defeituosa
Antes do comeco do carteio
Antes do comeco do leildo
Mais tarde
Maneirismos
Do parceiro
Do adversario
De espectadores
Manifestamente
Informacg&o ndo-autorizada proveniente do parceiro
Informacé&o proveniente de acgdes retiradas
Marcacao
De carteira suja
De contrato dobrado
De contrato redobrado
De vaza perdida como ganha
Em IMP (tabela de)
Em pontos de match
Em pontos totais (tabela de)
Erro de
Métodos de
Métodos especiais de
Pontos de compensacéo
Métodos ndo-usuais
Morto
Carta sugerida pelo
Designacgéo de carta a ser jogada do
Direitos absolutos do
Direitos qualificados do
Exposi¢éo do
Ordenacéo das cartas do

def.

def., 17 a 40
24

17A

34

17

80D

20F1

17E

22

cf. repeticdo do I.
17C

def.

def.
6D2, 17D, 86C
43A2(a),43B

14A

6D

14B

16, 73, 76

73C, 73F1, 16A
73F2, 16

76A3

16A1, 73F1
16C2
77a79
87B
77,19D
77, 19D
72A3
78B

78A
77,78C
79C, 79B
78

78D

88, 12C1
Nota (12) a Lei 40
def.

45F

46A

42A

42B

41D

41D
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Restri¢cdes do

Violag&o das restri¢des do
Movimentacao

Das carteiras

Dos jogadores

Instrugdes do Director do Torneio quanto a

Responsabilidade pela m. das carteiras
Mudanca de voz(es)

Baseada em informagéo deficiente

Correccédo demorada ou propositada

Correccéo imediata de voz inadvertida

M. v. ndo aceite: penalizacdes de saida

M. v. por adversario apés correcgao

N&o validada

Penalizagbes de saida

Validada

N
Naipe(s)
Ordenacéo dos
Nivel
NuUmero incorrecto de cartas

(0]
Opcoes
Consulta entre parceiros relativamente a
Escolha entre
Explanacéo de
Organizacao
Condi¢cbes de competicdo
Deveres e poderes da

P
Par
Parceiro
Informacéo extrinseca do
Parcial
Partida
Passo
Forgado prejudicial
Violagao da obrigacéo de
Aceite
Nao aceite
Passo extemporéaneo
Antes de haver declara¢fes
Ap6s alguém ter declarado
Convencional
Na vez do ASD
Na vez do ASE
Na vez do parceiro
Pauses obrigatorias (“stops”)

94

43A
43B

8A
8A
8A1
8A2
25, 26
21B
25B
25A
25B
21B
25B2
25B2(c), 26
25B1

def., 1
1

def.
13

10C2
10C2
10C1

30A, 30C, 29C
30B, 30C, 29C
30C
30B1,30A,29C,30C
30B3,30A,29C,30C
30B2,30A,29C,30C
73A



Penalizacao(des)
Accdo da linha ndo-infractora
Aplicagcdo de uma
ApOs consumagéo de rendncia
Ap6s perda do direito a

Autoridade do Director do Torneio quanto a

Cancelamento de aplicagédo ou perdéo de
De saida

Direito de aplicar

Disciplinares

Discricionaria

Em provas individuais

Excessiva ndo é motivo para ajustamento
Incorrecta

Nao atribuida a segunda rentincia

Perda do direito a

Perddo de

Por atraso

Por colocacgéo errada das cartas na carteira

Por comparacgéo de resultados
Por discussdo em voz alta
Por jogo lento
Por ndo acatamento imediato
Por procedimento incorrecto
Por tocar em cartas de outro jogador
Periodo do leildo
Periodo de correccao de erros
Plausivelmente
Passo forgcado p. prejudicial
Linha infractora p. beneficiada
Ponto de Match
Ponto de Match Internacional
Pontos de compensacao
Pontos de contrato
Pontos de prémio
Pontos totais
Posicéo
Fim da
Fim da dltima
Preliminares
Preparacéo e Progresséo
Preservacao do direito a anunciar
Procedimento(s)
A mesa
Apos irregularidade, em geral
Ap6és o término do leildao
Antes de declara¢tes
ApOs declaracbes
ApOs consumagéo de rendncia
De recurso
Deveres do Director do Torneio

89a091
11A

10

64A
11C

90A, 91A, 10A

10B

26

10A, 93B3
91A, 91B
84E

89

12B
12A3
64B

11

10B, 72A3
90B1
90B6
90B4
90B3
90B2
90B8
90B7
90B5

cf. leilao
79C

23
72B1
def.
def.

88
def., 77
def., 77
def., 77
def.

8B

8C
lab
6a8
34

6,7
9

22
22A
22B
64
93
82A

95



Em caso de erro do Director do Torneio
Erros de
Prova
Provas individuais
Pares em
Pontos de compensacéo
Penalizagcbes em
Resultado ajustado em
Psiquico

R
Rectificacdo
Recurso(s)
A Autoridade Nacional
Acordo dos recorrentes
Comissao de
Comorr.
Direito dos concorrentes
Injustificados ou frivolos
Instalacdes para julgamento de
Julgamento de
Matéria de direito
Notificacdo do direito a
Prazo de
Procedimentos de
Redobre(s)
Com referéncia incorrecta a declaracéo
Extemporaneo
Forma correcta de
Inadmissivel ndo validado
Inadmissivel validado
Legal
Suplantar um
Redobre extemporaneo
Na vez do ASD
Na vez do parceiro
Registo das méaos
Reivindicagdo
Aceitacdo de
Contestada
De defensor
Definicéo de
Do declarante
Equidade apds r. contestada
Explicacéo clarificadora
Linha de jogo ndo mencionada
Nova linha de jogo
Retirada de aceitacdo de
Termina o carteio
Trunfos de fora
Vaza corrente

96

82C
82B, 90
def.

4
88

89

12C, 88, 89
def., 40A, 73E

def., 86, 87
92,93

93C

92D

cf. c. recurso
92C

92A

Nota (24) a Lei 92

80G
93B3
93B1

83

92B

93

def., 19B
198

cf. r. extempor.
19B

36

35A

19B

19C

32, 29C
32B, 29C
32A, 29C
13A
68a7l
69A

70

68

68A
48B2, 68
70A

68C

70E

70D

69B

68D

70C

68



Rendncia
Apo6s o término da posigdo
ApOs vozes na mao seguinte

Casos em que néo é atribuida penalizagéo

Chamada ilegal de atencao para
Consumada

Correccao de

Definicdo de

Equidade

Na 122 vaza

Na 122 vaza, antes do parceiro jogar

Pedido de esclarecimento sobre eventual

Penalizagao por

Por ndo jogar carta exposta

Procedimento ap6s consumacéo de
Repeticdo do leilao

Apbs o passo final

Correccéo de erro de

Durante o periodo do leildo

Perguntas

Quem pode r. o leildo

Voz néo ouvida claramente
Responsabilidade pelas condi¢des de jogo
Resultado

Acordo quanto ao

Ajustado

Comparacéo incorrecta de

Desacordo quanto ao
Resultado Ajustado

Atrtificial

A Lei ndo prescreve compensacao

Atribuicdo de

De substitui¢do

Direito a atribuicéo de

Em provas de equipas

Em provas individuais

Eventual ndo equilibrio entre resultados

Jogo normal impossivel

Média, média mais, média menos

Poderes da Comissado de Recurso
Resultado artificial
Resultado de substituicdo
Retirada de jogada

Apbs correccéo de renlincia

Apos falta de jogada de carta penalizada principal

Ap6s infraccdo de adversario
Ap6s mudanca de jogada de adversario

Apos retirada de carta visivel de adversario

Em correc¢éo de vaza imperfeita
Informagéo resultante de
Na correcgéo de jogada ilegal

61 a 64, 67B2
64B1

64B4

64B

63B

63A, 67B2
62B

def.,, 61A
64C

62D1, 64B6
62D2

61B

64A

64B3

64

20C2
20E
20B
41B
20D
20A
7D

65D, 79A, 65D
cf. r. ajustado
90B4

79B, 85, 65D
def.

12C

12A

12

12C

12A, 12C3, 93B3
12C, 86

12C, 88, 89
12C, 86B
12A

12C, 86A
12C, 93B3
12C1

12C2

47

62B

52

16C

47D

58B3

67

16C

47B, 16C

97



No cumprimento de penalizagéo
Por informagé&o deficiente
Reviséo do carteio
Rotacéo

S
Saida(s)
Extemporanea
Impossibilidade de sair como exigido
Inicial
Penalizag6es de
Prematura de defensor
Simultaneas
Saida extemporanea
Aceite
Baseada em informagao erronea de adversario
De defensor
Do declarante
Informac&o proveniente de
Saida inicial
Com a face para baixo
E virada
Extemporanea exposta
Saidor
Sesséao
Fim da
Sinalizacao
Apresentagdo dos métodos de
Explicacdo sobre os métodos de
Pedido de explicacdo sobre os métodos de
Stops
Suspensao de um concorrente

T
Tabela de IMPs
Tabela de marcages (pontos totais)
Tempo e modo
Constantes
Variag8es intencionais
Variag8es por inadverténcia
Trunfo

\Y,
VariagBes no tempo e no modo
Vaza a mais
Vaza imperfeita
Vaza(s)
Contabilidade das
Contendo trunfos
Disposigéo das
Fecho da

98

47A
47E
65C
def.

def.

cf. s. extemp.
59

def., cf. s. inicial
26

57

58A, 54

53 a 56

53

47E1

56, 53

55

55C

def., 41A
41A

41C

54, 48B1
def.

def.

8C

40E

20F2, 75C
20F2

73A

91A

78B
77

73E

73D2, 74C7
73D1

def., 44E, 44F

73D, cf. tempo e m.
def.

67

def., 65 a 67

65B, 42A2

44E

65

45G, 66C



Ganhas 65B1, 79A

Imperfeita 67
Por defeito 67A1, 67B2
Por excesso 67A2, 67B1, 45E
Inspeccéo de 66
Inspeccéo da v. corrente 66A
Mais def.
N&o contendo trunfos 44F
Perdidas 65B2, 79A
Quinta carta numa 45E
Vez def.
Voz(es) def.
Ap6bs o passo final 35D, 39
Ap6s chamada do Director do Torneio 9B2, 11A, 11C
Baseada em equivoco do proprio 21A
Baseada em informacao deficiente 21B
Explicacéo de cf. explicagéo v.
Inadmissiveis 35
Inadmissivel validada cf. v. inad. validada
Mudanca de cf. mudancga de v.
Na vez 28
N&o ouvida claramente 20A
Repeticdo de cf. rep. do leildo
Retiradas 16C
Na sequéncia de infraccdo de adversario 16C1
Pela linha infractora 16C2
Penalizagbes de saida 26
Simultédneas 33
Substituta ndo validada 25B2
Substituta validada 25B1
Tarde de mais para mudar de 21B3
Voz extemporénea 28a35
Cancelada 29B
Convencional 29C
Perda do direito a penalizagédo 29A
Voz inadmissivel validada 35
Apoés passo final 35D
De nivel superior a sete 35C
Dobre 35A
Incumprimento de passo obrigatério 35B
Redobre 35A
Voz inadvertida cf. mud. de voz
Vulnerabilidade def., 2
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