FEDERACAO PORTUGUESA DE BRIDGE

REGULAMENTO
DE

CLASSIFICACAO DE JOGADORES

(EM VIGOR A PARTIR DA EPOCA DE 2000/2001)



1 - Principios de base

O ranking nacional tem como fung&o ordenar os jogadores segundo as suas prestacdes conmpetitivas
das épocas anteriores (com maior peso para as mais recentes) e serve como barémetro da forga dos
jogadores. Sempre que se revele necessario estabelecer uma ordenagdo dos mesmos para qual quer
efeito (participacdo em determinadas provas, atribuicdo de cabecas-de-série, escalonamento por
seccOes, atribuicdo de prémios de categoria, etc.), € levado em conta apenas o Ultimo ranking nacional .

O ranking nacional estabelece-se no final de cada época, em funcéo dos pontos de experiéncia (PE)
acumulados por cada jogador durante a mesma e ao longo de todas as provas homol ogadaspela FPB.
Para efeitos de ranking, as provas ndo homol ogadas n&o serdo levadas em linha de conta.

Ser&o publicadas duas listas separadas (Homens/Senhoras), mas a classificagio e a reparticdo por
categoriasé efectuada conjuntamente, sem distingdo de sexo.

2 - Classificacéo dosjogadores por categorias
2.1 - Categoriasordinarias

As categorias ordindrias existentes sdo as seguidamente discriminadas, indicando-se para cada
categoria 0 nimero de jogadores efectivos (determinado em percentagem do nimero total de jogadores
filiados) e oindice de valor (1V) conferido pelamesma:

Categoria Quota v
13 Espadas (1 15% 100
12 Copas (a0c) 2% 85
12Quros (10) 25% 70
13 Paus P 4% 60
22 Espadas (2B 5% 55
22 Copas (2C) 6% 50
22 0uros (20) 8% 45
22 Paus 2P) 11% 141
3?Espadas (3B 12% 37
32Copas (3C) 14% 3
320uros (30) 16 % 29
32 Paus (3P) 18% 25

semclassificagdo  (SC) - 20

Os filiados sdo ordenados segundo o total de PE acumulado e repartidos pelas varias categorias. Os ex-
aequos no limite de duas categorias sao col ocados na categoria superior.

2.2 - Categoriasde honra

As categorias de honra permitem ter em conta o passado dos jogadores e sdo atribuidas
automaticamente aos filiados a que segjam aplicaveis, segundo os critérios seguidamente indicados, e
conferindo os 1V indicados:

Categoria Critério v
Nacional Espadas (NE) 10 épocasem 1E 9%5
Nacional Copas (NC) 10 épocas em 1C ou superior 80
Nacional Ouros (NO) 10 épocas em 10 ou superior 65
Nacional Paus (NP) 10 épocas em 1P ou superior 58

Para efeitos de atribui¢8o destas categorias apenas sdo consideradas automati camente as classificacdes
desde a época de 1982-83; os jogadores que, por resultados anteriores, entendam merecer uma
classificagdo em categoria superior, deverdo formular o respectivo pedido a FPB, devidamente
justificado. O nimero de épocas indicado pode ndo ser consecutivo. Os jogadores que até a época de



1997/98 tenham atingido as categorias até entdo existentes de Mestre Nacional ou de Nacional de
Honra sdo automaticamente classificados na categoria de NP caso ndo preencham os requisitos para
classificacio em categoria superior.

2.3 - Reingressos

Um jogadores que por qualquer motivo tenhainterrompido a suafiliacdo na FPB, ao retomar a actividade
federadatem direito a recuperar o acumulado de PE que tinha (mas com aplicacdo adequada dosfactores
de atenuacao, conforme explicado no ponto 4 deste regulamento, desde a época em que abandonou até
a época actual), desde que efectue o pagamento das suas quotizacOes de filiado relativamente as
épocas decorridas Caso contrario, iniciaasua pontuacao a partir do zero, com a categoria de 32 Paus.

No primeiro caso, o jogador serd reclassificado, em funcgéo do seu total recalculado de PE e segundo as
guotas em vigor na alturado reingresso, e sem afectar areparticéo por categorias dos restantes filiados.

3 - Indicesde valor

3.1 - indicedevalor de um jogador
Cadajogador possui, em cada época, um indice de valor (IV), que &

- 01V dacategoriaordinéria a que pertence, se ndo pertencer a nenhuma categoria de honra;
-omaiselevado dos |V (das categorias ordinéria e de honra a que pertence), no caso contrario.

Nos torneios que acolhem participantes que ndo sejam membros da FPB os érbitros podem atribuir a
estes um indice de valor aproximado, funcdo do seu conhecimento dos mesmos ou do valor

demonstrado, de modo a aproximar o indice de valor médio de um torneio do seu valor real, namedida
do possivel.

3.2 - indice devalor de um conjunto
Paraum par (ouum trio) é asomados |V dos seusdois (ou trés) jogadores.

Para uma equipa de 4 a 6 elementos, distingue-se entre o 1V de base (a usar para efeitos de
escal onamento das equipas) e o1V efectivo (a usar para efeitos de calculospor encontro):

IV de base: somados quatro 1V mais elevados (em mistos, a somados dois |V masculinos e dos
dois |V femininos mais elevados).

IV efectivo: soma (ponderada) dos IV dos jogadores utilizados num encontro. Em encontros em

gue sejam utilizados mais do que 4 jogadores, a soma é ponderada pela fraccdo (em nimero de
ma&os) jogada por cada um, relativamente ao total do encontro.

3.3 - indicedevalor de uma prova

E amédiados |V de todos os jogadores participantes.

3.4 - Classificacéo tedrica de uma prova

A classificagdo téorica de uma prova determina-se por ordenacdo dos IV dos jogadores (provas

individuais) ou conjuntos (pares, trios ou equipas) presentes. Em caso de exaequo, considera-se a
média, arredondada por defeito, das classificacdes dos conjuntos em igual dade.



4 - Funcionamento do sistema de PE

Cada prova homol ogada beneficia de uma dotacdo global em PE, que é funcdo do tipo de prova, nimero
e valor dos participantes e nimero de méos jogadas. Esta dotagdo é repartida pelos participantes
consoante 0s seus resultados na prova e de acordo com o presente regulamento.

Para efeitos de ranking, a pontuagdo total de cada jogador é calculada, no final de cada época i,
somando o total acumulado existente no inicio da época (P), multiplicado por um factor de atenuacdo
(F < 1), com o total de PE obtidos durante a época, e passa a constituir o novo total acumulado para o
inicio da época seguinte (P, 1).

P..=P ~ F+ (PE obtidos durante a épocai)

O factor de atenuagdo adoptado para a época de 2000/2001 é F = 0.5 (podendo este valor ser revisto em
épocas posteriores).

5 - Atribuicdo de PE nostorneios de regularidade

Nestes torneios, os arbitros deverdo efectuar o célculo das atribui¢bes em PE e envia-las a FPB para
registo juntamente com os relatérios dos torneios disputados.

5.1- Torneiosde pares
Usa-se directamente a tabela 1 (v. Anexo A), onde se indicam os PE aatribuir a cada jogador em fungédo
da sua classificagdo. (A tabela deriva das formulas apresentadas no ponto 6 do presente regulamento,

comB~ V apassar de 100 a 120 linearmente entre 20 e 60 mesas).

Nos torneios com classificagdo em linhas separadas, entra-se na tabela com o nimero de mesas nos
torneios com classificagdo conjunta entra-se com o0 nUmero de pares.

Os organizadores interessados podem solicitar a FPB a extensdo da tabela para nimeros de mesas
superiores.

5.2 -Torneosindividuais

Usase a tabela 1 (v. Anexo A), mas entrando com o nimero de jogadores e multiplicando por 2/3 as
atribui¢des indicadas.

Nos torneios individuais com classificagdo por linha, entra-se natabela com o niimero de jogadoresem
cada linha separadamente.

5.3 - Torneios de equipas

Torneios em que o nimero meédio de maos por equipa (D) seja superior a 40, e em que sejam conhecidos
os resultados por encontro, séo tratados nos termos do capitulo 7 do presente regulamento.

Para torneios até 40 maos, ou em que ndo sejam conhecidos os resultados por encontro, usase como
base a tabela 1 (v. Anexo A), majorando as atribui¢cdes por jogador em 1.5 (50%) e corrigindo o
resultado em funcgao de:

(a) IV das equipas em presenca (multiplica-se pelo IV médio da prova e divide-se por 35);

(b) Mé&osjogadas (multiplica-se por D / 32);

(c) Numero de jogadores da equipa (caso a equipatenha utilizado n > 4 jogadores, multiplica-se
por 4/ n).



6 - Atribuicao de PE nas provas de pares e individuais

As formulas seguidamente apresentadas sdo aplicaveis a provas individuais ou de pares, excepto
provastipo "Sunday Times' (com pontuagdes cal culadas por desvio em relagdo a média e resultados em
IMP registados encontro a encontro), que para efeito de calculo de PE sdo tratadas como provas de
equipas (cf. capitulo 7 do presente regulamento).

6.1 - Dotacéo global

Para provas de pares, a dotacdo global em PE de umaprova, T, é calculadacomo
T=N"B" V" D/32

em que:
N é o nimero de pares participantes (com linhas separadas € 0 nUmero de mesas);
B éum coeficiente de valorizacao definido para cada provapela FPB;
V é oindice de valor médio daprova;

D é o nimero médio de méaosjogadas por cada par.

Para provas individuais, a formula é a mesma, mas sendo N 0 nimero de jogadores participantes (em
cadalinha, no caso de linhas separadas), e D o nimero médio de maos jogadas por cada jogador.

Os valores de B deverédo ser definidos pela FPB para os diferentes tipos de provas, no inicio de cada
época. Como valores por defeito, na auséncia de outra indicagdo, devem utilizar-se os apresentados no
anexo B.

Nas provas comportando mais de um torneio em igualdade de circunstancias, a dotacdo global é
repartida pel os varios torneios proporcionalmente a soma dos |V dos participantes de cada torneio e ao

guociente entre o nimero de pares a jogar a prova até a altura (inclusive) e o nimero de pares a jogar
cadatorneio.

6.2 - Dotacgao por jogador e por prova
6.2.1 - Quota base
A quota base de pontos de cada jogador €é cal culada pelaférmula seguinte:

N+a
r

- a)m

AN = (

em que:

N é o nimero de pares partici pantes;

r éaclassificagdo do par;

a é um indicador do ambito da distribuicdo de pontos (sendo abrangidos os primeiros N/a);
normalmente é considerado a = 4/3 nas provas nhacionais e a = 2 nas restantes provas, mas a
FPB podera estipular valores diferentes no inicio de cada época;

N
_ In ()
60

paraas provas oficiais (In = logaritmo neperiano);

para as restantes provas.

NIk N



6.2.2 - Bonus

Em todas as provas, para além da quota base, os pares que se classifiquem um determinado nimero de
lugares acima da sua classificagdo tedrica (cf. ponto 3.4 do presente regulamento) tém direito a um
bénus (dotagdo suplementar).

Assim, a cada par com classificacdo r < 0.75 ~ r,+ N / 20 (em que , é a classificagdo tedrica do par) é
atribuido o bénusde:

N
075 r+—-r
B() = —NZ‘O' 06

r+—
20

6.2.3 - Dotacdo liquida

A dotacdo liquida de cada jogador em PE é obtida multiplicando a soma A(r) + B(r) por um coeficiente
fixo K de modo que a soma das dotacdes de todos os jogadores sejaigual a dotacdo do torneio:

T(N=K" (Al +B()
comK tal que:

STN=T
7 - Atribuicdo de PE nas provas de equipas

As férmulas apresentadas neste capitulo sdo aplicéveis a provas de equipas (de 4 a 6 jogadores) e
também a provas de pares em formato tipo "Sunday Times", com pontuagdes cal culadas por desvio em
relacdo a média (com ou sem excluséo de resultados extremos) e resultados em |MP registados encontro
aencontro. Neste caso, cada par é considerado como uma equipade 2 jogadores.

7.1 - Dotacgéo global

A dotacdo global em PE de umaprova, T, é calculadacomo
T=N"B" V" D/32

em que:

N é o nimero de equipas participantes;

B éum coeficiente de valorizagao definido para cada prova pela FPB;
V é oindice de valor médio daprova;

D é o nimero médio de maosjogadas por cada equipa.

Os valores de B deverdo ser definidos pela FPB para os diferentes tipos de provas, no inicio de cada
época. Como valores por defeito, na auséncia de outra indicagdo, devem utilizar-se os apresentados no
anexo B.

A distribui¢do da dotagdo global por equipa e por jogador é efectuada nos moldes descritos nos pontos
seguintes, desde que sejam conhecidos os resultados em IMP, encontro a encontro. Caso contrario, a
mesma dotagdo € distribuida apenas em funcdo da classificacéo final na prova, usando asférmulas de
torneios de pares (capitulo 6 do presente regulamento), considerando cada equipa como um par e
fazendo distribuicdo por todas as equipas (a = 1). As equipas sdo consideradas com o seu |V de base
(para efeito de célculo do bonus), e a dotagéo por equipa é distribuida pelos jogadores que a integram
em propor¢ao com a sua participagéo na prova (sendo feita uma distribuic&o igualitaria na auséncia de
indicacao dessa participagéo).



Quando numa prova ou fase haja divisdo das equipas por séries, o calculo da distribuicdo de PE deve
ser efectuado conjuntamente, desde que o niUmero de méos por encontro em cada série seja 0 mesmo.
No caso contrério, as séries devem ser calculadas em separado e, se 0 escalonamento por séries tiver
resultado de classificagdo em fase anterior, a dotagdo global da prova deve ser repartida entre as séries
em propor¢do directa com o nimero de equipas e o IV médio de cada série, e em proporcdo inversa com
araiz quadrada do nimero da série (12, 22, etc.) segundo a ordem classificativa dafase anterior.

7.2 - Dotacéo por equipa e por jogador

A dotacéo global é repartida entre as equipas, e dentro destas entre os jogadores, de acordo com um
sistema de potenciais. Cada jogador recebe uma dotacdo proporcional ao ganho de potencial que
proporcionou a equipa.

O calculo de ganho de potencial é efectuado encontro a encontro, em fungdo do resultado em IMP, do
nimero demdosedo IV efectivo das duas equipas em confronto.

Num encontro de D méos entre uma equipa A e umaequipaB (delV efectivos V, e V,, respectivamente),
com resultado para A (em IMP) W, =IMP, - IMB,, o ganho de potencial daequipaA, G, variaentre0 e
100, sendo dado pelas seguintes férmul as:

0 ,seF,<0
G= |100xF, ,seF.1 [0:1]
100 ,seF,>1

com
F.=025" [W,/D+001" P" (V,-V,)+2]
sendo P um factor que vale 1 para provas de equipas e 2 para provas de pares (tipo " Sunday Times").

O ganho de potencial de cada jogador utilizado pela equipa A nesse encontro é obtido multiplicando G,
pelafraccéo do encontro (em ndimero de méos) em que o jogador foi utilizado. (Por exemplo, um jogador
gue apenas tenha jogado metade de um encontro tem como ganho de potencial 0.5 x G,). Naausénciade
indicacdo de line-ups completos, considera-se igual participacao dos jogadores (todos os da equipa ou
todos os indicados no line-up incompl eto, conforme o0 caso), mesmo em encontros sem intervalo.

Designando por G, o ganho de potencial total da equipa e ao longo de todos os encontros da prova (ou
fase), epor G a classificacdo obtida pela mesma (entre 1 e N), a dotacdo por equipa em PE, T, é
calculada fazendo a distribuicdo da dotacdo global T de forma directamente proporcional a G e
inversamente proporcional araiz quadrada de C..

No caso de provas (ou fases) com divisdo das equipas por séries, a classificacdo a considerar € aobtida
dentro da série, excepto se a divisao por séries decorrer da classificagdo numa fase anterior, devendo
neste caso considerar-se a classificagdo global, com as séries ordenadas correspondentemente. Em
provas por eliminatérias a classificacdo das equipas a considerar é a correspondente a ordem de
eliminacéo.

Designando por G o ganho de potencial total do jogador j ao longo de todos os encontros da prova, a
dotacéo por jogador em PE, T, é calculada fazendo a distribuig&o proporcional da dotag&o da equipa
Te:

T,=T." G/GE

em que GE é o somat6rio dos ganhos de potencial totais de todos os jogadores da equipae.



7.3 - Situacdes particulares
7.3.1-Handicapsecarry-overs

Eventuais handicaps ou carry-overs estipulados pelo regulamento especifico de cada prova néo séo
considerados para efeito de calculo de PE (i.e., o resultado W, naférmulade F, em 7.2 é o resultado
antes da aplicacéo de qualquer handicap ou carry-over). Note-se, no entanto, que penalizacdes (em
IMP) séo consideradas para efeito de cllculo de PE (i.e., W, é o resultado apds aplicacdo de eventuais
penalizactes).

7.3.2 - Faltasde compar éncia

Em caso de falta de comparéncia, a equipa faltosa ndo obtém qualquer ganho de potencial no encontro.
A equipa nao faltosa (se existir) obtém um ganho de potencial fixo de 50. Salvo indicagéo expressa da
constituicdo da equipa nado faltosa, a atribuicdo de ganho de potencial por jogador é feita considerando
igual participagéo de todos os jogadores da equi pa (mesmo para encontros sem interval o).

7.3.3 - Encontros de classificagéo e r epescagem

Encontros envolvendo apenas algumas das equipas em prova e destinados a efeitos de classificagéo
entre as n primeiras equipas (por exemplo, uma finalissima entre as duas primeiras de uma poule), e que
ndo sejam explicitamente definidos como constituindo uma fase separada da prova, sdo tratados
conjuntamente com 0s restantes encontros, para efeito da distribuicao de PE, desde que o nimero de
mMAaos jogadas por encontro seja 0 mesmo que para os restantes. Caso contrario, devem ser tratados
como uma prova separada, apenas com as equipas envolvidas (e com o mesmo coeficiente de
valorizacdo).

Encontros destinados a repescagem ou situacdo similar de desempate entre equipas (que ndo sejam asn
primeiras) ndo dao lugar a atribuicdo de PE, pelo que ndo séo considerados nos cal cul os respeitantes a
prova.

7.3.4 - Jogador es supra-numer arios

Quando uma equipa utilize numa prova mais do que 6 jogadores (0 que, conforme as Normas Técnicas
em vigor, sO é permitido em situagdes excepcionais), o(s) jogador(es) supra-numerario(s) ndo recebe(m)
dotacdo em PE. Para efeitos de célculo relativamente a um encontro em que tenha sido utilizado algum
jogador supra-numerario (nomeadamente para célculo do 1V efectivo da equipa e da dotagéo por
jogador), considera-se a participacdo do(s) jogador(es) supra-numerario(s) distribuida uniformemente
pel os jogadores da equipa néo utilizados no encontro.

Salvo indicacdo expressa no relatério de arbitragem, a equipa é considerada como composta pelos
primeiros 6 jogadores utilizados na prova, sendo qualquer outro jogador utilizado posteriormente
considerado como supra-numerario.



8 - Dotacdo em PE nas provas internacionais
Pode haver lugar a atribuicéo de PE em provasinternacionais de dois tipos:

Provas particulares:
Festivais
Provas por convite

Provasoficiais:
Provas organizadas pela EBL, pela WBF ou pelo COI
Provas organizadas por Federagfes ou outras entidades, mas em que a participagéo
sejaem representacdo oficial da FPB

Relativamente as provas particulares, a atribuicdio de PE tem lugar a pedido dos jogadores
interessados, mediante o pagamento de uma taxa de homologac&o (conforme tabela em vigor), sendo
indispensavel que o pedido seja acompanhado de documentagdo comprovativa e contendo os
elementos necessarios ao cél culo (nomeadamente: classificagdo global, nimero de participantes, nUmero
de maos jogadas). O total de PE atribuiveis a um jogador, numa determinada época, relativamente a
provas internacionais particulares, ndo pode exceder 20 % do total de PE obtidos pelo mesmo jogador
nessa época em provas disputadas no territdrio nacional .

8.1 - Dotacéo global

A atribuicdo de PE nas provas internacionais € feita com base num critério semelhante ao descrito no
capitulo 6. A dotacdo global de uma prova (ou fase), T, é calculada como:

T=N"E" D,
em que:

N é o nimero de formacgdes participantes fares ou equipas, consoante a modalidade da

prova);

E éum coeficiente de val orizacao efectiva (v. abaixo);

D é o nimer o médio de maosjogadas por cadaformagao.
No caso de provas por fases com divisao das formagdes participantes em duas ou mais séries na(s)
fase(s) qualificativa(s), o célculo de pontos deve ser efectuado em separado para cada fase, entrando
com o numero de formagdes participantes na série.
O coeficiente de valorizagdo efectiva, E, deve traduzir adequadamente a importancia da prova tanto em
termos tedricos como efectivos (i.e., dependentes do nivel médio dos participantes), sendo obtido por
multiplicacdo de trés factores:

E=P" B" F,
em que:

P depende do tipo de prova quanto ao ambito e universo da mesma;

B depende das condic¢des de participacéo;

F depende dafase daprova.

Na auséncia de outraindicagéo, devem ser utilizados os val ores abaixo indicados, podendo no entanto a
FPB estipular valores diferentes sempre que aavaliagdo do nivel daprovao justificar.

Os valores adoptados para P séo 0s seguintes:



TIPO DE PROVA PARES EQUIPAS
Particulares Festivais 2 4
Provas por convite 20 40
Oficiais Open 40 80
Senhoras 27 53
Mistos 20 40
Juniores/ Seniores 13 27

Os valores adoptados para B so os seguintes:

Provas particulares: 1
Campeonatos mundiais com acesso por selec¢édo zonal: 15
Campeonatos mundiais ou europeus limitados a 1 representante por pais: 1
Outras provas oficiais: 0,75

O factor F tem normalmente o valor 1, excepto no caso, acima referido, de provas por fases com divisdo
das formacGes participantes em duas ou mais séries qualificativas. Neste caso, o valor de F autilizar em
cadafase k, numa prova com nefases, é dado por:

1

ANe - k+1

8.2 — Dotacéo por formacéo e por jogador

F=

A quota base de pontos de cada formacao é cal culada pela férmula seguinte:

Q=

r
em que:

r é aclassificagdo daformacao;
aéum indicador do ambito da distribuicdo de pontos (sendo abrangidos os primeirosN/a).

Normalmente considera-se a = 10 para festivais (primeiros 10% da tabela) e a = 3 para as restantes
provas internacionais (primeiro terco da tabela). No caso de célculo separado por fases (nas condigdes
referidasem 8.1), para fases posteriores a primeira multiplicar este valor pelo quociente entre o nimero
de formagdes participantes na fase e o niUmero total de formag6es participantes na prova, e tomar paraa
o valor resultante, excepto seinferior a unidade (caso em que se deve tomar a=1).

A dotacdo liquida de cada formagdo em PE é obtida multiplicando Q(r) por um coeficiente fixo K de
modo que a soma das dotacGes de todas as formagtes sejaigual a dotacdo da prova (ou fase):

T(N=K" Q)
comK tal que:
STN=T

A dotacdo liquida por jogador é obtida repartindo a dotagdo da formacdo pelos elementos da mesma.
Nas provas de pares trata-se simplesmente de uma divisdo por 2; nas de equipas, ela depende dos
jogadores utilizados. No caso de, numa equipa com mais de 4 jogadores, ndo ter havido uma utilizagcdo
uniforme dos mesmos, a divisdo devera ser efectuada de forma proporcional a0 nimero de méaos
jogadas por cada elemento da equipa. (Esta informagéo é da responsabilidade do capitdo da equipa; na
falta da mesma considerar-se-4 uma distribuicdo uniforme).
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9 - Célculo eatribuicéo dos PE

Para os torneios de regularidade de pares, individuais, ou de equipas até 40 maos jogadas, em que 0
célculo é feito por aplicacdo directa da tabela 1 (cf. pontos 5.1, 5.2 e 5.3 do presente regulamento), as
entidades organizadoras deverdo fazer o calculo dos PE atribuidos e envia-los para a FPB juntamente
com as classificagdes dos torneios. Caso os resultados enviados correspondam a um conjunto de
torneios, devem os PE atribuidos ser apresentados numa lista Unica cumulativa, sem prejuizo da
apresentacao de todas as classificagbes dos torneios abrangidos.

Para todas as restantes provas, é da responsabilidade da FPB o cédlculo dos PE atribuidos a cada
jogador. Este calculo s6 podera ser efectuado apds a apresentacdo do relatério de arbitragem
devidamente preenchido. As provas cujo relatério ndo seja entregue, ou ndo esteja devidamente
preenchido, ndo serdo homologadas

A fim de serem contabilizados na época a que dizem respeito, todos os resultados devem ser enviados
para a FPB até 15 dias apds o final oficial da época. Caso contrério, apenas poderdo ser contabilizados
na época seguinte.

10 - Erros e reclamacoes

As reclamagdes relativas a provas de clube dever&o ser enderecadas aos clubes respectivos no prazo
méaximo de 30 dias ap6s a saida do ranking. Os clubes comunicardo a FPB quaisquer correccles a fazer,
até a0 maximo de 500 PE por jogador, sem necessidade de justificacdo. Acima deste limite, serd
necesséria uma justificagdo detalhada. Todas as outras reclamagbes deverdo ser dirigidas ao
Departamento Desportivo da FPB, que decidird sobre as mesmas.



ANEXO A

TABE.A1

TORNEIOS DE REGULARIDADE

N T] 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 | 11 ) 12 ) 13 ) 14 ) 15 ) 16 | 17 | 18 | 19 | 20 | 21 | 22 | 23 | 24 | 25
4] 400] 133] 67

5] 500] 138 76| 36

6] 600] 157 91| 52

7] _700) 161 97| 61| 31 NJ] 26[ 27] 28] 29[ 30
8] 800) 176| 108| 72| 44 51] 12

9] 900] 180f 113| 78] 52| 27 52] 17

10] 1000) 192| 122| 86| 61| 39 53] 21| 12

11] 1100) 197| 126] 91) 66| 46| 24 54] 24| 17

12] 1200) 206| 134| 98] 73| 54| 35 55] 27| 21| 12

13] 1300) 211| 137| 102) 78| 59| 41| 22 56] 30| 24 17

14] 1400) 220| 144| 108) 83| 65/ 48| 32 57] 32| 27| 20f 12

15] 1500) 224| 148| 111) 87| 69| 53| 38| 20 58] 35| 29| 24| 16

16] 1600) 233| 154| 116] 92| 74| 58| 44| 29 59] 37| 32| 26 20 11
17] 1700) 238| 157| 119| 95| 77 62| 48] 35| 19 60] 39| 34| 29[ 23] 16
18] 1800) 245| 163| 124| 100| 81| 66| 53| 41| 27

19] 1900) 247| 166| 127) 103| 84| 70| 57| 45| 33| 18

20] 2000} 255| 171| 132| 107) 88| 74| 61| 49] 38| 25

21] 2110} 260| 175| 135 110 91| 77| 64| 53| 42| 31| 17

22| 2222) 267 181| 140| 114) 96| 81| 68| 57| 47| 36/ 24

23] 2334) 274| 184| 143| 117) 98| 84 71| 60] 50f 40| 30| 16

24] 2448) 281| 190| 148| 121| 102| 87 75| 64| 54| 44| 35 23

25] 2562] 285| 193| 151| 124| 105| 90 78| 67| 57| 48] 38 29| 16

26] 2678) 294| 199| 155| 128| 109| 94 81| 70| 60| 51| 42] 33| 23

27] 2794) 298| 202| 159| 131) 112| 96/ 84| 73] 63| 54| 46| 37 27| 15

28] 2912] 304| 208| 163| 135| 115| 100f 87| 76] 66/ 58] 49| 41| 32| 22

29] 3030) 308| 211| 166f 138| 118| 102 90| 79| 69| 60| 52| 44 36/ 27| 15

30] 3150) 317| 216| 170| 142) 121| 106 93| 82| 72| 63| 55| 47 39| 31| 21

31] 3270) 321| 220| 173| 144| 124| 108 95| 84| 75| 66| 58] 50[ 42| 35| 26| 14

32] 3392) 328| 225| 177| 148| 127| 111| 98| 87| 77| 69| 61| 53| 46/ 38| 30[ 21

33] 3514) 334| 228| 180 151) 130| 114 100] 89) 80| 71| 63] 56| 48[ 41| 33| 25| 14

34] 3638] 342| 233| 184| 154| 133| 117| 103| 92| 82| 74| 66| 58| 51 44| 37| 29| 20

35] 3762) 344| 237| 187| 157| 135| 119 106| 94| 85| 76/ 68) 61| 54 47| 40| 33| 24| 14

36] 3888] 351| 242| 191| 160| 139| 122 109] 97| 87| 79| 71] 63| 56[ 50| 43| 36| 28 20

37] 4014) 356| 245| 194| 163| 141| 124 111] 99| 90| 81| 73| 66| 59| 52| 45| 39| 32| 24| 13

38] 4142) 363| 250| 198| 167| 144| 127| 114| 102] 92| 83| 75| 68| 61| 55| 48| 42| 35 28] 19

39] 4270) 370| 253| 201| 169| 147| 130 116| 104] 94| 85| 77| 70[ 63| 57| 50| 44 38 31| 23| 13

40] 4400§ 373| 258| 205| 173| 150| 132| 118 107] 97| 88| 80| 73| 66| 59| 53| 47| 41 34| 271 19

41] 4530 378| 262| 208| 175 152| 135| 121 109] 99| 90| 82| 75| 68| 61| 55 49| 43[ 37| 30| 23] 13

42] 4662 386| 266| 212| 179| 155| 137| 123 111] 101] 92| 84| 77| 70| 64| 58| 52| 46 40| 33| 27 18

43] 4794) 389| 270| 215| 181| 158| 140| 125 113| 103| 94| 86| 79| 72| 66/ 60] 54| 48[ 42| 36| 30 23] 13

44] 4928) 395| 274| 219| 185| 161| 143| 128 116] 106] 97| 88| 81| 74| 68| 62| 56| 50[ 45| 39| 33| 26| 18

45] 5062) 403| 278| 222| 187| 163| 145| 130 118| 108| 98| 90| 83| 76 70| 64| 58| 52| 47| 41| 35| 29| 22| 12

46] 5198) 409| 282| 225| 190| 166| 147| 133| 120| 110| 101f 93| 85| 78| 72| 66| 60| 55| 49| 44| 38| 32| 26| 18

47] 5334 413| 286| 228| 193| 168| 150| 135 122| 112| 103| 94| 87| 80 74| 68] 62| 57| 51| 46| 40[ 35 29| 22[ 12

48] 5472) 422| 290| 232| 196| 171| 152| 137 125| 114| 105 97| 89| 82 76/ 70| 64| 59| 53| 48| 43| 37| 32| 25| 17

49] 56108 424| 294| 235| 199| 174| 155| 139 127| 116) 107| 98| 91| 84| 78] 72| 66| 61| 55| 50| 45| 40[ 34| 28] 21 12
50] 5750) 431| 298| 239| 202| 177| 157| 142| 129| 118| 109 101) 93| 86/ 80| 74| 68| 63| 57| 52| 47| 42| 37| 31f 25 17
51] 5890) 436| 302| 241| 205| 179| 159| 144| 131) 120 111| 102) 95| 88| 82| 76| 70| 64| 59| 54 49| 44| 39| 34 28 21
52] 6032] 441| 306] 245| 208| 182| 162| 146| 134) 123| 113| 105| 97| 90| 84| 78| 72| 66| 61| 56| 51| 46| 41| 36/ 31] 25
53] 6174] 448| 310| 248| 210| 184| 164| 149| 136) 124| 115 106) 99| 92| 85| 79| 74| 68| 63| 58] 53| 48| 43| 38 33| 27
54] 6318) 451| 314| 252| 214| 187| 167| 151| 138| 127| 117| 108) 101 94 87| 81| 76| 70| 65| 60[ 55| 50 46| 41 36| 30
55] 6462] 456| 318| 255| 216| 189| 169| 153| 140) 129| 119| 110) 102| 95 89| 83| 77| 72| 67| 62| 57| 52| 47| 43[ 38 33
56] 6608) 464| 322| 258| 219| 192| 172| 155| 142 131| 121| 112) 104] 97 91| 85| 79| 74| 69| 64| 59| 54| 49| 45 40| 35
57] 6754] 469| 326| 261| 222| 194| 174| 158| 144| 133| 123| 114) 106] 99| 92| 86| 81| 75| 70| 65| 61| 56| 51| 47 42| 37
58] 6902) 477| 330 265| 225| 197| 176| 160| 146|] 135| 125| 116| 108| 101 94| 88| 83| 77| 72| 67| 62| 58| 53| 49 44| 39
59] 7050) 478| 334| 268| 228| 200| 179| 162| 148| 137| 127| 118| 110] 103| 96| 90| 84| 79] 74| 69| 64 59| 55| 50[ 46] 41
60] 7200) 487| 338 271| 231) 202| 181f 164| 151 139 129| 120) 112 104 98] 92| 86/ 81} 75| 71f 66/ 61| 57| 52 48] 43




ANEXO B

COEFICIENTESDE VALORIZACAO
(PROVASNACIONAIYS)

PROVASDE PARES

1° Escalao: 25
Campeonato Nacional Open
2° Escaldo: 20
Campeonatos Regionais Open
Campeonatos Nacionais excepto Open
3° Escaldo: 15
Campeonatos Regionais excepto Open
Festival do Estoril
Outras provas oficiais
4° Escaldo: 10
Provas ndo oficiais

PROVASINDIVIDUAIS

1° Escalao: 15

Provas oficiais nacionais
2° Escaldo: 10

Provas oficiais regionais
3 Escaldo: 5

Provas ndo oficiais

PROVASDE EQUIPAS

1° Escaldo: 50
Campeonato Nacional Open
Torneio de Selecgdo - 32 fase

20 Escaldo: 40
Campeonatos Nacionais excepto Open
Campeonato Regional da 12 Divisdo de Lisboa
Campeonatos Regionais Open das outras regiftes
Tagade Portugal - fase nacional
Torneio de Selecgdo - 22 fase

3¢ Escaldo: 30
Campeonato Regional da 22 Divisdo de Lisboa
Campeonatos Regionais excepto Open
Tacade Portugal - fase regional
Torneio de Seleccdo - 12 fase
Festival do Estoril
Festival Nacional Inter-Clubes

4° Escaldo: 25
Outras provas oficiais

5° Escaldo: 20
Provas ndo oficiais



